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OFFRE SPECIALE D^ABONNEMENT 



I Si tu t'abonnes : 
100 F 

d'economie 



'^\^> 



}ecouvre 
ians Joyp 

louveautes 

:onsoles et les jeux. 

• des interviews, des dossiers 

complets, des infos. ^ - 

> les previews pour decouvrir les jeux et les 

moteriels qui vont sortir. 
■ des tests ovec notation pour chaque console : 

Megadrive, Mega CD, Super Nintendo, Game 



Jaguar et la 3 DO. 

des astuces pour etre un super-crock du score. 

des petites annonces pour vendre, acheter, 

echanger. 




1 • JOYPAD arrive chez toi 
avant so sortie en kiosque. 

2» Les petites annonces 
que tu veux foire passer 
sont prioritoires. 

3*Tu disposes de 120 minutes 
de connexion sur 3614 JOYPAD. 



En cadeau : une casquette 
d'enfer ! _ 

Avec ceHe casquette 



de JOYPAD, tu vas 
vraimentfaire partie 
de la grande famllle 
des champions de la 
console ! 




Extra, je m'abonne. 



— ^ .. ^,^, 



an (1 1 n°) pour 230 F au lieu deJ3ClF, soit 1 00 F d'economie. 
e joins mon reglement des oujourd'hui, etabli a I'ordre de 
OYPADpor: 

3 cheque boncaire ou postal n mandot 
e renvoie mon reglement et mon bulletin d'obonnement a : 
OYPAD Abonnements - 90, rue de Flondre - 75947 PARIS 
;EDEX19. 

^flre valable 2 mois el reservee aun nouveaux abonnes. 
3r(f pDur/a France melropolilaine uniqoemenl. 

■ifDinnjtiqueGlLbertB ■ le droit d'acces el de rectification desdatinees CDncamant les obon- 
hi peM I'exercerauprfe dj service obonnements. Sauf opposition brmulee par ecrit, les don- 
ees sort communiquees d des nrgonismes exlerieurs." 



Prenom : 
Adresse : 



Code Postal : Mi ll 



Ma console est : 
Mon pseudo' : 



• A creer sur 361 5 pour profiter du 361 4 JOYPAD. 
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II faut que I'on vous expljque le pro- 
Dleme ; pendant le mois de juiliet, 
personne ne triait ie courrier dans 
notre immeuble. Par consequent, le 
bazar qui regne dans cette rubrique 
est parfaitement justifie. Merci den 
prendre compte 

Salut les mecs ! 
Hellomonganpsnl 

Je vous ecris pour aborder une ques- 
tion qui me tape sur les neifs : la cen- 

Oui, vous etes de plus en plus nom- 
breux h nous 6crire, mais enchaTne 
plivtot 

Vous serez d'accord... non, pas du 
tout; enfin presque,, avec le fait que 
les ;eux Neo-Geo sont resolument 
orientes boucherie et coups de 
boule dans la tranche, que ce soit 
dans les jeux de baston ou de sport. 
Jusqifid ie te suis parlciltement 
Comme le dit TSR lors du test de 
Samourai Shodown, "y en a marre de 
ces jeux ou ion nous pnve des details 
sanglants pour ne pas choquer 
ies gens sensibles qui doivent repre- 
sentor 5 % du public' (si ce nest pas 
0,05%). 

Ell bien, accrocliez-vous a vos joys, 
car Samourai Shodown a ete censu- 
re, plus une goutte de sang. C'est la 
premiere fois que la Neo-Geo subit 
un tel affront. J'etais pourtant persua- 
de que SNK netsit pas partisan de la 
censure, puisqu'il destine ses jeux a 
un public plus age, a cause du prix 
exorbitant de ses jeux. Pasforc6- 
rrwnt; le prix est surtout IS pour com- 
penser le prix de la cartouche, car la 
RAM coQte vralment cher. De plus, 
une personne senstDle n'ira pas actie- 
ter un jeu de baston oij les tnpes vo- 
lent a tout va et dli le sang gicle a 
i'^cran. Pas fofc&nent non plus, car 
les gens qui ach6tent leurs jeux t 
Carrefbur ne savent pas que tel jeu 
estsan0antett^ jeu ne Test pas. 
Si on est sensible (les pauvre petits 
choux \)i c'est a toutes les formes de 
violence et non pas a la couleur 
rouge d'une tache a I'ecran. 

I) Pouvez-vous m'expliquer ce qui 
s'est passe pour Samourai Sliodown ? 
Blen entendu, puisque Samourai Sho- 
down prfeente du san^ et aussi des 
possJbilrtfo de d^couper son adver- 
saire en morceaux, it ftllah; que SNK 
se decide a temps pour attaquer le 
march6 amSricain. Pas de problfeme 



du cotfi de la version arcade, puisque 
les satles sont T6gaiemenf interdites 
aux moins de 16 ans. Mais nimporte 
qui peut par centre s'offrir, toujours 
I6galement, une N6oG§o avec ce 
jeu. Plutatque de llnterdire done aux 
moins de 13 ans, SNK a d§dd6 de 
ridulcorer un peu pour tout public 

2) Avei-vous eu une version particu- 
Here (par exemple celle d 'arcade) car 
elle n'etait pas censuree ? Tout S felt 
nous avons test6 la version Japonah 
se, qui elle n'est pas censurSe, car 
question sang ies Japonais sont sans 
complexes. 

3) Les futurs jeux Neo-Geo un peu 
trop sanglants feront-ils iobjet d'une 
censure systematique comme sur 
Nintendo ou Sega ? Eii bien, 11 sem- 
bler^ que cela sdt possible dans les 
jours qui sulvent, mais en fait rien 
rfest sur, car la censure peut ftapper 
nimporte quand et pour nimporte 
quoi. Bien sQr, il est prSf&'atte pour 
un dditeur de jeux de vendre des 
jeux censuris, plutdt que de les vcxr 
interdits k une certaine dasse cfage, 
car cela r6duit ses ventes. Par centre, 
pour le consommateur, 11 vaut mieux 
que les jeux soient interdits a cer- 
taines tranches d'age, car on sait tout 
de suite que les plus intferessants 
sont ceux qui ont une Interdiction ; 
mais tout ced est assez reiatif et de- 
pend des goijts. 

4) Que pensez-vous dun bon article 
de protestation centre la censure qui 
afflige tous les joueurs passionnes 
que nous sommes, et avides de 
sang ? Je pense qu\jn article ne chan- 
gerait pas grand-chose, mais les 
chiffres des ventes font beaucoup 
mieux, puisque le Joypad de ce mois- 
d en est la preuve : Mortal Kombat II 
sur Nintendo possfele du sang. Pour- 
quoi 7 Tout simplement parce que 
Mortal Kombat Megadflve avec du 
sang, se vend nroux que Mortal Kom- 
bat Super Nintendo sans le sang. 
C'est done les chiffres qui ont 
convaincu Nintendo d'autoriser le 
sang qui feit beaucoup de ilnt^ret et 
surtout de I'originalite du jeu. II faut 
en feit voir le juste milieu des choses ; 
un jeu n'est pas inint^ressant parce 
quil nV a pas de sang, mais cela fait 
son chame si le dosage est juste, et 
surtout si Ton sait qu'a la base 11 y en a, 
du sang. II est done tout ^ feit normal 



de se sentir I6s6 dds que ton se tnau- 
ve ^ce h un produitcensurS. 

Merci d'apporter une reponse a ma 
lettre et bonnes vacances a tous 
avec beaucoup de bains... de sang 
(ou de soleil a votre preference). 

Maohmam Amakusa 



Salut Joypad ! Je compte acqueiir Se- 
cret of Mana procliainement I seiait 
temps, mon gar^on I Et j'aimerais 
vous poser quelques questions. 

- Quand va-t-il etre traduit en fran- 
gals ? Eh bien, tu vas pouvoir iiurler 
de jole tout en 6tant 6 la fois 
content et ravi, car ce jeu est d^ja 
pret, tout traduit, etc, etc, et il de- 
vrait sortir d'ici peu. Mais d'id peu' 
6tant une p6rode assez floue et in- 
temporelle, je ne peux paste donner 
de date precise ; c'est plutdt ener- 
vant FreiidiHi, hmmm 7 

- Dans le test de Final Fantasy 6, vous 
aviez dit (aliens, on peut se tutoyer 
enfin) que le mettre sur un adapta- 
teur fumait les sauvegardes. Oul tout 
h fart, et ie plus drdle de tout cela, 
c'est que quelle que soit la puissance 
de ton adaptateur, la page des 
ItKT^ apparait en noir dte que tu te 
trouves sur ur>e console 50 Hertz. Plu- 
tot genant, non 7 

- Le meme effet se produitil avec Se- 
cret of Mana ? Non, dans Seaet of 
Mana, si ton adaptateur n'est pas 
assez puissant, les sauvegardes n'^ 
paiaissent pas, mais elles re sont pas 
effacies pour autant, lassure-toi. 

- Avec quel adaptateur peut-on jouei 
a Secret Of Mana sur Super 
Nintendo ? Des adaptateuTS balezes, 
genre le "Fire", le 'X-terminator' ou en- 
core Taction Replay 2", des grosses 
pointures, quoi. 

- Pourquoi les jeux Square Soft ne 
sont-ils jamais traduits en fran^ais ? 
Tout simplement parce que les mer- 
vdlleux jeux Square Soft sont en ma- 
jority des jeux de roles, et il paraTt 
que Chez rvDus on aime que Taction. 
Done, llmportation officielle se fait 
prioritairement air les jeux d'action. 

Amicalement, Afimed. 

Ctier Joypad, je vous ecris pour mm- 
digner devant la fin de la diffiusion du 
merveilleux feuilleton qu'est 'Santa 
Barbara'. Je me demande done avec 
etonnement si TFI se moque de ses 



fideles telespectateurs. ("JbuFW 
sommes pas des personnes diffe- 
rences des autres, et nous avons 
droit nous aussi a nos moments de 
suspens et de joie ; nous avons aussi 
le droit de partager tous ces mer- 
veilleux sentiments avec une pleiade 
d'acteurs tous aussi talentueux et at- 
tachents les uns que les autres, tout 
comme les telespectateurs qui sui- 
vent d'autres series pour les plus 
"jeunes". Dans I'attente d'une reponse 
de la part du meweilleux magazine 
que vous etes, je me permets de 
contenir mon indignation en vers ces 
traitres qui ont assassine dans le dos 
I'une de mes plus grandes joies televi- 
sees. 

Josette Chouaoute, Turquie. 
Euh,ouiie„, 

Salut a vous, maitre 1 Si ?a peut te 
^re plaisir, m'enfin bon, tu deviais un 
peu obsequieux, 1^ 

J'espere que vous allez publier^rna *- 
lettre parce que j'angoisse I 

1) Dans ies numeros 7b et 29 de Joy- 
pad, vous parliez de Sonic Drift sur 
Game Gear en mars 94 au Japon, A 
quand sa sortie en France ? Eh bien, 
finalement il n'est pas sorti en mars 
au Japon. et pour simplifier Ies 
choses, il nest pas sorti du tout Aiors 
calmons le jeu, et sadions attendre 
sa sortie pour la fin du mois de sep- 
tembre. VoilS tout I 

2) Quand sera disponible Samourai 
Shodown sur MD et sur SNIN en Fran- 
ce ? En l^ance 7 Tu reves tm peu, fciu- 
drait d^ quil sorte au Japon, que les 
fediteurs dfeident de sa sortie aux 
£tats-unis, qu'il plaise aux socl6t6s 
fran^aises et que ces demi^res ach6- 
tent la licence pour I'Europe. Tout 
cela nous emmSne bien loin... ' 

3) Existe-t-il des codes pour Sonic -" 
Chaos sur Game Gear ? Oh, oul, If 
doit en exister, mais pour cela, il fau- 
drait consufter ta rubrique astuce de 
Tonton St6pfiane, ou encore ache- 
ter ce merveilleux magazine qu'est 
'Astuces MaruET. 

h) On m'a parle d'Lin Sonic 4 sur MD et 
GG, est-ce viai ? Non, bien sOr, c'est 
totalement faux, car nous sommes 
certains que Sega se ferait trop de 
thunes en sortant un Sonic 4 sur Me- 
gadrfve pour la fin de fann6e et qui 
se connecterait h la base de la car- 
toudie Sonic 3, comme detait pr§vu 
il y a quelques mois. En ces temps de 
crise, il serait plutot mal vu de se faire 
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beauoDup de pcranon, et Sega 6tant 
une firme trfes dgne, il est done im- 
pensable de changer de cwnporte- 
merrt iBce aux pauvres. Cest simple, 
tu ne trouves pas ? Pour plus de d6- 
Ms, repoite-toi vite S notre rubrique 
'News Tokyo" pour y d6couvrir les 
premidfBS phOics de ce jeu tant at- 
terxlu. 

5) Que pensez-vous de Favenir de la 
MD, de la SN et de la SG face aux fu- 
tures 32 et 64 bits ? Trfes fedle, dest 
la m§rne chose qui attend nos 
consoles actuelles et qui attendait 
les ODnsoles 6 bits toreque tes 16 sont 
arriv^es. A savdr une mort lente mals 
inevitable, et puis apfes tout person- 
ne ne peut le dire. Tant que des jeux 
continueront d'etre faits sur ces 
consoles, elles existeront Mais si les 
gens en achfitent moins, les jeux se 
vendront moins, done il y en aura de 
mrans en moins, et done les Mteurs 
se tcmmeront vets dautres consoles, 
et done ces consoles seront mortes 
comme le sont nos B bits. 
Rrey Jean Frar^ois, Calais 

Chere tante Greg, 

J'aimerais que tu me consetlles, car il 
y a deux mois, i'ei fait la connaissance 
d'un gar{;on, Oh, bien sur, nous etions 
tres amoureuK I'un de I'autre, mais je 
commence a penser qu'il ne slnteres- 
se plus a mol car depuls que nous 
sommes partis en vacances ctiacun 
de notre cote, je ne regois plus de 
reponses a mes lettres. Je me de- 
mande ce qu'll faut faire, mais je ne 
sats pas, je n'ose pas, je m'en remets 
a toi, tante Sreg qui nous a toutes si 
bien conseillees. 

Corinne Cancrelat 

Bonjour a tous I 

Je tiens tout d'abord a vous feliciter 
pour votre magazine, malgre les 
quelques cfftiques que je peux vous 
soumettre. 

Premierement, je trouve que votre 
courrler du n" 33 etait tres drole, 
mals compietement illlsible. Avez- 
vous une bonne explication a nous 
donner quant a ce probleme ? Ben 
oui. Linos et mol, nous avons d§ckM 
de dander un peu la rubrique cour- 
rier qui est, en fait, la seule a nous 
pemiettre de "faire nlmporte quoi 
qu'on a envie de feire" dans une eer- 
taine llmite, il est vrai. Nous avons eu 
done tout naturellement envie de 
faire une rubrique plutot d^tendue 
pour le numSro d'6t§, pour, en fai^ 
cdler d ractuairt^. Si tu veux, en ftit 
nous devions faire un 'sp6cial jeu 
d'§t6'. Linos et mol, mais factualit^ 
passe avant les d6lires et bien enten- 
du nous n'avons pas eu de place 
pour le faire. Nous nous sommes 
done vengfe sur ce courrier. Bien en- 
tendu, tu remarqueras que ce cour- 
rier est plus llsible malgr§ un manque 
des6r*eux6vkJent 
Ensuite, j'aimerajs que vous m'expli- 
quiez pourquol vous ne donnez pas 
plus d'Informations sur les jeux typi- 



quement japonais, et tout ce qui 
touche a la console Nee, console 
que vous delaissez compietement. 
Je vols bien que Greg tente de faire 
des efforts, mais cela n'est pas suffi- 
sant pour un magazine comme le 
votre qui devrait tout traiter, et non 
pas seulement I'officiel. Nous ne 
sommes pas chez "Joueur un', si vous 
voyez de qui je veux parler. Aiors Id 
aus^, II me semble dfffidle de parier 
de tout, vraiment tout, car nous man- 
qucre de place. Voyez-vous, lecteurs, 
Joypad est un magazine d'un certaii 
nombre de pages et nous tentons 
d'en eontenter un maximum. Bien 
sOr, ce maximum ne poss^de pas de 
console Nee, pufeque cette COTisole 
(qui reste ma pr#f6r6el n'est plus im- 
pcrtee oflidellement Ansi, maigri sa 
tr^s grande qualite, elle n'est que 
peu connue du tr^ grand public, qii 
ignore souvent qu'il existe autre 
chose que Nintenda et Sego. Nous 
tentons done chaque mois de don- 
ner le maximum dinlbrmations sur te 
maximum de choses. Cela fait 
quelques mois seulement que j'ai 
reussi a ^ire tester les jeux de roles 
en japonais (qui intfiressent poiatant 
un minimum de gens en France. Fort 
heureusenent ce minimum progres- 
se, ear les f&njs de jeux de roles pro- 
gressent aussi). Mais le probleme, 
3est que ce minimum est encore in- 
suffisant pour pouvoir int6resser la 
majorite de nos lecteurs, cToIj le sys- 
t6me choisi pour les tiers de pages 
lorequll s'agit de jeux vraiment tnop 
spfecifiques et que le manque de 
place se fait sentir. Le proverbe est 
toujours vrai : on ne peut pas eonten- 
ter tout le mcxide^ mais on essaye 
quand meme, d'ou nos nombreux 
sondages. 

En esperant avoir ete constructif 
dans mes crftiques, je vous salue. Bien 
sQr, toute critique est coretructive', 
cc^nme dsatBouygues. 

Lydle Bugnes, Guines 

Cher Greg [ Comment vas-tu ? Mol <;d 
va tres bien, il fait beau sur la plage, 
et les filles sont assez sympa. Mais 
helas, Tambiance de notre groupe 

me manque beaucoup. Comment 
□ubiier ces instants ou vous m'avez 
vide tout mon compte en banque 
avec cette carte bleue que je vous ai 
pretee 7 Comment pourrais-je enle- 
vet de ma memoire ces nombreuses 
apres-midi oil nous avons, enfin sur- 
tout vous, detfuit mon appartement 
au marteau-piqueur, tout en tiurlant 
aux passants le code de ma carte 
bleue, et en distribuant des cheques 
en blanc signes de ma main aux 
pauvres defavorlses de la banlieue 
nord ? Que nous avons ri ce jour-la, 
ah oui ! Vraiment, vous etes des amis, 
et suitout toi, Greg, qui test devoue 
pour verifier si mes petites copines' 
etalent fideies. Une pensee amicale 
pour toi. 

Ton ami de toujoure, 
Cristophe Ripped: 



Cher Greg,tu es man mellleur ami, 
de toujours et a jamais .. Attends, j'al 
quelqu'un sur une autre iigne. 



Joypad, votre mag est tres bien. J'ai 
cependant quelques critiques a en 
faire {\3ens, que cisaisje avant cfStre 
intemompu par les autres 7). 

- Lors des previev/s, vous devriez dire, 
lorsque vous annoncez le mois de dis- 
ponibilite, si cela conceme la version 
japonaise ou frangaise. Mms IS, pre- 
mier probl6me : flO % et mgme plus 
de nos previews coicement d^ pro- 
duits frangais, ou qui vont sortir en 
France, tout du moins. Par exemple. 
Mortal Kombat 2 sur Super Nintendo 
Vi=, cest pour septembre ou c'est sur 
SFC ? Ben tfest pour septembre, car 
la date de sortie des jeux en pre- 
views au Japon n'intferKse que trop 
peu de lecteurs. Par centre, la date 
de sodje des jeux dans notre beau 
pays vous importe certainement plus, 
je suppose. De toute facjon, Mortal 
Kombat 2 6tant un jeu amerieain, 11 
sort partout au meme moment 

- Quand voue testez un jeu import, 
donnez sa date de sortie en France. 
Impossible: comment veux-tu que 
les ^Iteurs eunsp^ns d^cident de 
sortir un pnDduit en Europe, aiors quTI 
vient de sortir au Japon ? II faut quite 
prennent une decision, se r6unir en 
eonseil et Studier les chiffres de 
vente. On ne sait done jamais lors- 
qu'un jeu soft au Japon, k quelle date 
nous I'aurons en frangais. Faudrait 
d6ja qull softe en France, en ftit 

- Lors du test de Super Street fighter 
2 sur SFC, on aurait aime plus de de- 
tails sur les differents modes de jeu 
(toumoi, contre la montre, etc). Cea 
est valable pour tous les jeux. Pour 
Super Street 2, on a une bonne excu- 
se, ear le Jeu est arrive le soir meme 
de notre boudage (tu auras d'alUeiHS 
pu constater que nous fumes les pre- 
miers g le tester en France, ce qui 
nous a valu une bonne nuit blanche 
le soir du boudage). Quant k tous 1^ 
jeux, je ne vols pas tellement de quoi 
tu veux parier, m'enfin... On essaie 
toujours d'en montrer le plus pos- 
sible, mais II est possible que csia ne 



Une question : j'ai manque votre n' 31 
avec (es adaptateurs Super Nintendo. 
Dans un magasin, alors que je voulais 
DBZ 2 (VF), le vendeur, qui n'avait que 
la version japonaise m'a dit qu'avec 
un adaptateur Japon-France, I'lmage 
ne serait pas amputee ni ralentie. 
Cest seulement iadaptateur France- 
Japon qui procure une perte ? Cela 
ma paru bjzan-e (pjutot oii, en effist), 
et je n'ai rien achete. Ce vendeur 
avait-il raison ou essayait-il de me pi- 
geonner ? Et Wen, oui, il a non seule- 
ment essay6 de te plgeonner, mals 
aussi de te pigeonnifler, ce qui est 



encore pire, car dest un bartsartsme. II 
faut savoir une chose : les adapta- 
teurs n'ont rien S voir dans les ralen- 
tissements de vosjeux ou le r6bfeis- 
sement de vos fcrans de jeu. Ce ne 
sont que les frequences des 
consoles qui ont une influence sur le 
jeu. Ainsi, comme fexplique Olivier le 
Doepad joyeux aux oreilles folles, une 
console 60 Hz (japonaise) est plus ra- 
pide qu'une console frangaise (50 Hi), 
Fade, non? 

UnAnonyFTiB 

Maitre Greg, bonjour ! Je vous expo- 
se la situation : mon voisin et mol- 
meme sommes de tres bons amis, 
seulement, un desacord m'oblige au- 
jourd'hui a vous ecrire dans le cadre 
de votre rubrique "counier juridlque". 
En effet, mon tres cher voisin posse- 
de un cerisler, mais une des branches 
dudit cerisler depasse mon terrain. Le 
probleme vient du fait que nous 
sommes assez fortement tentes, ma 
famille et moi-meme, de nous sem 
en pommes que nous apporte si ge- 
nereusement la branche depassante. 
Y a t-il une hauteur legale a ne pas 
depssser par cette branche, afin 
d'etre a disposition de nos mains, ou 
celle-ci etant defendue par la loi, de- 
vons-nous nous resigner a la couper 7 
Arthur Pellicule 



LE COIN DES DEURES 

Ce n'est pas vraiment un coin de 
delires, mais plutot le petit coin des 
lecteurs un peu speciaux. 
Le premier a nous avoir fait bien rire, 
c'est Robert Rycke, qui nous a en- 
voye une enveloppe vide. 
Les seconds sont la bande compo- 
see de Vincent, Jerome, Laurie, So- 
phie, DIdier, Cedric, Rafou, et Manue 
de Montpellier qui nous ont ecrit 
une lettre tres drdle, mais comme 
ils ne veulent pas qu'on la put)lie, on 
lapublierapas, tantpis, 
Le troisieme enfin est Sebfaz, 
Ihomme le plus fou de la planete, 
qui nous a envoye un fanzine com- 
pietement cingle "Buki BukI Buiiii', 
fanzine qui traite uniquement des 
cochons, Un magazine sur les pores 
done, dont le titre reprend evidem- 
mentlecriduporcin. 
Voila, le courrier est fini, et mainte- 
nant vous ailez lire tres attentive- 
ment, car pour le courrier du mois 
prochain, il faut ABSOLUMENT que 
vous nous envoyiez votre courrier 
de la maniere suivante ; il va falloir le 
libeller sous forme de fiche avec les 
elements sulvantes : 

- Une photo de vous 

- Votre sumom 

■ Votre plat prefere 

■ Une photo ou la marque de votre 
pneu prefere 

- Vos lirois jeux preferes 

- Vos trois jeux les plus attendus 

- Vos questions ou suggestions 
Facile, non ? A dans un mois, 
Tchao,tchao! 



^^^l-VJfTTO 



Caurrier realise, redige et (tres mai) classe par Lir 







DEVENEZ CELEBRE, 
RIGHE ET BEAU... 

... en Iravaillant chez Joypad ! CommenI faire ? Facile, dan 
cadre de la Botaille d'Envelop-Pad, Joypad organise un concc 
de mascottes, Le but de la manoeuvre est diablement simple. Vous 
prenez une grande enveloppe dans laquelle vous glissez un ou 
plusieurs dessins (eux aussi sur enveloppe) avec pour theme celle 
ou celui qui deviendra la future mascotte de Joypad et plus preci- 
sement Anim'Pad. Soyez done tres "nippon" et laissez-vous aller 
a tous vos delires, Le gagnant de ce grand concours deviendro 
alors le dessinateur officielle de la mascotte de Joypod , Autre- 
ment dit, chaque mois, vous pourrez collaborer a votre magazine. 
Une fagron sympo de se fairs de I'argent,,. Alors Kendy Ty, Mortal 
Thomas, Marie-Claire Cfiabot, Sandy (pour les intimes), Vincent 
Lovergne, Michael Davreux, Nathalie Wagner, Victor Martins, 
Alexandre Garcia, Kim Bruge, Perrine Rogier et tous les autres... 
nous ottendons vos mascottes 1 L'adresse, vous la connaissez : 

BATAIUE D'ENVELOP-PAD: CATEGORIE MASCOTTE 
10, RUE THIERRY l£ LURON 92300 UVAUOIS-PERRET. 
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LE COURRIER 4 

Greg et Linos a leur retour de va- 
cances, f;a donne i;a.,. 

GUIDE SPECIAL 
MORTAL KOMBAT II 9 

TOUT Mortal Kombat II pour TOUS les 
pros du joypad. 

LE DOCPAD 
NOUVEAU... 26 

... est arrive, et les nouvelles consoles 
aussi. Enfin, presque. 

IMPORT 29 

Nos emplettes du Japon afin de tout 
savoir sur tout. 

ALLO TOKYO 41 

Un Super Return of ttie Jedi (SNES), 
i;a vous tente ? 

PS-X SONY ! 
LES NEWS 



114 



126 



44 

Les jeux "nouvclle vague" sont a 



LE ROI LION. 
LE REPORTA&E 



52 



AuLopsie d'un des plus grands 
titres de cette fin d'annee 1994. 

NEWS D'ICI ET 
D'AJLLEURS 56 

Enfin surtouL d'ailleurs... 

SECRET OF MANA 70 

Les secrets d'un jeu aux faux airs 
de Zelda... 

INTRO DES TESTS 
DU MOIS 74 

Les tendances du mois, le plan- 



ning des sorties, et les tests de 
derniere minute. 

ARCADE 

Dayton a US de Sega, c 
vousy etiez, 

LES PREVIEWS 

SONIC 4 et SPARKSTER a I'affiche !!! 

SALT'N PEPA 136 

Olivier a la poursuite des stars. A 
quand Sctiwarzenegger ? 

LAJOYBANK: 

LE RETOUR 139 

Les resultats tant attendus des lots 
Dragon Ball Z I 

DESSINATORMAHIA 144 

Des nouveaux arrives parmi les 
challengers. 

LESASTUCESDU 
BRAVE STEF 146 

En images, les meilieures astuces 
du moment. 

ANIM'PAD 154 

Batman, Record of Lodoss War et 
ies nouveautes TV, Que dcmander 
de plus ? 

CONCOURS 

DES PHOTOS... 158 

... qui tuent dans : "L'ete a ete 
chaud... trop chaud". 

PETITES 
ANNONCES 176 

Des annonces breves plutot 
courtes oil tout le monde trouve 
son bonheur. 
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83 
86 
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LEGEND 102 
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CHESSMASTER 



LELIVREDEIA JUNGLE 85 
TOM ET JERRY 87 
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QUESTIONS 



1- Lorsque les equipes "Charlotte Homets" et "Golden State Wan-ior" 
se rencontreront lors d'un match ^ Paris, le iS octobre prochain, ce 
sera la seconde fois que les equipes de la NBA se produlront a Paris. 
Quelle equipe a joue pour la premiere fois, et a quelle occasion : 

a -Les Lakers de Los Angeles, en 1991, a I'occasion du tournoi 

Mac Donald 
b - L'equipe des Chicago Bulls, en 1 992, a I'occasion du maria- 

ge de Jordan 
c • L'equipe des New York Knicks, en 1993 

2- Quelle est la duree d'un match de basket de la NBA ? 
a - 30 minutes divisees en 2 mi-temps de 1 5 minutes 
b - 48 minutes divisees en 4 quart-temps de 1 2 minutes 
c • 60 minutes divisees en 4 quart-temps de 1 5 minutes 

3 - Quel est te plus petit joueur dans I'histoire de la NBA ? 
a - Muggsy Bogues b - Scotty Pippen c - Charles Barkley 

4 - Quel [oueur de l'equipe des "Golden State Warrior" a 6te elu 
meilleurespoirderannee1994, par le jury Coca Cola? 
a - Chris Rea b - Chris Webber c - Chris Waddle 

5 - Quelle est la hauteur r^glementaire du panier de basket, dans 

les matchs de la N.B.A ? 

a - 3 metres b -2,80 metres c - 3,05 metres 

QUESTION SUBSIDIAIRE : Trouvez le meilleur slogan, qui decriratt 
au mieux la "Dream Team 2" , qui vient de remporter le champion- 
nat du monde de basket-ball (10 mots n 



ler Prix : La borne d'arcade NBA JAM ■ Tournament Edition 2e au 11e Prix : 
Un sac a dos (Nasco/lnnovo Inc) plus une cassette video (Fox Video) 1 2e au 31 e Prix : 
[ Des pin's (Wincraft) plus une carte de Basliet-bail a collectionner (Upper Deck). 



BULLETIN REPONSE A COMPLETER ET A RENVOYER A L'ADRESSE DU MAGAZINE :" CONCOURS NBA" 

JOVPAD -10 RUE THIERRY LELURON - 92592 LEVALLOIS CEDEX 



NOM.. 

ADRESSE 

CODE POSTAL VILLE . 



1: 

Reponse 2 : 
Reponse 3 : 
Reponse 4 : 
eS: 



b c (entourez la lettre carrespondant a la bonne reponse.) 

b c (entourez la lettre correspondant a la bonne reponse.) 

b c (entourez la lettre correspondant a la bonne reponse.) 

b c (entourez la lettre correspondant a la bonne reponse.) 

b c (entourez la lettre correspondant a la bonne reponse.) 



I Reponse question subsldlaire: 

^uel micro-ordinateur ou quelle console possedez-vous ? 



GUIDE SPECIAL 
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Zero se divertir, Reptile connaitre et 

...., 3 .-..3 ^_, „._.-^_„ jyerles Baraka et MJIeena, quant a eux, voulaient 

meilleurs guemers dans T'Outer World", afin que son maitre Shao Khan puisse n'est pas humain et la seconde est 

' .ns dejoiies. r>'est ample non plus du cote ' 

ei deja fin! le vdonte de faire d'une pierre 

premier votet du jeu (Mortal Kombat I), ce pauvre Shang tsurig echoua car il gagnent, 11 sera det)aTasse 6 

sous-estimat ses adversaires, dont Lul Kang et Johnny Cage les seuls 'bons" Khan les bat tous, il recompensera Shang Tsung qui 

" "iile qui lui mettait savoir foumrr des ames (' 

t ga et la dans ses pourquot le jeu est plus ii 

toumois pour tuer les concurrents avant que teurs ames n'aient pu partir pour Shang Tsung, car ce sont les pr 

router World. Void done la raison pour laquelle Shang Tsung fut rappefe par histoire. Au fait, histoire de r ' ' 

son tnartre, Shao Kahn, pour etre execute, car il avait failli a sa missior). Shang pas 

Tsung pan"-' -'~ ' " " -*^ "-'^- -" ' - 
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CT LA DCUXICMC FOIS, 
C'CST COMMCNT ? 
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LEIERSOSS 

Quand je pense que ce boss 
n'est que le premier, avant de 
rencontrer le Fameux Shao Khan, 
ha I ha 1 lalssez-moi rire. Non, mais 
c'est vrai quoJ. Au fait, vous ne 
trouvez pas qull ressemble 
etrangement a Goro ? 




Mc11.'l,m:l: Fn7n 

iimNin/i.'iTTnTr 



VERSION 
FRANCAJII 



€T Dcux srcnKS 

SniGNANTS POUR Ul 
DAMC, DCUX ! 




GORE 




■k1 




GOOD 
FOR 


K-r'^:^ 


M 





_sa 




mm 



iU41i-.'ui J'^d/fif' 




©Eh oui, il f 
la suite de 



plus populaires du monde se re- 



m 



j'vous t'dirai pas i 
! Je boude... Corr 
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2 de la Snin, qui, eties, 
changements reels d'l 
C'est pi- '-— ■ -■ - 



ES 



VERSION SUPER NIHTENDD 
CONTRE VERSION MEGADRIVE 



Vous deve7 peuc-ecre 
choisis de comparer li 
diffSrentes. Eh bien, toi 



s dem 
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d'une part, it n'y a pas les digi 
narrateur (vous savei, "Finli 
"Sub-Zero wins" 

■ '■ ■ li pleure dans les "baballties" etc.), 
plus les decors sont toujours dans 



It simplement parte que 
dans mon avis, je dis deja ce que je pense de MK I et MK 2 sur Mega- 
, et qu'en plus, je suis certain que vous allei cercairement la faire vous- 
E entre copains, la comparalson, Alors. n'ayons pas peur de dire haul 
t que la version proposee sur Super Nintendo est largement superieu- 
:elle de la MD. A tous points de vue : sons, maniabilite. graphismes i 
e reste. Pourquoi done autanc de differences entre elles, alors que 
ier volet avait eti somme toute semblable sur les deux b^canes 
ire et boule de gomme... 
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QUGLQUE8 PROJECTIONS OS 
LAMORTMORTELLS 

Les projections de chaque personnage se feront uniquement si vous 6tes 
pres de votre adversaire. Je parie que vous le saviez deja, non ? 



■ :MiW:' 


L 
II 


rl , ' 1 


EDITEUR • ACGMIM 


p<iiijiHi|iia:i>i'i];i:ii 


■:iii:i:iiii<iiii<iiNii;i.« 


1DU2 


■ :il'i<;|l|>lt>llJlMli«l«K 


l;M!hiiiiiii:ii'ij.iii:aL 


CONTINUES • 3 


1 ••, 1 HPWi^^i" 


1 / 1 • Une excellence maniab 



GDMC ROV STILL flUVC ! 
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A vous de dioislr I'ainblanie rouge sang ou vert espoir ! Par 

{ontre, on » demande si Kilana ne s'est pas oubliee dans la 

fureur du (otnbat... A moins que Sub Zero ay soit pour 

quelque those avec s» coups spedaui a base de glate. 



n 



sur Game Boy depuis la criAr 
wme Boy et j'ai I'habitude. Let 
up d'habjcude si 



^ MANMBIUTC 

C'est V raiment de I 'arcade 

Wmeme avec deux boutons. 
Les coups speciaux se rea- 
llsent danslebonheurle 
I plus rose possible I 
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IE "indetronable" I 
SRI. Ce qui a fait le succes de MK deni en deux mots : 
sang ec digitalisation. C'esc en effet grace a ses sprites 

a partir d'acieurs que MK est sorti de la 

autres jeux de a 



flent). Les 24 ,. ., 

les ^metises fatalities, mais 



lire tout le dossier 
plupart I 



plaisir de voir Baraka offri: 



t que Ed Boon et John Tobias, 
teurs du phetiomene, avaient / 
tours dans leur sac, Du coup, c'est plus de 100 
coups differents que proposent les deux versions. En ^ 

septembre, les versions Super Nintendo et Megadrive de 
MKII sortent simultanement et I'on se devait de vous inforrr 
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raissent m/sterieusement 

le vous pou' 
les denicher i;:a n'int 
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rez qu'ils appara 
Megadrive et Super Nin 



que tous les stages (av 



luper Nintendo ou arcade 



MKII CONSOLE BT ARCADC : 
W] mm «KOMBAT» ? 
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Jade est une femme ninja toute verte qui posse- 
de les memes pouvoirs que Kitana, mais qui les 
realise tous deux fois plus vice, 9a peuc aider ! 
Vous la verrez apparaltre aleacoirement detrie- 
re les arbres du stage Living Forest et elle vous 
indiquera quelquefois comment faire pour la 
trouver. Mais ne vous fetiguez pas, on va vous 
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Smoke est un ninj3 gris qui a les memes pouvoirs que Scorpion, mais qui va 
deux fois plus vite et emet conscamment une fumee. Comme Jade, il apparait 
quelquefois derriere un arbre du stage Living Forest. Pour le denicher, il faut 
jouer au stage Portal (^ un ou deux joueurs) et attendre qu'une tece hilare 
apparaisse dans le coin bas et droit de I'ecran. Cette t6ce lancera un "Toasty" 
cres enervanc. il s'agit de la digit du visage de Dan Forden qui a developpe la 
bande son de MKII, Des que vous apercevez cette tete, mettez le curseur 
vers le bas et appuyez sur le bouton Start. Attention, bon timing exige I Vous 
serei alors transporte au stage Goro's Lair dans lequel vous attendra Smoke. 
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^SS ^ISi-i^^ '^^^TMflli, • Noob Saibot (le verlan de Boon et To- 
^H H ^ IHii ^'^^' '^^ '^^^^ createurs de MK et MKII 

^^^1 ^ A -f ^HH arcades) est un ninja noir qui possede 

fl^^mj I u^l '^^ memes pouvoirs que Scorpion et 

!^^B -J i^JP^^ ^^' ^^^ ^■'"^ doute le perso cache le 

plus difficile a trouver Pour ce feire, il 
faut combattre en jeu a deux pendant 
50 combats et... tous les gagner (dans la 
version arcade). Sur les consoles, il se 
i ce que j'en dis... Apres le 50e match rem- 
porc6 (ou le 50e round), vous serez transporte au stage Goro's Lair er vous 
combattrez Noob. Ce mec esc dangereux parce qu'il se confond avec les decors. 




pourrait que 50 rounds suffisent, r 



dire comment la combattre : vous avez sans 
doute remarque une case marquee d'un point 
d'interrogation dans la colonne des combat- 
tants que vous grimpez entre chaque stage. Eh 
bien, lorsque vous combattez le personnage 
juste avant cette case (jeu a un joueur seule- 
ment), vous devez passer !e round un en n'utili- 
sant que !e bouton Low Kick et le curseur ; ne 
touchez a aucun autre 
outon. Vous verrez 
apparaltre le stage 
Portal avec un mes- 
sage et vous serez 
t6leporte dans le 
stage Goro's Lair ou 
lus attendra Jade. 
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Apres avoir combattu le chef des armees de 
Shao Kahn, vous rencontrez ce rot de I'aucre 
monde (depuis 10 000 ans) en personne, 
C'est lui qui avaic envoye Shang Tsung et 
Goro sur terre I 000 ans auparavant pour 
organiser le cournoi MK. Ses attaques sont 
terriblement puissantes : 
SHOULDER CWUIBE : tel un taureau 
moyen, Kahn traverse tout I'ecran en vous 
ecrasant au passage. 

GREEN LIGHTNINB SPEJIR : Kahn 
peut faire apparaltre une epee d'energie pure 
et sen servir sur vous. 

POHfTWG IHUHTS : Kahn aime a vous 
railler en vous pointant du doigt et en pro- 
non^anc les phrases suivantes : "I rule this 
world !", "You are nothing !", "Fell the power 
of Shao Kahn". 'Tou will die, mortal !". 



MORTAL KOMBAT 2, LES KOUPS I 

Pour realiser les Babalifes et les Friendships, il faut, . 
t identique pour tous les personnages : il faut mainte- rant le dernier round, que ie joueur voulant executer i 

) de pied faible, puis fatre un up- Friendship ou une Babality n'utilise pas les coups de I 
f* en maintenant enfoncees les poing forts et les coups de poing faibles ; sans cela, rien ' 

ne fonctionnerait 




DOUBLE KICK : 

FAIRE DES COUPS DE PIED 
FORTS AU CORPS-A-CORPS. 
B 

M , PUIS COUP DE POING. 

-4 --^--^f PUIS COUP DE 
POING. 

SPARK: 

▼-▼/► - ► , PUIS COUP 
DE POING. 

FATAUTES : 
PREMIERE FATALITE : 

M-A-<, PUIS COUP DE 
POING FORT (MEGADRIVE). 



-4 - -4 - -4 - -4 , PUIS COUP 
DE POING FORT 
(SUPER NNINTENDO). 

SECONDE FATALITE : 

-^-^-T-^. COUPDE 
POING FAIBLE. 

BABALnY : 

► -►-►, COUP DE PIED 
FORT. 

FRIENDSHIP : 

▲ - ▲ - ^ - ^ , COUP DE 
PIED FORT. 

PIT AND CEILING : 

^'^-T, COUPDE PIED 
FORT. 




ENERGY WAVE : 
► T> T-T-^--^ 

puis coup de pied fort. 

Ba . ■: : 

faire une parade (block) 
lorsqu'on est en lair, 
faceauadversaire. 

APPUYERSURLE COUPDE 



PIED FAIBLE 3 SECONDES 
DURANT, PUIS RELACHER. 

GOTCHA ; 

^ - ^, COUP DE POING. 

LANCER L'ADVERSAIRE PUIS 
APPUYERSURLE COUPDE 
POING TRES RAPIDEMENT 
PLUSIEUR5 FOIS. 



FATAUTES : 
PREMIERE FATALITE : 

MAINTENIR LE PUNCH FAIBLE, 
PUIS FAIRE ^ - ^ - ^, ET RE- 
LACHER LE PUNCH FAIBl£. 

SE-. . . .LITE: 

PARADE, PARADE, PARADE, 
PARADE, PUIS COUP DE 
POING FAIBLE. 



BABAUTY : 

▼- A -f -A. COUP DE PIED FAIBLE 

FRIENDSHIP : 

f -?-▲-▲ r COUP DE PIED FAIBLE. 

PIT AND CEIUNG : 

A -A -T-Tt coup depied faible 







SHADOW KICK : 

■4->-' COUP DE PIED 
FAIBLE. 

UPPERCUT : 

-4 -T, -4, PUIS COUP DE 
POING. 

LOW FIREBAU : 
-^-VZ-^-V -▼/►-► 

PUIS COUP DE POING. 

HIGH FIREBALL : 

PUIS COUP DE POING. 

LOW BLOW : 

PARADE (BLOCK) PUIS 
PUNCH FAIBLE. 



FATALITES : 

PREMIERE FATAUTE : 

^ - ^ -▼ - ▲ ' (POUR AR- 
RACHER TROIS TETES AU 
LIEU D'UNE, MAINTENEZ BAS, 
PLUS LA PARADE, PLUS LES 
COUPS DE POING ET DE PIED 
FAIBLES). 

SECONDE FATAUTE : 

▼ -▼-►-►,COUPDE 
POING FAIBLE. 

BABALITY : 

M-M--4 , COUP DE PIED 
FORT. 

FRIENDSHIP : 

T-V-T-T, COUPDE 
PIED FORT. 

PIT AND CEILING: 

T-V-T, COUPDE PIED 
FORT. 




HIGH FIREBALL : 

P- - ^, PUIS PUNCH FORT. 

LOW FIREBALL : 

^ - ^, PUIS PUNCH FAIBLE. 

FLYING KICK : 

^ - ^, PUIS COUP DE PIED 
FORT. 

Br*"*: - •'::CK : 

MAINTENIR COUPDE PIED 
FAIBLE PENDANT CINQ SE- 
CONDES, PUIS RELACHER. 

FATALITES : 
PREMIERE FATAUTE : 

MAINTENIR LA PARADE ET 
FAIRE UN TOUR COMPLET 
AVEC LE PADDLE, VERS L'AR- 
RIERE. 

SECONDE FATAUTE : 
TROISIEME FATAUTE : 

W-^-'M-M. COUP DE 
PIED FORT. 




BABAUTY : 

T-T- ►-•< , COUPDE 

PIED FAIBLE. 

FRIENDSHIP : 

^ - -4 - ^4 - -4 . COUP DE 
PIED FAIBLE. 

PITANDCEIUNG: 

Y-^-^-^, COUPDE 
PIED FAIBLE. 





A- A -COUP DE PIED 
FAIBLE (RESTER APPUYE SUR 
LE COUP DE PIED POUR 
CONTINUER A TOURNER). 

TELEPORT : 

▼ A 

HAT THROW : 

M->-, PUIS COUP DE 
POING. 

BULLET KICK : 

T, PUIS COUP DE PIED FORT 
(PENDANT UN SAUT). 



FATALntS: 

PREMIERE FATALITE : 

^-^- P-, COUP DE PIED 
FAIBLE. 

^ALITE: 

MAINTENIR PUNCH FAIBLE 
PENDANT DEUX SECONDES, 
-4 - -4 - ^ , ET RELACHER 
PUNCH FAIBLE, 

BABALITY : 

<4 - -4 - ^ - ^ . COUP DE 
PIED FORT. 

FRIENDSHIP : 

■4 - -4 - -4 - T- , COUP DE 
PIED FORT. 

PITANDCEIUNG: 

^ - ^ - ^ , PUNCH FORT. 




SPEAR: 

•4 - -4 . COUP DE POING 
FAIBLE. 

TELEPORT PUNCH ; 

T'T/ -4 --4, PUIS COUP 

DE POiNG FORT (FONCTION- 
NE TOUT AUSSI BIEN EN 
PLEIN MILIEU D'UN SAUT), 

LEG GRAB : 

^--^--rr/M-M. PUIS 

COUP DE PIED FAIBLE. 

AIR THROW : 

PENDANT QUE VOUS ETES 
FACE A L'ADVERSAIRE EN 
PLEIN VOL, PARADE 

FATAUTES : 

PREMIERE FATALITE : 

MAINTENIR LA PARADE, ET 
FAIRET-f-A-A'COUP 

DE POtNG FORT, ET RELA- 
CHER LA PARADE. 

Si: ..- jAUTE: 

MAINTENIR LE COUP DE 
POING FORT, FAIREV-^- 
^ - ^ , ET RELACHER LE 





COUP DE POING FORT. 

BABAUTY : 

W-M-<, COUP DE PIED 

FORT. 

FRIENDSHIP : 

^ - -4 -T , COUP DE PIED 
FORT. 

PIT AND CHUNG: 

▼ -T--4-"4,PARADE. 
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INVISIBILITY : 

MAINTENin LA PARADE, 
ET FAIRE A - A - T, 
COUP DE POING FORT, 
ET ENSUITE RELACMER 
LA PARADE. 

ACID SPIT : 

^ - ^, COUP DE POING 
FORT. 

PLASMA BALL : 

■4- -4' COUP DE POING 
FORT + COUP DE POING 
FAIBLE. 

SLIDE : 

■4 , PARADE, COUP DE PIED 
FAIBLE, COUP DE POING 



FORT SIMULTANEMENT. 

FATALHtS : 
PREMIERE FATAUTE : 

4-<-'W, COUP DE POING 

FAIBLE. 

3NDE FATAUTE : 

IL FAUT ETRE INVISIBLE ET 
PRES DE SON ADVER5AIRE, 
PUISFAIRE^-^-T, 
COUP DE PIED FORT. 

BABAUTV : 

T- -4 - -4 ARRIERE, ARRIERE, 
COUP DE PIED FAIBLE. 

FRIENDSHIP : 

•4- -4 -T, COUP DE PIED 
FAIBLE. 

PIT AND 
CEIUNG : 

T-^-^, PARADE. 





FAN SWIPE : 

-4 , PUIS COUP DE POING 
FAIBLE. 

FAN THROW : 

^ , PUIS COUP DE POING. 

FAN LIFT : 

•4 - -4 - -4 . PUIS COUP DE 
POING. 



SQUARE WAVE: 

► -▼/►-T-V/-^--^, 
PUIS COUP DE POING. 

FATAUTtS : 

PREMIi' 't 

COUP DE PIED FAIBLE, PUIS 



► -►-▼-►, ET RELACHER ^^BIZ.. 
LE COUP DE PIED FAIBLE. 



SECONDE FATAUTE: 

PARADE (BLOCK), PARADE, 
PARADE, COUP DE PIED 
FORT. 

BABALITY : 

▼ -▼-▼, COUP DE PIED 



FRIENDSHIP : 

T- ▼- ▼- A, COUP DE PIED 
FAIBLE. 

PIT AND CEIUNG : 

► -▼-►, AVANT, COUP DE 
PIED FORT. 




KTBli^ 



m^ 




SHANGTSUNe 




1 FIREBALL : 

■^-'4. PUIS COUP OE POING FORT. 

2 FIREBALLS : 

-4 - -4 - ^ , PUIS COUP DE POING FORT. 

3 FIREBALLS : 

^ . ^ . ^ . ^ , PUIS COUP OE POING 
FORT. 

MEGAMORH 

BARAKA : T- f, COUP DE PIED FAIBLE. 
JAX : T- ► - -^ , COUP DE PIED FORT. 
JOHNNY CAGE ; -^ - -^ - ▼, COUP DE 
PIED FAIBLE. 

KITANA : PARADE, PARADE, PARADE. 
KUNG LAO : -4 - T- -4 , COUP DE PIED 
FORT. 

UU KAHG •,'4-^-p-, PARADE. 
MILEENA : MAINTENIR LE COUP DE POING 
FORT PENDANT TROIS SECONDES. 
RAIDEN : Y- .^ - ► , COUP DE PIED 
FAIBLE. 

REPTILE : PARADE, A ' Tr COUP DE 
POING FORT, PUIS RELACHER LA PARA- 
DE. 

SCORPION : PARADE, A " A , PUIS RELA- 
CHER LA PARADE. 

SUB ZERO : ► - f -► , COUP DE POING 
FORT. 

FATALITtS: 

PREMIERE FATALrrt : 

AUiNTENIR COUP DE PIED FORT PEN- 
DANT TROIS SECONDES, PUIS RELACHER. 

SE' 

PARADE, A - ▼- A , COUP DE PIED 

FAIBLE ET RELACHER LA PARADE, 

TP 

MAINTENIR COUP DE PIED FAIBLE DES LE 

DEBUT DU DERNIER ROUND (ON PEUT 

NEAMMOINS SE SERVIR DES AUTRES 



COUPS, MAIS IL NE FAUT 

JAMAIS RELACHER LA TOUCHE DES 

COUPS DE PIED FAIBLES), ET RELACHER 

LE BOUTON DES QUE "FINISH HIM-HER 

APPARAIT". 

BABAUTY : 

^ - ► - ▼, COUP DE PIED FORT. 

FRIENDSHIP : 

A-M - ▼' ► r COUP DE PIED FORT. 

PITANDCEIUNG: 

PARADE, PUIS ▼- ▼- A-T 






DEEP FREEZE : 

▼- T/ ► - ► . PUIS COUP 

DE POING FAIBLE. 

GROUND FREEZE : 

▼ -▼Z^.^, PUIS COUP 
DE PIED FAIGLE. 

P*: ■ :"■■.: 

■^, PUIS COUP DE PIED 
FORT ET COUP DE PIED 
FAIBLE (MEGADRIVE). 
M , PARADE, COUP DE 
POING FAIBLE, COUP DE 
PIED FAIBLE (SUPER NES}. 

FATALITES : 
PREMIERE FATALITE : 

MAINTENIR COUP OE POING 
FAIBLE, -4 - -4 - T - ^ , ET 

RELACHER POING FAIBLE. 

lAUTE: 

^'^ -▼, COUP DEFIED 
FORT, PUIS ^ - ▼- ^ - ^ -, 

COUP DE POING FORT. 

BABALITY : 

▼- -4 - -4 , COUP DE PIED 
FORT. 

FRIENDSHIP : 

-4 - -4 - T, COUP DE PIED 
FORT. 

PIT AND CEILING: 

T-T- ►-►.PARADE. 




maihtenirlecoupde 
poing fort pendant deux 
secondes puis relacher. 
:K: 

► - ► , coup de pied 

FAIBLE. 

GROUND ROLL : 

■^-■4-y , COUP DE PIED 
FORT. 

FATAUltS : 
PREMIERE FATALITE : 

► - -4 - ► . COUP DE POING 
FAIBLE (AU CORPS A 
CORPS). 



SECOWD^. FATALITE : 

MAINTENIR LE COUP DE PIED 
FORT PENDANT TROIS SE- 
CONDES, PUIS RELACHER. 

BABAUTY : 

T- T- T, COUP DE PIEO 
FORT. 

FRIENDSHIP : 

T-T-T- A,couPDE 

PIED FORT. 

PIT AND CEILING: 

► -7 '►, COUP DEFIED 
FAIBLE. 





MAINTENIR COUP DE POING 
FORT PENDANT QUATRE SE- 
CONDES, PUIS RELACHER AU 
CORPS A CORPS. 

LIGHTNING SHOT : 

T- T/ ► - ► , PUIS COUP DE 
POING FAIBLL 

DIVE ATTACK : 

TELEPORT : 
T-A 
FATAUTtS : 

- JALITE: 

APPUYER SUR COUP DE PIED 
FAIBLE PENDANT TROIS SE- 



CONDES, PUIS PARADE EI 
COUP DE PIED FAIBLE RE- 
PETITIVEMENT. 

-,LCONDE FATALI- 
TE: 

MAINTENIR COUP DE 
POING FORT PENDANT 
CINQ SECONDES. 

BABALfTY: 

▼- T-A, COUP DE PIED 
FORT. 

FRIENDSHIP : 

T--4-^,COUPDEPIED 
FORT. 

PIT AND CEIUNG : 

A - A - COUP DE POING 
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teurs grimes comma il se doit). Nous vi 
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LA RUBRIOUE TECHNIQUE DE JOYPAD 




l€ PII€MI€fl NO€l 
PCS 3S ftlTS... 



,r-* 



u sein de Ninten- 
do, Sega et Sony, 
c'est la guerre des 



t la SegaSotum 

l32ou64bits)? 



-i^.m 



'.jL^is. 



Sega lapon la joue fine avec la sem- 
piternelle protection des marches, 
je vous rappelle que la SegaSatum 



japon a 



E lei 



Etats-Ui 

Super 32 X (Megadrive B2| qui n'a 
jamais ete prevu pour le lapon 
Imon ceil !|, Curieusemert, on vient 
d'apprendre que ie Super 32 X sor- 

nemeni ou avant la Saturn ! Cela 
tombe drfllement bien, car la Sega- 
Saturn etait allendue pour sep- 
tembre par les laponais, chose 
completement inconcevable vu 
I'avancement des premiers jeuN. Du 
coup, Sega peut reculer tranquille- 
ment la sortie japonaise de la Sega- 
Saturn (qui est quand meme tou- 
jours officiellement annoncee pour 
fir novembrel et sortir le Super 32 
X pour la Megadrive. La raison offi- 
cielle de la sortie du Super 32 X au 



Japon n'est absolument pas de faire 
palienter les japonais, mais plutot 
de lancer une nouvelle gamme du 
j'eu video sur console au )apon. La 
IVlaster System disparait et se voit 
remplacee par la Megadrive pour 
['entree de gamme. Cette machine 
sera desormais destinee aux debu- 
tants ou aus plus demunis, Mais at- 
Megadrive 



a biei 



■achat d'u 



Super 32 X (presenie done comme 

monde I'attend comme une nouvel- 
le console), voire dun Mega-CD |au 
fou !l. La SegaSaturn prend la place 
de la Megadrive d'il y a qi 



a-dire 



lachin 




ans, 
itde 

gamme. En fait, la manceuvre est 
simple ■ la Megadrive ne marchait 
pas aupres du public japonais. la 
voila maintenant bradee mais boos- 
tee pat le Super 32 X. Tout le 
monde va se jeter sur les |eux (qui 
semblent escellents, cf. Tokyo Toy 
Show) tels que Virtua Racing De- 
luxe ou Star Wars Arcade, specifi- 
quement ceux qui ne voulaient pas 
de la Megadrive. mais aussi ceux 
qui ne peuvent attendre la SegaSa- 
turn, Tout benef pour Sega, plus 
fort que toi du coup 1 Bref, i'actuali- 



te du moment che; „„, . . 

sortie deSegaTilan, la bomed 

de. la sortie imminente du Super 32 1 
X mais aussi des nouveaux cliches-' 
fabuleux de Daytona USA et Virtua 
Fighter dont vous pouvei admirer 
la beaute. L'imporl va se reveiller 
en France, je vous le dis I 

UNE NOUVELLE MACHINE 

CHEZ NINTENDO: 

VRINTOX32! 

Si Sega et Sony semblent prets a 
sortir leur nouvelle machine dans 
un avenir proche Inovembre pour 
Sega et d6cembre pour Sonyi, Nin- 
tendo semble pedaler dans une se- 
moule qui prend des allures de 
sables mouvants. Si I'on prend 
I'exemple de la Super Nintendo 
sortie un an apres la Megadrive, on 
se dit que les operations vont se 
derouler de la meme maniere avec 
la SegaSaturn et on ne se fait pas 
de soucis. Nintendo a en effet Tha- 
bitude de sortir plus tard, mais en 
general un produil de qualile qui 
rattrape peu a peu son retard eco- 
nomique par rapport a Sega. Voila 
pourquoi Nintendo a annonce, lors 
du dernier CES, la sortie de sa 



FICHC TeCHNIQUC 
D€ in NINTCNDO ULTRfl 64 

CPU , PtocesseurC-l bits [100 IVIHzl • Animation ; 100000 polygones 



ROLE PLAYING SUR SEGASATURN 




pour le printemps 9'' avec presen- 
tation a la presse en novembre 04, 
Le prix annonce etait de 20 000 
yens (! 100 F| et on annoncait la 
presence d'un casque de 
realitevirtuelle. 

Selon Monsieur Vamsouchi, PDC de 
Nintendo, 11 est grand temp? de 




MYTONA USA (SEGASATURN) 



console bJ bits, preuve a I'appui. Le 
nom de code de la machine Inom 
am^ricalnl est Nintendo Ultra M 
sa sortie est toujours prevje pi 
I'automne 95, Les deux premii 
Jeux annonces sont Killer Instil 
Ibeat-them-upl et Crushing USA 
(course! et setont sans doule pre- 
sent's au Famicom Space World '^4 
de novembre, Ces jeux soriiron 
d'abord sur la maciiine d'arcade di 
Nintendo, C'est en effel en no 
vembre 94 que va dire commefciali 
see une borne d'arcade Nintendo 
Ultra 64 qui forctionnera sur les 



deLi\ ieus cites precedemmei 
Nintendo fient a preciser qu'on 
trouvcra rigoui 

jeux 5ur la console familiale a I'au- 
lomne <)3. La presentation au grand 
public de cette console familiale 
sera laiie lors du CES de juin 95, 
Mais I'scCualite de Nintendo serait 
plutot 3? bits ces derniers temps... 
que Nintendo ne cesse de 



(64 bits au lieu de Jl] ei 

de graphismes (le mot Silicon Cra- 

pliics est en ef[et employe a toutes 

futurs jeuK It) bits comme Donkey 
Kongl. iVIais Nintendo salt aussi 
nous pionger dans un flou artis- 
tique a base d'annonces, de ru- 

lents. En effel, depuis plusieurs 
mois, Nintendi 

qui vouiaient bien I'entendre 
qu'une machine 32 bits etait prevue 
avani I'Ultra 64. ToJl a commence 
en avril dernier quand Nintendo d 

soudaine le developpemei 
cours d'une machine 32 bit 
premier communique fit alore 
tion dune sortie officlelle prevue 



n que- 



ein di 



Nintendo. Selon lui, sortir de la 
tine et de I'immobilisme actuel est 
devenu vital pour la societe qui se 
base sur les ventes de la Super Fa- 
micom. En effel, le marche des jeux 
Super Famicom va d^croitre avec la 
sortie des machines 32 bits. La 
Super Famicom ne constitue deja 
plus une source de gain principale, 
uront 



n de I'a 



C'esI pourquoi, touiours 

sieur Vamaouchi, Nini 
dissiper toutes les crait 
corns actuellement, Dar 
societe a devoilS I' 
projet de machin 






U tiits di 



n'etait pas dans I'intention de Nin- 
tendo de reveler au public I'exis- 
lence du projet 32 bits, Mais I'ana- 
lyse de la situation du march^ a 
pousse la firme a le faire, Alors que 
Nintendo est d'habitude tres dis- 
cret, les annonces dans la ptesse 
quotidienne au sujet du prix infe- 
lieur a 20 000 yens iranchent singu- 
lierement avec le mutisme habituel 
de la lirme. 
danslegaz? 
Du coup, on 

situation floue car m6me si I'annon- 
ce dune machine Nintendo 32 bits 

folles ont couru, notamment " 
pos du fail que la machine se 

virtuelle [premiere machine grand 
public a sortirl, ll est aujourd'hiii 
certain, sans que cela soit officiel, 
que la Nintendo 32 bits ne sera pas 
destinee uniquement a la tealite 

"rempla^nte" de la Super Famicom 
en attendant la sortie de I'Ultra 64 ex 
Project Reality. On s'y perd, non ? II 
y a meme mieux ■ 11 semblerait que 
la Game Boy couleur soit deja ache- 
vee. Mais le PDG de Nintendo ex- 
plique qu'il ne (aut pas precipiter 
les sorties des machir 




e que 



larches exisi 
iables pour que la c 
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iours selon le PDG de Niniendo. 
Meme si le proiet esl acheve, il 
est pariois preferable d'en retar- 
der la commerdailsation, "Si vous 

un concept genial, il se peut que 
cette idee ne soil pas raisonnable 
economiquement, et le projet se 
solde par un ^chec et de lourdes 
pertes pour I'entreprise". Bravo 
ies requins ! Pour en revenir a la 
machine 32 bits don 



code serait VR, si Ion prend I 
'aponaises et qu'on I 
lupe avec celles faites pa 
■3 USA 
vail une machine 32 bits dediee a 
la realitd virtueile, munie dun 
casque pour un prix ne depassant 
pas Ies I 000 F. La 
evidente : on nous raconte des 
betises, Ies enfants ! Regardez la 
re du casque de realite 
virtueile de Sega, Ies ecrans cris- 
taus liquides sont bien trop one- 
reux pour rapporter des bene- 
fices. Les dernieres rumeurs font 
etat de la presence d'un casque 
sonore en Qsound mais pas du 
tout base sur la realite virtueile. 
En fait, tout porte 



-,a\e U biti 



t d'uni 



ble dun casque 



processeur de cette VR 52 bits, i! 
s'agira du VSlOde NEC (oui, oui, 
NEC...I, le meme que celui de ia 
FX qui s'appelle desormais la PC- 
FX. La production en masse de ce 
microprocesseur permei en effet 
des coups de fabrication Ires bas. 
Mors voila, certains parlaient d'un 
simple adaptateur 32 bits pour la 
Super Famicom, d'autres parlaient 
d'ure machine revolutionnaire 
basee sur la realite virtueile ; ce 
dont on est sCir aujourd'hui, c'est 
qu'une machine 32 bits sera de- 
voilee lors du Famicom Space 
World 'Q4 de novembre au lapon. 



Le 20 juillec dernier a eu lieu la 
deuxieme presentation officielle a 
la presse de la Play Station par 
SCE, Alors qu'on n'avait decouvert 
que la machine lots de la premie- 
re presentation du 10 mai, cette 
fois, on a pu [ouer auK premiers 
jeus. Une seule machine etait pre- 
sentiJe et les ieux tournaient al- 
ternativement. Par centre, il etait 
possible de jouer sur des kits de 
developpements aussi presents, 
Vous pouvez admirer les cliches 
de ces jeux en pages 44 et 45, Les 
ieux n'etaient pas a un stade tres 
avance, mals les premiers niveaux 
etaient quasiment tous termines, 
Voici queiques cliches de ces 
jeux. Pour les dernieres nouvelles, 
sachez que Super Street Fighter II 
X est prevu sur la PS-X Itout 
comme pour la SegaSaturn), mais 
Capcom a recemment promis que 
Sony aurait les faveurs exclusives 
de Street Fighter III. Lors de cette 
presentation, Sony a fait remar- 
quer que Nintendo n'avait en rien 
I'exclusivite de la technologie Sili- 
con Graphics, car le microproces- 
seur principal LSI de la PS-X n'est 

Graphics. Enfin, Sony a annonce la 



creation d'une 
Sony Software Europa, chargce de 
gerer les activites de la marque 
sur le continent europeen (mu- 
sique et jeux video). La PS-X arri- 
verait-elle plus tot en Europe ? 



Vous avez remarque que depuis 
trtiis numenDS, le fameux Courrier 
Docpad, le courrier du cceur des 
sans-abris informatiques, le cour- 
rier qui vitriole les neurones, le 
courrier qui derange, bref, vous 

brille par son absence. Vous etes 
pourtant des millions a m'ecrire 
Isources gouvernementalesl et je 
vous en remercle. (Wais le manque 
de place me contraint chaque fois 
a sucrer ce lien qui me relie h 
vous, mon fan club ador6. Que 
cela ne vous empeche pas de 
continuer a m'ecrire, car |e vous 
reserve un special "Courrier C." le 
mois prochain. Profitez-en si vous 
avez des questions sur les nou- 
velles consoles, 
L'adresse Docpad : 

loypad IDocpadI 
10, rue Thierry- Le-Luron 
92 300 Levallois Perre 
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h non, les amis, vous ne rSvez pas : la repompe totale de Zelda s'est 
retrouv6e "convertie" sur Mefadrive ! Cela peut sans doute sem- 
bier bizarre au premier abord, mais cela ne nous d^plaTt absoiument 
pas, nous autres joueurs. Tant qu'on aura des produits de ce genre, 
tout lieu d'gtre saClsfoit. D'autant que ce jeu s'inscrit directement 
dans ce que Sega appelle le "Mega 
Project", une branche qui s'occupera, 
comme son nom I'indique, de projets 
grandioses, aussi bien en aventure que 
dans d'autres domaines. Voil^. Pour le 
scfenar', c'est encore et toujours une 
lutte entre le Bien et le Mai... A vous 
de jouer ! 
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Une fois de trop, oui ! Enfin, cette fbis-li n'aurait 
pas Ibrc^ment ixik de trop si le jeu avatc ^ r6us- 
sj. Malheureusement, le jeu est piutot peu hono- 
rable pour la s^rie des "Fatal Fury". Vous me 
direz, le "sp6cial" qui est (i^k une grande rtusslte sur Super 
Famicom (voir notre test le mois prochain) est en cours de fi- 
nalisation sur Mega-CD par Sega himself. Mieux vaut done at- 
tendre, peut-Stre. Cette version risque de ne pas §tre mau- 
vaise du tout, car quand Sega s'y met, 5a donne quelque 
chose. Takara aussi, d'ailleurs, m^s il semblerait qu'ils ne se 
so lent pas tellement fouISs 
sur ce coup-li, comme je 
le disais pr6c6demment, 
"D6d dement, les gran des 
id6es se recoupent" (un 
abonnement gratuit au 
- qui trouve de 
qui est cette citation). 
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Oul, bon je sais, Donkey Kong esc une 
vieillerie qui date de quinie ans et la 
ressortir aujourd'hui ne m^rite pas forc^- 
mem qu'on se roule par terre.. Pour sacisfai- 
re tout le monde, Nintendo a pcns^ aux 
vieux nostalgiques avec la version arcade sur 
Game Boy. Je vous rappelle pour I'anecdote 
que Donkey Kong avaic vu la premiere appa- 
rition de Mario dans un jeu vidto. On re- 
trouve done les niveaux origlnaux. n^ais aug- 
ment^ de nouveaux stages. Les nouveaut^ 
sont assei nombreuses, pulsque Mario peut 
r6aliser des figures jadis impossibles, on peut 
sauvegarder trois parties et enfin le jeu est 
pr^vu pour le Super Game Boy. Attention, II 
n'est pas seulemenC compatible (comme 
cous les jeux Game Boy) mais rl a 6t6 d6ve- 
lopp6 pour etre joue en couleur sur votre 
t6l6. Hult niveaux vous attendant pour un 
total de cent stages. La r^lsation est excel- 
lente meme si Ton ne trouve pas d'effets 
sp^ciaux ou de graph ism es sensationnels, 
mals c'est le jeu qui veut (a. Une cartouche 
k poss^der OBLIGATOIREMENT. - 
pour la culture au moins... OLIVIER 'w 









Et de trols ! Hudson et SNK c 
sur leur lanc^e avec une nouvelle adapta- 
tion d'un grand beat-them-up de la Neo 
Geo, Pass^e Teuptiorie des premiers titres, 
on commence i analyser un peu mieux les 
choses avec le recul. Les progrfes sont ap- 
pr^ciables avec des temps d'accSs beaucoup 
moins longs {Art of Fighting batcait tous les 
records) et des graphismes encore plus 
beaux, toujours plus beaux. La maniabillt^ 
est id excellente avec des coups sp6claux fa- 
ciles k r^allser et une progression beaucoup 
plus agr^able que dans Art of Fighting (in- 
jouable car trop dur). Je sais que les 
consoles NEC se font de plus en plus rares 
en France (bien que I'occase marche i fond 
en ce moment), mais chaque CD fonction- 
nant avec I'Arcade Card est toujours un 
petit 6venement a la redac de Pad, car nous 
avons toujours appr^cl^ les qualit^s de la 
DUO. AprSs tout, la PC Engine et son CD- 
Rom sont des plonnieres, et mSme si la sor- 
tie de la Neo Geo CD va faire de I'ombre 
aux avantages p6cuniaires de I'Arcade Card, 
la quality est toujours de mise. — . 
OLIVIER '^': 





Cela lajsatt longtemps que je n'avais pas 
joud k un shoot-them-up sur M^dri- 
ve, qu'il sort horizontal ou vertical. On re- 
trouve exactement les niveaux de la machi- 
ne d'arcade et le jeu est assez difficile pour 
vous tenir en haleine longtemps. Par contre, 
Tengen s'est complement fbutu de nous 
en ne ^sant qu'un simple transcodage adap- 
ts aux capacitds de la machina R^suh^ ; le 
scrolling est ultra fluide et rapide, les bonus 
sont nombreux, mais les graphismes de- 
meurent moyens. Disons qu'ils ne sont pas 
rat^, its sont simplement de la g^n^raifon 
des "shooting games" d'il y a deux ans. 
^>oque m^i^vale done. A vrai dire, je ne 
vols pas la difference entre V Five et Tatsu- 
jin. par exemple (qui toit un des premiers 
jeux sur Megadrive japonaise). M^me la mu- 
sique ^nerve avec un son m^ollique digne 
des premiers jeux sur Megadrive ou des 
meilleurs morceaux de Vanessa Paradis. 
Voll^ |e ne vous conseille pas ce jeu trte en 
demi-teinte, pas rat6 mais pas vraiment joli. 
Les accros peuvent quand meme se procu- 
rer la cartouche pour essayer de la finir en 
mode "very hard", un vrai challenge. Mais 
unchallenged plus de 400 b 
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C'est I'hisCoire tfun petit Dragon qui 6tait mort trap t6L Cest aussi 
[■hiscoire d'un savant fbu qui d6dde un beau jour de cr^er des 
battants dans I'unique but de s'organiser un petit toumoi d'arts 
martiaux plein de coups sp4ciaux fulgurants, de d^ors et de 
combattants issus de coutes les ^poques et de tous les coins du monde. 
Dans cette suite du jeu Neo Geo^ on retrouve certains h&ros de la premie 
re version, mais aussI des nouveaux venus (pour un total de 14 gueniers et 
2 boss). Quant k Bruce Lee, le volli qui retrouve te monde des toumois 
le nom de Dragon. Suivez ses aventures fimtastiques en Images... 




Vmis m le recwinaisui pai, mais 11 s'agrt 

toiijoyn dans !« dam ui da DrafOB. line 

fois ea diflicylte apiis avoir nfa wie fireball 

tt Taitn foil m ruilHtioB da ton totip ipe- 

dal liafaituel, le Dragon Kick. 
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tiir«ursG,DkigGA Bos, Ding B/D,DetKkk. 

Cufseurs Bos, DlQgB/G,G, Del Punch. 

CuneurDipgB/DelKkk. 
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Ls one ose, lis Tone fnit I Y zont adapte un 
jeu Neo Geo sur Game Soy. 9a faisaic 
quatre ans que j'attendais ce grand moment, 
!a Game Boy va enfin d^crfiner la reine des 
consoles, la Neo Geo (NDLR : bien sO 
vier, le docteur va s'occuper de toi, tc 
bien,.,), Je vais enfin pouvojr creer un 1 
zjne entiSremenc con sa ere a la Game Soy. 
Les beat-them-up ecaient tres rares sur la 
portable de Nintendo et c'est Mortal Kom- 
bat qui semble avoir declenche la vague 
d'adaptacions de cet ete (d. Fatal Fury 11). 
ContrairemenC a MK, les personnages de 
Samourai sont des versions Migthy. Mais ne 
vous inqujetez pas, on retrouve les douze 
persos origrnaux ainsi que les coups Spe- 
ciaux. Certains manquent & I'appel, mais la 
plupart sont dispos, Ce que je considere en- 
core comme le melleur |eu sur Neo Geo 
est une reussice totale sur Gime Boy teili 
sation eC interec confondus super ' 

OLIVIER a- 






Cela faisait longtemps que I'on attendait 
cette adaptation sur NEC et Ton n'y 
croyait m§me plus. Tout le monde se rap- 
pelle ce jeu fabuleux sur Megadrive (Mons- 
ter World 111, dont la suite est testee en im- 
port dans ce numero). Le constat est 
globalement amer puisque les d^veloppeurs 
de chez Hudson se sont contentes d'appor- 
ter une musique digne du support CD (tres 
reussie d'ailleurs) et un seul changement mi- 
croscopjque par rapport i la version origina- 
le : le h^ros a change de look avec une peti- 
te armure inedite, Rien de nouveau done, et 
c'est vraiment bien dommage vu le temps 
qu'ils ont mis pour I'adaptatian. Wonder- 
boy V est en fait I'exemple meme du Jeu 
doni les Japonais sont les maitres incontes- 
tes : un habile melange d'action plates- 
formes et d'aventure avec des objets, un 
6cran invenraire et un espace de jeu immen- 
se et non lineaii-e A posseder si vous ne connais- 
sez pas (mais est-ce possible '.} ^^ 

OLIVIER (^] 




La saga des SD (Super Deformers) est 
une anthologie au Japon et le nombre 
de jeux sortis sur SFC bases sur ces per- 
sonnages, est chaque mois de plus en 
plus important, Cette fois, on joue i un 
vrai jeu de bascon en mode "versus" 
bourre d'effets speciaux, tres fourni en 
personnages et regorgeant de coups spe- 
ciaux. Les SD ne sont pas les person- 
nages principaux. puisque Ton retrouve 
des personnages humains. animaux et 
autres (NDLR : des aliens ???)- Les gra- 
phismes sont superbes. les sprites un peu 
"mighty" mais bien animes, et le tout fait 
vraiment penser a de i'animation japonai- 
se. La maniabilitS est bonne, mais reste 
tres en-dei;a de SF II ou des Takara. Un 
jeu qui ressemble a un petit budget du 
beat-them-up, mais qui est formidable- 
ment attacbant et bien realise. Peut-etre 
tombe-t-il un peu mal chez nous. Moi, j'ai 
it bien aim6. 

OLIVIER.. ^-^ 









ikikaikai est un petit personnage que vous connaissez sOrement si vous avez jou^ I Poci^ 

& Rocky sorti sur Super Nintendo. La suite de ce jeu esc sortie au Japon et le jeu a felt 

forte impression au sein de la r6dac. On retrouve notre petit h^TOs qui doit cette fois lut- 

k ter contre les forces du Mai, afin de retrouver sa soeur enlevte par le Malin. Comme dans 

le premier volet, il n'est pas seul puisque plus de sept personnages (moins au d^but) peuvent interve- 

I nir Chacun d'eux poss^e moulces armes ec 

sp^cialit^. On retrouve le principe de jeu 

base sur le tir avec une progression en vue de 

dessus, une sorte de Zelda version shoot- 

them-up un cocktail plutdt explosrf ! Dans un 

st/le purement japonais, vous devrez ^liminer 

des hordes d'ennemis tous ^ la solde de neuf 

. , , ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ boss de fin de niveaux crice i vos armes 

i Toflton Staph (a»n s«. m i»nMl) et <loM II ^^^^^^^^3^^^^^^| ''°'"^ '^ pnncipale est la carte ^ ]ouer (fe^on 

nivNudtvieeslsigBsWinbupBrdMlKHigiei ^^^^^^^^^^^^^^^HPI^^H (Gambit pour les fans Marvel). Et si ! 
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Apr^s avoir atomisd et r^duit en 
micro-miettes ses ennemis du pre- 
mier Episode, Sonic Blastman revient 
avec deux de ses amis, Sonia et Captain 
Choyear. A vous de choisir parmi ces 
trois personnages aux pouvoirs sp^ciaux 
nombreux et differents, ainsi que le 
mode de jeu, seul ou en duo simultan6. 
Aprfes un premier jeu plutdt tres moyen. 
ce deuxifeme Episode est beaucoup plus 
satisfaisant k tous points de \ 
Les d^veloppeurs ont dQ 
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tenir compte des critiques portfees au 
premier volet En fait, Sonic Blastman 2 
reste toujours un beat-them-up de se- 
cond plan compare aux grands succfe du 
genre, mais se rapproche vraiment de 
trfes pres de Final Fight Guy par ej«mple. 
Uesprit du jeu est bien plus attractif que 
les habituels combats de rue, puisque les 
trois h6ros possddent des super pouvoirs 
di^es des meilleurs comics de science- 
fiction am^ricains. La progression se fait 
d'une manifere classique avec des ennemis 
qui se r6p^nt et une routine un peu las- 
sante quand on joue seul, comme d'hab ! 
Bref, si vous aimez le genre, jetez-vous les 
yeux fermfc sur Sonic Biasiman 2, vous 
ne serez pas d^u. Pour les autres, atten- 
dez, il y aura mieux, c'est sOr ! , '~ 

olmer'^' 




^^pi\i'jM-ri 





iragon Knight fiit tout d'abord uhq s^rie 
'fameuse et populaire de jeux de rfiles 
i "firotique" sur Msx puis sur PC japo- 
nais. Blen entendu, cette renommte ne pou- 
va)t qu'appeier une suite sur la moins fHleuse 
des consoles, la NEC. Sega et Nintendo eu- 
rent tot fait de dire, tout comme Moii&re : 
"Cachez ce sein que je ne saurais voir". Chez 
NEC, au contraire, c'est : "Montrez ces seins 
que I'on ne voft pas assez", et c'est trfe hien 
ar on est ENFIN motivfe pour iib6rer ces 
princesses niaises et pr^cieuses qui sont ia 
ran(on de tant de h^ros de jeux qui se finis- 
sent faien souvent avec une recompense et 
aucune compensation... humaine (NDLR : 
toute ia r6dacdon compadt). Dragon Knight 
Hi done, nous pnspose, contr^rement au se- 
cond voiet de la s^rie, un jeu en 2D I la Final 
Fantasy. Les combats sont r^6s i la Phanta- 
sy Star, avec de sympathiques animations ; et 
les scenes animtes, qui proposent des jeunes 
fille: d^^es, mettent le joueur en tr^nse. 
Bref, "mammairemeni" parlant, ce jeu est 
excellent, et aucun r6liste digne de ^^ 
ce nom ne le laissera passer. GREG ' ^* ' 
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Aprfes une sortie pas du tout remar- 
qu6e sur Megadrive (inut dire que la 
version du jeu 6tait assez pourrie), re- 
voili que nos amis les Chiki Brothers re- 
viennent sur NEC, pour notre plus gran- 
de joie, puisqu'ici le jeu est reussi ; et en 
plus, il permet aussi k deux joueurs de 
s'6clater ensemble. Jouer i deux, c'est 
toujours un plus dans ce genre de jeu, 
qui d6cid6ment, semble bien pomp6 sur 
Wonderboy III (version arcade ou NEC). 
Alors bien sOr, c'est plaisant, rigolo et 
colore : deux petits gar^ons qui se bala- 
dent dans un univers truff6 de monstres 
rigolos et de decors fluo, qui frappent 
tout le monde avec leur petite ^p^e, 
mais h^las, c'est trop facile ! II suffit 
d'UNE VIE pour feire les trois premiers 
stages, sans compter que le reste n'est 
pas vraiment difficile non plus. Un jeu 
bon, voire tres bon, done, mais qui d6- 
^loit par sa trop grande facility. NEC Ave- 
nue aurait-il vis6 un autre public ? —x 
GREG 'S^ 




D6ji un quatri^me volet, et on 
sent d4j^ que les concepteurs 
de Sega s'essoufflent un peu ; oh non, 
bien sOr, le jeu est pas nul, ni pourri, 
ni mfime moyen. C'est un bon, mais 
qui h^las ne rayonne pas autant que 
les autres volets de la saga des Mons- 
ter v^ortd. Pour commencer, sachez 
done que les ^nigmes et compagnies 
sont r^duites a la plus simple expres- 
sion monstres-tr^sor-boss, et on 
passe au monde suivant. Bien enten- 
du, I'h^roTne est super mignonne, les 
petits sprites ennemis sont rigolos, et 
les decors sont mignons et color6s k 
souhait. Seulement, voila, le jeu est 
un peu lassant, comme je I'expliquais 
auparavant. Alors, a vous de voir, car 
il est sOr que c'est la touche "Won- 
derboy" qui accompagne le joueur 
dans ce jeu, mais au prix qu'il coOte, 
on pourrait croire qu'il s'agit encore 
d'une escroquerie ; mais maintenant 
que vous savez qu'il ne vous le faut 
pas ct tout prix, le joueur raisonnabie 
que vous etes investira dans ce jeu, 
mais & moins de 350 francs. 

GREG ( 
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Si je vous parle de Nissan I80SX. de Mazda RX-7 ou encore 
de Toyota Supra, deux sofutions s'offrent: i vous ; vous haus- 
sez les ^paules parce que vojs vous foutez de ce qui peut 
bten exister en mati^re de marques de voitures, ou alors vous 
reconnaissez trois des meilleures bagnoies japonaises, Je comprends 
que vous ne soyez pas passionn^s et je suis oblige de me taper cette 
simulation de rall/e parce que Traz est en vacances et qu'on a tou- 
{ours respect^. TSR et moi, ia tranquillity de Traz quand il prend des 
vacances (NDTSR : qu'est-ce qu'on est synipa ')■ En fait, on le lajsse 
tranqullle trols semaines sur 52 par an. c'est normal non i Alors que 
Traz soit parti feire du camping sauvage k Ermelin-sur-Marne ne nous 
regarde pas, hein TSR ! II aurait 6t6 IS, (I aurait dit que le rallye dans 
les rues de Tokyo ou dans les campagnes environnantes est une tr^s 
bonne chose, surtout lorsqu'on joue k deux joueurs simultan^ment et 
que r^cran est "splitt^" en deux. II aurait dit que ce jeu import est 
moyennement rfiussi et un peu lassant i un joueur. Par centre, II pro- 
pose un rSallsme plutflt prodigieux pour une course de rallye et un 
nombre impressionnant d'options qui apparaissent au fur et k mesure 
de la progression. Enfn, le [eu k deux est plutdc eFlicace, ci tel point 
qu'on a du mal k IScher le paddle pour passer k un jeu suivant 
(NDTSR : d'oCi le retard, non f). Bref, BPS nous propose un jeu bien 
rialisS, plut6t attractif mais qui manque singuliferement de punch 
(peut-Scre k cause de son cSt6 simulation). Attention done /---> 
avant d'acheter cette cartouche, mfifiance. OLIVIER (— ) 
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Pour gagner et choisir ton cadeau 

comme cette ME&A CD2. plain d'autres 

consoles ou tes Jeux favoris... 
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es createurs de la genialissime saga Y's 
■iSLjr NEC. SFC ei MD nous propos 
une nouvelle creation qui est aussi pre 
sur Mega-CD (mhhh la musique !). 
Super Famicom, le resultat est e 
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Playing, Popful Mail est en effet un supe 
representant du genre dont Mons 
World IV fait aussi partie (teste sur I 
dans ce numero). Vous dirigez votre p_. 
sonnage dans un monde represent^ sur une 
carte qui scrolle en mode 7 (genre vous 
vo/ez quel jeu !). A chaque point important, 
hop !, un stage en vue de profil histoire de 
vous feire manier vos differentes armes. Si 
vous aimez Taction, vous allez etre servi ! 
Un fecran de status vous permec de savoir 
ou vous en etes a tout moment, et des 
bokes de dialogue (en japonais) viennent 
^mailler le jeu. La realisation est excellenie 
avec des decors mignons et reussis, bien 
que les sprites soient plutot minuscules 
pour un jeu quand meme principalement 
bas6 sur Taction. Un (eu pour les amateurs 
de Y's et de ses derives,, ,--^ ^ 

OLIVIER '\i^ 
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Souvenir, souvenir I Je me rappelle du temps 
oCi je d^couvrais les courses de bagnoles en 
salles d'arcade (NDTSR : c'etait il y a dix ou 
trente ans. Olivier ?), Men premier grand sou- 
venir remonce a Pole Position que je consid^rais 
a Tfepoque com me un jeu qui ne pourrait jamais 
erre depasse (on rigole aujourd'hui. je n'ecais 
pas un visionnaire..,), Le deuxieme dtre qui me 
passionna fut Outrun. Ce citre est sans doute le 
premier exemple r^ussi de simuladon de course 
de voitures en fausse 3D (face a celle de Virtua 
Racing. Ridge Racer et Da/tona USA. la 3D 
mapp6e), Ce genre de simulation a fleuri en ar- 
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(feute de pouvoir fairs de la vraie 3D). Cetie 
version du hit revitalisee Outrunners en arcade 
est tres s/mpathique a jouer pour ceux qui one 
connu ces grands moments, Elle est un complet 
"non sens" pour ceux qui se sont deja procure 
Vircua Racing sur la meme console. Les gra- 
phismes font piti6, et de toute fe^on je ne vols 
pas vraiment comment les developpeurs au- 
raient pu feire auirement pour cette adaptation. 
Alors c'est rapide, colore et jouable a deux si- 
multanement (le seul point positifj, c'esc plein de 
bonne humeur mais c'est trSs tres •^, 
moyen, OLIVIER. '—J 
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Et de deux sur Game Boy ! Apres Samou- 
raY Spirit, c'est au tour de Fatal Fury 2 de 
sortir sur la poitable de Nintendo. L'ordre 
de sortie n'est pas vraiment chronologique, 
car Fatal Fury 2 a et6 retards i cause du 
Super Game Bo/. Cette version peut en effet 
etre jouee avec le nouveau gadget de Nin- 
tendo et vous permettra de decouvrir une 
version recolorisee du jeu. Attention, le jeu 
est toujours en quaere couleurs, mais les 
jauges, le titre et autres petits details, sont en 
couleurs. Sur Tecran de votre t&k. le resultat 
esc genial avec des combatrants version 
mighty, c'esc-a-dire rapecisses comme si les 
h6ros avaient rajeuni. Vous voili done devant 
une horde de gamins ressemblani comme 
deux gouttes d'eau aux h^ros du Fatal Fury 2 
sur Neo Geo, On retrouve ainsi les mSmes 
personnages et surtout les memes coups 
sped aux qui sont plus difficiles a realiser avec 
deux boutons. On s'habitue quard meme et 
le jeu devient vite passionnant, Seul point 
noir : la vis ibi lite sur I'ficran de la Game Boy 
est limite lorsque vous recevez des coups 
speciaux h distance. Difficile de les 6vlter ! 
One excellenie conversion, inatten- ^— -, 
due et r^ussle. OLIVIER 
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Ah, enfin le PC Kid normal. Avec sa bonne vi< 
tele en guise d'arme. 



Qui ne connaTt pas PC Kid, 
japonais PC Genjin ? Les deux du fond, 
dehors ! Les autres, bravo, vous avez la 
memoire d'une chevre turque... Ce jeu 
m/thique s'il en esc n'est en effet ni plus ni moins que la 
mascotte de la PC Engine, que Greg le Turc ventre par 
dessus tout C'est done tres logiquement (les Japonais 
semblent se serrer les coudes en ce moment) que Super 
Kid ou Super Genjin, ou PC Kid Super Famicom ou ce 
que vous voulez, se retrouve conveiti sur la SFC. Eh 
ben. voila, c'est toujours aussi loufoque que sur la NEC, 
voire meme completement tace {ils sont fous ces Japo- 
nais I), tout en restant un jeu de plates-formes tout ce 
qu'il y a d'interessant et d'attrayant . Moi, j'adore... 



Dans le mini-Jabyrinthe. vous en etes reduit a votre 
pfuf petite (aille possible. Entre Gulliver el Titj, vous 
altemei, tpoi ! 




des transforniations ultimes de KrdMan, Ion- 
qu'il est archi-mega enene de la mort. Un leurd 
geani qui detruit tout sur son passage. 




Agrippe a la tanelte, grace a vos crocs aceies, Un boss assei parti(uiler, puisqu'il vous faudra taper 
c'est le seul moyen dont vous disposerei pour arri- pas ntal fois sur toutes les boules qui fomient sa 
ver en haut. "garde". 
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! le jeune Yuusuke. heros bien connu des 
Japonais puisqu'il est actuellemenE le heros 
de la serle preferee des nippons. Prevue 
pour une diffusion en France uti jour, cecce 
s^rie est done pour le moment inconnue 
pour la majorite de nos lecieurs. Ce jeu sur 
Megadrive est un jeu qui reprend les 30 pre- 
miers episodes de k ' " 

pas une chevi-e turque c 
penser certains. A vous de prendre les deci- 
sions a sa place, car il s'agit d'un jeu d'aventu- 
re tout bete. Alors vous savez tout.. Yuyu 
Hakusho esc, sur Megadrive, un excellent jeu 
d'aventure, mais helas il met en scene des 
heros totalement inconnus pour le commun 
des joueurs (et des moitels). Secondo, c'est 
tout en japonais, Alors y en a qui aiment. et y 
en a qui, comme moi, attendent Yuyu Say- 
shinjoho, le futur jeu de baston, toujours sur 
Megadrive, avec quatre joueurs simulcanes 
dans une arene comptecemeni des- ,. ^ . 
troy... Vivement lui ! Greg x' 
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Encore et toujour^ le meme jeu de fisot a 
base de rotations et de mode 7, que tout 
le monde connait par cceur. Vous avez cenai- 
nement entendu parlei^ de football, vous savei 
ce spoi-c ou 1 1 joueurs completement allu- 
m^, de deux equipes discinctes (par les cou- 
leurs de leurs vetements), courent derriere 
un ballon, et veulent tous marquer un but 
dans une sorte de cage enocme munie d'un 
fileL Eh bien 1^, c'est exactement la meme 
chose. Vous courez, vous tapez dans la balle 
(ou sur le voisin), vous faites des passes dans 
un mode "tournoi", "Exhibition", "League" et 
meme "World Cup" (d'ou le "94" !). En gros, 
aucun changement par rapport aux prece- 
denies versions, si ce n'est les opdons qui 
changenL Cela vaut-il le coup ? Je ne - 
pense pas. TRAZOM — 




Je sais bien que Sailor Moon S a deja ete 
traite dans Joypad (ou pluioc Anim'pad), 
'i laissez-moi vous parler 
Sailor Moon S. le jeu qui ne met en sc^ne 
k scrolling horiion- 
) scene d'action. lei, 
"puzzle game" oO le 
but est de detruire les petits carres pre- 
sents a lecran en cliquant dessus; si par 
exemple vous diquez sur un vert et qu'i/ est 
en contact avec huit autres verts, ces der- 
niers disparaitront. Si vous calculez mal, il 
vous restera des couleurs en trop, et il va 
falloir attendre que le peu de pieces res- 
tantes tombeni du ciel. Sans compter les 
pieces noires, indestruciibles, que votre ad- 
versaire vous balance et les pouvojrs secrets 
de nos petits "sailors". Ainsi, Sailor Neptune 
changera-t-il la derniere ligne de son adver- 
saire, en ligne de petites pieces noires, ou 
Sailor Venus decalera-t-il de deux colonnes 
son jeu et celui de son adversaire, sans par- 
ler des auti-es. En bref. c'est un p'cit jeu rigo- 
lo qui sera amusant une apres-midi et qui 
sera vendu 500 F. Incroyable, non ! ■ 
Qu'est-ce qu'on rigole I GREG 3 
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U DERNIERE 
REHTREE 
PES 16 BITS 

Bonjour la France, I'ete a ete tres studieux au Japon chez Sega, Nintendo 

et Sony. Pour connaitre les grandes tendances du moment chez Sega, 

Nintendo et Sony, ailez lire Docpad. lei, c'est le domaine des jeux et on 

continue de subir les derniers assauts 16 bits. Attention, bientot, vous 

trouverez dans les News des cliches toujours plus nombreux et plus 

beaux des jeux 32 bits. 

D'ici Noel, on ne va pas 

avoir le temps de 

s'ennuyer, je peux 

vous le dire. Bye ! 



SUPER RETUR. 
OF THE JEDI 





-eite fols, pas de surprises i 

nee de progte 



e amelioree (n 
; 3D), et ies graphismes sont toujours aussi Im- 
ptesstonnants. De toute foqron, on se fiche des gra- 
phismes car c' ■ 



plus qu'Q attendre le mois de 
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A QAME WSKK 



267 bd Voltaire 75011 PARIS 
Tel:(16 1)43 70 35 11 
Fax:(161)43 70 32 66 

=> am *u. •*••(••*•« c 

METRO-RER: NATION 
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DBZ 3 FR, 


549 


DESERT FIGHTER 


:iRn 


FIFA SOCCER 


39q 


LEUVREDE LA JUNGLE 


499 


MEGAMAN X 


479 


MORTAL KOMBAT 2 


B49 


ROCK N ROLL RACING 


;-iFi() 


SCHTROUMPFS 


3R9 


SKYBLAZER 


799 


SUPER GAME BOY 


449 


SUPER METROID (tell 


799 


WOLFENTEIN 3D 
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WORLD CUP SOCCER USA 


399 





FATAL FURY 2 
HYPER VOLLEY BALL 
SUPER SHOCKOUT 
SUPER STREET FIGHTER 2 
STUNT RACE FX 

DBZ 4(reservez~le!!| 
FATAL FURY SPECIAL 
FIGHTER HISTORY 

RANWIA 1/2 4 
SAMURAI SHOWDOWN 
SUPER PINBALL 
WORLD HEROES 2 
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VIRTUA RACING FR 

'DBZ FIGURINES 1a9 HScml 
DBZ JEUDE 54 CARTES 
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LE GIGOLO 
IE SENSUALISTS 
UROTSUKIDOJI 1 
UROTSUKIDOJI 2 
UROTSUKIDOJI 3 
CRYING FREEMAN PART 1 
CRYING FREEMAN PART 2 
CRYING FREEMAN PART 3 
CRYING FREEMAN PART 4 
• 4 CASSETTES 580F 
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DBZ FR 1 La poursuitede Gallic 
DBZ FR 2LerobotdBsglacBS 
DBZ FR 3 Le combat fralticide 
DBZ FR 4 La menace de Namec 
DOMINION TANK POLICE 1/2 
DOMINION TANK POLICE 3/4 
3X3 EYES 

MACROSSPART 1/2 
MACROSS PART 3/4 
MACROSSPART 5/6 
VENUS WAR 

«•» 4 CASSETTES 500F 
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Pour le numero 
double d'ete de 
Joypad, vous 
aviez sans aucun 
doute devore a 
une Vitesse grand 
"V" les quelques 
honorables pages 
"Front du Japon" 
(Cf. le "Tokyo Toy 
Show" ), dans les- 
quelles la fameu- 
se Play Station de 
Sony (appelee 
aussi PS-X par les 
gens dans le vent) 
etait devoilee. 
Avec elle, nous 
avions aussi pu 
prendre connais- 
sance des pre- 
miers jeux de 
cette becane aux 
"mensurations 
techniques" in- 
croyables. Cette 
fois encore, Joy- 
pad, toujours a 
la pointe de I'ac- 
tualite, vous fait 
part de ses der- 
nieres trouvailles 
video-ludiques et 
vous montre, pho- 
tos a I'appui, les 
futurs jeux de la 
console made in 
Sony. Et il y en a 
pour tous les 
gouts ! Meme si 
les editeurs, a de- 
faut d'innover a 
tout crin, conti- 
nuent dans la voie 
deja tracee sur 
res 16 bits. 
Comme vous pou- 
vez de toute 
fa90n le voir, 
techniquement, 
9a semble vrai- 
ment etre en 
beton arme ! II n'y 
a desormais plus 
qu'a attendre... 
"Matez" bien ! 



PETIT A PETIT 
SONY FAIT SON NID! 
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Apres un Dyni 

d#ia fait ress 

Game Boy le plaisir In- 
1 porties de Bomberman, 



Boy et re- ' 
gronde saga ~ 
man. Le principal interet de 



cette cartouclie est bien sCir le jeu d deux < 
tournois s'organlsent comm* 
'^'"JX parties gagnantes. On 

■ I cortege d'ormes et de gadgets 

qui ctionge de teintes a chaque 

I trouve aussi un d^c 
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2, rue de la Salpetr 

54000 NAI 

« J ■^..'^-r- -J- Tel. : 83.35.9! 

distribution Fax : 83.37.it 

Ouvert du Lundi au Vendredi de 8 h a 20 h, 
de 8h a 15 h le Samedi 





MAN GAS 




Cily Hunter 


)-35] : 


35 F 


Dragon Bs 


2 11-381. 


35 F 


Ka.e|l-41^ 




49 F 


5[reel figm 


■?[l-2|: 
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FJtm DBZ en franfars 

W)l 1 : A la pousuite de Gsrirc I49f 
W 3 : Le Robot Oes gisces : 149 F 




Laugfiing Target 
M5i:ro«2[l-3|: 






Mo niter cily 


1 TEE SHIRT DBZ offjciel : 99 F 

1 2 mofleles, Tsille 5. M, L 

1 S:6^iira-M-9-l4am-L-15-IBanB 


Sensusllit f/nienw 



-BOX|?0[3rdi). 551 

- U Cards : 31 

■ Cards Marvel Masterpiece : Tel 

■ Cards Mortal Kombal 1 ■ J6\ 

• Cards Street fighter ; ! 

■ Heroes Coll. Samojrai ShoOown, 
ralalfijry »risis/2 Z; 

■ Heroes Collection 2! 

• Cardass, Power level, PP csrd ■ ; 

■ Figuffnes Bubtsle gum crisis ; T6I 

• Brg New en figurines ' 7el 

■ Cart« tieroic Fantaisie et Dongeoi 
et Dragons : Til 

- Ollvis 2 et l?oyo 2 

- Ken Sarr et Elmore 
-Jeffrey Jones et Rowena 

- Keltn Parkinson 

• Canes Hustler 1 1 0| 31 



Battle Angel Alila : 
Blacli Magic Mario M.66 : 
Cat Girl Nukunuku : 
Crying Freeman [1-1] : 
Dangaioli ; 
Dei/il Msn 1 . 

Dominion Tank Police |I-2| : 
Doomed Megalopolis fl-4} : 
Guyver [l-£i( : 



Tetsuo(l-2|. 

The professional : 
Tokyo baBylon : 
Ulirmale Teacher . 
Urolsukldojl[l-3|' 
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Articles 


Prix 


Cheque □ 
Contre rembour 

acBN° 

expire : 


Man da 














Frais de port* 
TOTAL: 








TELEX NEO GEO. . .TELEX NEO GEO. ..TELEX NEO GEO, . .TELEX NEO GEO. ..TELEX NEO GEO,. .TELEX NEO GEO. , 
SNK a annonce que 7 litres parmi les 24 jcux SNK disponibles au format 
CD-Rom auront une bande son (musiques et bruitages) eniieremenc re- 
faite pour beneficier au mieux du passage au support CD. Quelqucs-uns 
des jeux a beneficier de cette refonte seront Samurai Spirits, Art of Figh- 
ting 2, Fatal Fury Special... 

Apres la presentation officielte de sa Nco Geo CD au dernier Tokyo Toy 
Show, SNK a annonce la preparation de deux jeux qui devraient "booster" 
de maniere importante les ventes de cette nouvelle machine. Ainsi, SNK 
prevoit d'ici la fin de I'annee la sortie de Samurai Spirits 2 (Sliin Samurai) et 
de King of Fighters'94. les deux jeux devraient sortir dans le courant du 
mois de septembre puis en decembre pour la version CO-fiom. 



A peine I'annonce de la sortie de la Neo Geo CD a-t-elle ete faite, 
que plusieurs compagnies ont decide de signer avec SNK. La lisce des 
developpeurs n'a ete rendue officielle par SNK que le 24 juin. Ainsi, 
pres de 24 societes developpent maintenant sur Nco Geo CD {dont 
Hudson Soft}. De plus, les jeux de compagnies autres que SNK, qui 
etaient sortis sur I'anclennc Neo Geo, verront le jour sur le format CD- 
Rom ; cela concerne les societe ADK, DATA EAST et BISCO. 



Toujours prevue pour le 9 septembre, la Neo Geo baisse encore un 
peu plus. Le prix en occasion a encore subi une nouvelle chute : 
on peut desormais s'offrir I'ancien modele a 1 4 800 yens ( moins de 
SCO F) avec une manette. 



TELEX NEO GEO., .TELEX NEO GEO. ..TELEX NEO GEO, ..TELEX NEO GEO... TELEX NEO GEO. ..TELEX NEO GEO.. 





EXCEPTIONNEI 

Appelle vite le 



36 68 99 91 



pour jouer et gagne 
Joue avec Videoboy sur ton telephone et gagni 




1 console 3Do 



Et une (hance de plus de gayner : 

• 1 console Mega CD II 

• 1 console SuperNintendo et 

• les dernieres cartouches 
de jeux du moment 




Code Bonus : 8' 




SAMOURAI SPIRIT ET 
FATAL FURY SPECIAL 
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JPF IMPORT 

'*" Prix - Service - Qualite ^'° 

Tel: (1)46.24.33.19 

Revendeurs Contactez Nous ! 




Mega Race 

Wa)/ ol the Wamoi 

Orion OH Roaa 

StarConlroMI 

Thame Park 

Jamniit 

Flashback 

Shadow 



Sub Woofer 3D0 Joystick 3D0 Adaptateur 3D0 



Demolilion Man 




Flying Nighlmares 




Rise Q( the Robots 


Burning Soldier 


Road Rash 




Dragon Ball Z 








Takeru 


Rebel Assault 


U lira man 




Doctor Hauzer 






Jeux Jaguar Jeux Neo CD ROM 



Wollonsteiri 3D 

Kasumi Ninja 

Alien vs Predator 

Redline Racing 



Return to Zork 



eoltl- 



RobDls 



Fatal Fury Special 
I Art of Fighting 2 

I Sidekicks 2 

Top Player's Golf 

I Samurai Shodown 

Baseball Slars 



Robe Army 
Top Hunter 
View Point 
King of Master 2 
Last Resort 

el plus 



• et GAME FAN, I 
des USA sont des 



Commandes Express 
par Telephone ou Fax 

Regie me 



Si 



62 Bis av Charles de Gaulle 
92200 Neuilly s/seine - (Metro Sablons) 

Tel (1)46 24 33 19 Fax (1 ) 47 45 23 54 



La Fabuleuse Histoire 
Du 



Lion 



ING 



LeJeii 



La saga des df.ux vfrsions Super Ninikndo f.t Mkgadrivf. du jeu gui va pi-us loin Qll'ALAnnl^. 




_ ^_ ^^(jui3 ijiiL iti Jeux video 

I A Kxistent. Icurs hems am 

[ ^H K)iijours &i& d'origitiL-s di- 

^H Berses, Tl y a \es originainc 

^r ^^'^"'^^ ^""''^^ I'^': ^^^ii- 

-^^^razom) ei les adaptes tie 

^ninii^. Dans le deuxi^tnc 

3 peisonnage^ <ie pretant le mieux 
aux jeux vid^o soul ^videmmeut its 
h^ras Croons) dp dwsins ;inimes (car- 
loons). 11 y a Ics personnages Warner 
(Bugs Bunny. Taz, Daffy), les pcrsonnagcs 
Manna Barbera (Flinisiones) el bten sflr 
les personnages Disney, Dans le cas de 
Wall Disney, loui a commence par des 
jcux raetiani en scene des hi^ros de car- 
toons tommc Mickey ou Donald, pour 
etre recemmenr suivis par des adaptations 
de films ("la Peiite Sireiie", "Aladdin", "Ix 
Livrc dc la Jungle"), Du coup, la firme 
Disney s'est ini^rcssCe dc prto aux jeux 
inspires de ses productions ct a mfme 
crce s-j propre filiale consacrSe aux Jeux 
video, Disney Software (basec a Los An- 
geles), tJepuis, lou! jeu base sur un per- 
sonnage ou un film Disne>' passe obliga- 
par les labos de Disney 
LSoftware. meme si le developpeur du jeu 
s'appclle Capcom ou 
. ^.^ ,, Machpro, el meme si 

f f^ Disney ne partici- 

Vj^ftv,,, pe pas au de- 

/eloppement 



en lui-meme. Dans 1 
Rim de Disney. "The 
gin qui se diargi^ 
etroite 



du prochaiu 
■ ' i'sst Vir- 
. jeu, en 
Software, 



,olcs, Daprcs l-cwis Castle, ' 




1 est pas 



r tous !e! 



pu- 



"Cest diffi^^U^:^' c'^parer Xlbti King a 
Aladdin ou Jungle Book, car nous avons 
progresse dans des adaptations de films 
sur consates, L'appmche est Lout ix fail 
dilTOrente avcc Lion King, qui suit dc nos 
tr^s pres Ic scenario du iilin. ll csi 
d'ailleurs amusani de savoir que le deve- 
loppement du jeu s'esi fail parallelemeni 
alors que le film n'etalt pas termini", ll 
faut savoir qu'un film Dbney prend de 
quaire n cinq ans entre les premieres re- 
unions et la premiere projection du pro- 
duit fini, Dans Ic cas de Lion King, les 
premieres discussions A propos du jeu 
console se sont deroulees au priutemps 
93 cntre Virgin ec Disney, qui avaieni deji 
en common trois adaptations de films 
Disney Westwood fut ensuite coiuactd par 
Virgin, et c'est en septcmbre 9'i que le 
jeu fuL mis en chanliec Westwood, un 
cdiccur de I.as Vegas, a vu le jour en 1985 
el a d^ja aii des petites mcrveilles sur 
micro {Lands of 1-ore), Cettc firme comp- 
le aujourd'hui plus de 80 personncs et a 
cie racheiee par Virgin, Elle s'est recera- 
mcnt lancee dans la production de jeux 



manche lotsqu'on s'aitaque i I'adapiaiion 
d'un film de Disney", et on iKut le com- 
prendre. En cffet, Disney est la scule 
compagnie ayant un droit de regard sur 
un jeu video jusqu'au dernier moment 
(nigme apr&s Tapproval" de Nintendo). Jc 
ne vous dis pas les tresors de diplomatic 
et la patience qu'i! laul avoir quand on 
doll [cndru cuinpif des avancements d'un 
|cu que I'on dcveloppe, A ce propos, 
Lewis CiseIl f^ardc quand mCme dc bans 
souvenirs des seances de d^mo du jeu 
devani les "grands" de Disney "Avec Pa- 
trick, nous avons vecu commc de jcunes 
maries ou plutot commc un vieux couple 
(rires), !l no se pa^sait ji.is uno 'icmaine 
sans que nous nous reirouvions louie unc 
journee a parlcr des hi-urc durant du dc- 
veloppement de Liuii King. Lea problimes 
ftaient nnmbn-ux. iii.iis inius parvenions 
loujours a imu-, ciucnJre d'une manierc 
ou d'une autre", lit Patrick Gilmorc 
d'ajouter : "Le plus eprouvant resie quand 
meme les stances de demo du jeu dcvant 
les 'grands' de la compagnie commc Jef- 
frey Katzenbcrg et Michael Eisner (le big 
boss). On Stait comme deux etudianis 
presentant une thSse qu'on avait iravaillee 
pendant des annees, niais dont on n'eiait 
plus sar du tout. Le pirc. c'est qu'un 
homme comme Jeffrey Katzenberg s'inie- 
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j^Albl. aH^BM nouveau/iltmle 
Walt Disney d 
\ew York, "The 
liott King", etje 
peiix I'ons dire 
qii'Us'agit unefois tie lylus (Vim veritable 
monument. Lefilm soii en nctobre en Frame 
el vous pourrez ^viiiemmetU votis Jeter stir 
lies versions Super Nintendo et Megadrive 
ditjeu base sur lefihn, d peine sarti de la 
salle de cinema. C'est Virgin qui a piis /'af- 
faire en main, epaiik'par Disney Software, 
et qui a genlimenl confie le bdbe d Westwood 
Studios, un ^diteur qui monte. Notre corres- 
pondant aux 6tats-Vnis a rencontre tes deux 
persomiages-clefs de cette super production, 
el cela nous permet de vous raconter le ma- 
king o^d'iine adaptation d'unfilm Disney 
enjeu video, foypad leve ainsi le voile sur le 
d^veloppemetit d'unjeu video Disney, la 
grande classe ! Ce sont lewis Castle (Vice 
President de "Creative Development" d West- 
wood Stt4dios) et Patrick Gilmore (Senior 
Producer d "Disney Software") qui nous ont 
tout expliqu4 sur cejeu qui fall d^jd r§ver 
toutes les redactions du monde. 



ressait de tres pr^s aux jeux vid€o et nous 
donnail des conseils toujouTs trfs 
precieux ". Pour bien comprendre cc que 
Lcpresente I'adaptation de Lion King, il 
faut 5avoir que ce jeu, prevu siir 24 MB sur 
Super Nintendo ct Megadrive, a monopoli- 
se A travers le monde un nombre farami- 
ncux de personnes. Tout d'abord a Las 
Vega5, chez Westwood. dix persotuies onl 
travaille sur le dSvcloppemcnt du jeu en 
interne (graphismes et programmation) et 
dix auu-es personnes exicmes sont venues 
les aider En Floride. plus de quinze per- 
sonnes dc Disney Animations Studios ont 
travaille sur les graphismes des dficors et 
des personnages. En Aiiglelerre, des pro- 
grammeurs de Ki-)^ali5 Software ont aide 
au di-vclnppi- 111 fill des rouUnes d'anima- 
tion umq |ii^i--onni-s). II ne faut pas non 
plus laibliL-i LJiiLi piugrammeurs et un ar- 
iLste de (.hez Virgin a Los Angeles, On Rnit 




en beauts il Los Angeles avi 
ci deux productcurs dc Disney Software. 
Voila qui vous montre toute I'ampleur du 
projct. Mais au Fait, comment adapte-t-on 
un dessin anime Disney ? Cest Patrick Gil- 
more qui nous explique le processus : 
"Lorsque le developpement du jeu a com- 
mence en septembrc 93, Ic film etait 
loin d'etre termini el il n'eiait alcrs 
absolument pas question pour les 
dessinateurs Disney d'envoyer des 
croquis, des graphismes, etc. Il a 
fallu attendre le mois de mars 
pour que les artistes de Disney 
puissent se tournet vers le jeu 
video, c'est-a-dire au moment oQ 
ils avaient terming le film ", Le 
jeu n'a [)as it& mis en clian- 
tier en mars 94 et sa sor- ^^9)' 
tie est prSvuc en octobre ? ^§r 
" Non, bien sflr ! Westwood 



sepicmbrc 93. Ixs codes c 
m^s et les d^eloppeurs ont travaille sur 
des mod&les de sprites non dffinitifs. Vir- 
gin a conHe son tout nouveau systerae de 
programmation ultra confidentiei, le Digi- 
cel Process " renclierit Lewis 
Castle, Cela nous pennei 
de lui demander 






Viiilii pcitrqitoi lis n'oni commence a en- 
voyci du iiialeriel aux dcvcloppeurs dc 
Wpstwood qu'en mars, C'est a ce mo- 
mciit-lfl que nos deux amis out eu Ic 
]ilus de soucis, "Les ariistes de Disney 
om eu du raal 4 admelire qu'il fallait 
passer d'un lota! de iOO (100 animations 
dirrereiiies \icut te personnage principal A 
seulement quelques dizaines pour le jeu 
video, Un sprite de jeu vJdSo n'a vrai- 
ment rien i voir avec un personnage de 
diissiit anim^. les restrictions sout 
enormcs. 11 a fallu calmer les artistes de 
Disney ct leur demander dc simplifier les 
choses. EnvoyEz-nons un lion en train de 
courii; c'est tout ! Cc 4 quoi ils nous re- 
torquaieni : un lion qui court de quelle 
maniSre ? En colore, hcureux, mfichant. 
tiiste ? Graphiquement, il y eu moins de 
probl&mes, car nous pouvions scanner 
les dessins et les transcoder en les sim- 
pliDani gi-ace aux habituels utilitaircs et 
aux programmes 'maison', C'est alnsi que 
programmes comme Photoshop, Frac- 
tal Design Painter, Tunie. Dpaint Anima- 
tor ont 6i^ le plus souvent utUiscs. Le 
plus diflicile pour les gens de Westwood 
a Hi de garder I'lntegiitfi et I'espril Dis- 
ney lors de radaptation, car le talent des 
artistes de Disney Animation est tclle- 
ment enorme, qu'ils produisent de veri- 
lables ceuvrcs d'art lorsqu'ils dessinent. 11 
faul preciscr que Disney Software a 
quand mfimc produit la moiLi^ des 
animations du jeu a, Los Angeles." 
C'est bien sDr Lewis Castle qui parlai 
Pour la bande-son, mfme son de 
cloche si Ton peut dire. Tous les musi- 
cierts de la bande-son ciu film se sont re- 
imis dans un studio et ont cnJe unc mu- 
sique pour le jeu avec demo son THX & 
Tappui. Le rfisultat ils'n exceptionnel 
mais tenait sur 32 MB de donnees com- 
press^es, alors que I'cspace prdvu n'etait 
que de 128 KB. Il a fallu faire d'enormes 
concessions, loujours dans un grand res- 
peel de I'cEiivre originale. Par contre, on 
irouvera des samples des voies originales 
du film (doni cclles de Jeremy Irons et 




l.iiiiiH Earl Jones). Et k jeu c-ii 
Uii-meme, que nous propose-i- 
ll ? Cest Palrick Gilmore qui 
i-epond a cclte demiere ques- 
lion. "Vous jouez d'abord le 
rflle de Simba lionceau, puis 



djLii uii jfu Je plaie^-fL-imus 
aliirs qUF les demicrs niveaux 
sont davantage basfs sur le 
combat ciu lion devenii adiilte, 
Plus que jamais, k- jeu suit, de 
tr&s pT^s le scenario do lilm. Il 
t pas seulemeiit de 
scenes d'action du film mises 
bout i bout. On est aids pai' les 
personnages secondairt 
film au cours des stages ct on 

deux niveaux bonus, U 
but final est de venir A bout de 
ce terrible Oncle, n 
This to ire...", 
Justement non, car le Rim n'est 
pas sorii. Mais i;a, c'est une 
autre histoire que Ton \ 
contera lors de ia preview el du 
test de Lion King, le pro- 

iiain jeu de chez Vii'gin 

adapte du film de Dis- 
ney, dont la sortie en 

France est preMie pour 
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SUPEli STREET FIGHTER II lAP/US... 
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MORTAL KOMBATII 

SMASH TENNIS. ... 


499 F 

499 F 


SHDTOUI 


449 F 


DOHKEV KOHG [OlINIfiV .. .. 
GAME BOY 


KC 

. ..?99F 


WARRIO. . 

ZEIDA 


529 F 
.. . .!49F 


ACCESSOIRES SUPER NINTENDO 


DVNA.I 




UNIVERSAIADAPTAIEDR 


991 


ACTlflN REPLAY domiiievBfsion..., 


3491 



WORLD HEROES JET neul.... 

AGRFSSIVE OF DARK AfflCK 135D F 

AFROFIGHTFRII 



3D0PAL + ZJEUX 

CHUCK WAKE 

ROAD RASH.... 



IEU):APARnRDE299F 



ACHAT 

Wow ochcloni COMPTANT lespece; m 
ihsqtie !e/on voire chaixl immedialemenl 
dons nos mogmini - sous 24 h par torraspon- 
dame poi cheqve. Nous achelom TOUT, now 
ne lefoions RIEN meme hsjevx sons boUe oiy 
sans nolke. Nous rothelons an plus cher. 

VENTE 

Tons nm ieux el niBleriek d'oKasbn sani 
GARANTIS 3 MOIS. Nalie slork esl Ires 
imporlonl, pimienis mdliers de jem. Worn 
nvons de nowbreux jeox partirile 100 f- 

ECHAHGE 
Vous pomez khonger lous vos jevx el 
maleriek cenlie du maleiisi t 
d'occosiBnouiontteduNEUf- 

■KWiJOII 



:4JEUXACHETES 



DES MILLIERS DC JCUX 

DISPONIBLBS 

DES CENTAINCS DC 

UTRCS A MOINS DEIOOF 




BON OE COMMaNDE 
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CHILL. PUBLie PAR NAYFAIR CAHES. TRADUIT ET DISTHIBUE 
EH FRANCE PAR ORIFLAM. PRIX : 14S F. 



I'Appel de Cthulhu, le jeu de roles 
de I'indicible realite... S'il s'avere 
pour beaucoLp le meilleur jeu de 
rflles du monde et du cosmos, AdC 
reste cres marque par I'univers de 
H,P. Lovscraft, avec ses entites in- 
descriptibles. Pour ceux done, qui 
seraient plus interesses par une am- 
biance horreur-gochique plus "clas- 
sique", Oriflam offre une nouvelle 
edition de Chill, un jeu d'horreur 
plus accessible. Dans Chill, les per- 
somages-joueurs fonc parcie d'une 
organisation secrfece nommee SAVE, 
Sodetas Argenii Viae Eterniraca (lit- 
teralerrent "Sociece Eternelle des 
Chemins d'Argent") emplie de la 
mission de renvo/er coutes les crea- 
tures des lenebres dans leur dimen- 
sion. On y croise vampires, goules. 
loups-garous ec autres momies,.. Si 
Chill esc surtour cense se derouler 
de nos jours, la creation de la SAVE, 
1844, permeC sans probleme c 
parties a d'autres epoques, et 
traditionnelle Angleti 
tons enfin que les rej 
simples (a base de des de 1 faces) pour qui 







n'importe qui puisse s'y pionger sans calcu la- 
trice. Si Chill ne comports pas de scenario 
digne de ce nom, un petit livrei avec un sce- 
nario d'iniiiaiion permettra de se familiariser 
avec le systeme de jeu, Un jeu de roles ideal 
pour I'lnldation, 
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Ce n'est pas un rfive ni meme une hallucination, Aprfa avoir 
eie un jeu vid^o, ei en attendant d'etre un film avec Jean- 
Claude Van Damme, Street Fighter se transforme en un jeu 
de roles traditionnel de papier (de la veine des AD&D, 
I'Appel de Cthulhu ou autre Runequesc), Ce ne sera une sur- 
prise pour personne si Ton die que, dans ce jeu, tout toume 
autour de combats d'arenes et que les competences de com- 
bats remplissenc a elles seules la feuille de chaque personnage. 
Si vous avei toujours reve d'incarner une Cammy ou bien un 
Guile, le moment est venu, 

(Street Fighter, A Storytelling Game, V^'hite V/oif, disponible 
dans les magasins specialises au prix d' environ 120 F). 
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•^T^-' SUPER NINTENDO/nECADRIVE • EDITEUR : SONY 

I pas pu resiscer au plaisrr de vous montrer de developper pour Sony des 
les du JEu sans douce le plus at- et Super Nintendo d'un 
rendu de I'automne sur 16 bits, Comme on y z 
joue longLemeni, on voulait juste vous faire bavei 
avec des cliches des niveaux avances et notam- 
merit le niveau en 3D, Rappel pour les touriste; 



s Megadri\ 
u de places- 



:ouleur qui evolue sur fond noir et blanc 
imperfections de pellicuie sur les decors. 



base sur le personnage de l^iclfey. Disney Peu a peu, les couieurs reviennent et It 



est dorc dans le coup et le resultat 
completement fou. Le jeu retrace I'histt 
sonnage de Mickey, Un peu de culture 



u de 



plates-formes se trans forme e 
du per- re de phases originales faisanc intervenir la re- 
fait pas flexion et la recherche lors de certains passages. 

Bavei les mecs, bavez sur les photos ! 




Avec 



Jeux 
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Nous Achetons Vos Jeux 
CAS H'au Meilleur Tarif 

Nous Disposons dans 
nos Magasins d'un Stock 

de plus de 
30 OO P Cartouches et CD " 

Nous Vendons lesjeux Video 
de -30 a -70% du Prix Neuf 

Rayon 

MAXUAS - FKilJRIKKS 

CARDS - POSTIUKS 

\ \ > ^ " ' I / / / /y 



CNinTendo)gg^^ _ 

AMIGA Cn 32 

^ / I \ \ ^ 
5 % de remise sur vos achats 
avec la SUPERCARTE 

qui vous sera donnce GRATUITEMENT 
avec votre prochain achat *** 



TPTTO LYON 

. Cmkaia Tel : 7K-6(l-33-6() 



mmmm bordeaux 

4, m du I'm SI Gmnia Tel : S6-01-U-19 



41. ,m HAM Tel : 4I-H7-S9-14 



^mA\€m\m grenoble 

IT.Ayf'mxViallet Till 76-47-14-25 



ITlTllfftfAillH ANGOULEME 
'.Laiiib, Tel : 45-94-43-15 
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Galerie Safnle Marthe 



NIORT 

Tel: 49-77-05-13 



m'.iiltiiVm POITIERS 

6, ne Ctotaritr Tel I 49-37-llll-SO 



mmm y^i^cE,.,, 



I. CitS Chahert iP 



'mumm stBRiEvc 

13. ru, de Solium Tel I 96-62-33-13 



mammm tours 

s.rueAueunteComu Tel: 47-20-42-30 



1SS3ML 



BRlVE-la-Gaillardf 
Place de la Halle Tel : 55-17-10-59 



wmvm stETiEmE 

!« Cearge, lealer Tel : 77-41-84- 79 



iii!M !^^>l^! i m montpellier 

5. rue l-^mrdtsrhmme^ Tel: 67-60-39-26 



iiIITiiltf>il!li-| CHAMBERY 

mi. M Fi„„ iMuSi,, Tel : 79-69-54-50 



>\'A'.<i>*ffMm BAYONNE 

2S. m Pumeeuu Tel : 59-59-41-61 



mammm Orleans 

m. lu, Huuuiir Tel : 38-77-98-30 



mMSm STRASBOURG 

s,r',cii„:ir Til : 88-22-54-81 



\mmmi\m limoges 

ri.?. rueAdrieu l)uh,wche Tel I 55-79-32-94 



\\i<ifX,\m La ROCHELLE 

rue men I' Til : 46-41-29-01 



Vos Interets 
Sont en Jeux ! 

N°l dujeu Video d' Occasion 

en France 
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AVIGNON 

,.,ni: 


16. rue Thiers i,i 50,,, Jl-i Ih 
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Ili, rue Alsace Lorrain 




BREST 

Tel 9S-46-59-10 


55, nu \,i,„lLktner 


\\i\H\€\i.\)m( 


HALON S/Saom 
1(1 '?^ 42 9H 'is 


44. men r 1 i- 


Ouvertitm, 
Ptochaiue^ 


liTiT«ffrf:V!m 


ANNECY 




liIiTM(frf,l!li-l 


TOULOUSE 




limplacemenls 
Ihspanibles 
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MARSEILLE 
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LORIENT 
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NANCY 
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LILLE 
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LERMONT-F 
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CAEN 
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NANTES 
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LE HAVRE 
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RENNES 
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LE MANS 
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AMIENS 





DOCK GAMfiS 



I Premier Groupement I'raiifais de Magasiiis 
i Independants Specialises dans les Jeux Video. 

Premier en Nombre : 

- 25 magasins vuverh, 35 d'ici fin 94 

Premier en Serieux : 

- Nt ecluui^i: ' ' ^ ■''■•' i' rayons CASH 

{: Nfms aclii'tnn t un veritablt: 

le (lio ix : 

- I'oute-i ti's i unsoles, Toiites i 

; I'oiir urns les (iviili, I'ow limii.. :.:..cs 

\ Vous aussi, voiis pouvez voiis appeler 
I DOCK GAMES ! 

I Vous youlez crier votre magasin dejeux video 7 
I Vous avez deja un magasin et souhaitez 
I rejoindre notre Enseigne ? 

\ Vous desirez etendre votre activite 

I auxjeux video 7 

i Dans un Cas comme dans I'autre, nous avons 
une solution a vous proposer pour que vous 
deveniez le Leader de votre vUle. 

Ki ii^sii it'ntpas nnhdiard ' "1 
■'ti plus une fatalite. i 

Si vouspensez aussi que: " I'unionfait la force" 

COntaCtez nous aU 45-94-74-20 (province! 
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AERO 
FIGHTERS 2 

les Chevaliers 
duCiel 

HACHIIIElNEOGEO 
EDITEWR : SMK 




En g^n^ral, quand 
nouveaute sur Neo Geo, on park quasi- 
ment tout le temps d'un jeu de baston de 
plusieurs dizaines de megas, ec ires nre- 
ment de shoot'em up. La rajson est evjdem- 
nient tr^s simple : il n'y a pas beaucoup de 
jeux de tjr sur cette becane. mal heu re u se- 
me nt Pouitant, le nouveau s'appelle Aero 
Fighters 2. Regardez-donc les photos. Un 
pen a la fa^on Raiden, vous et un collegue 
(done deux Joueurs. bien vu !) avancez au 
gre d'un scrolling vertical, dans un jet: vu de 
haut. Vous larguei des bornbes au sol ou 
des missiles oil bon vous semble, toujours 
pour {aire un carnage bien sur. En outre. 
vous aurez le choix entre huit personnages 
hauts en couleurs, qui one chacun des ca- 
racceristiques particuli^res. Le jeu devraic 
deja etre dispo lorsque vous lirez ces lignes. 
Pour le test, ne manquez pas notre pro- 

LESPROCHAINSTITRESNEOGEO: 

Aggressoi-s of Dark Kombat (baston) : ml- 

septembre. 

King of Fighters (baston) : fin sepiembre. 

Samourai Showdown 2 (baston) : octobre. 



GAHE BOY • EDITEUR : VIRGIN 




Pouvait-on faire 
Game Boy '. Eh 
din qui reprend 



; le Livre de la Jungle sur les versions 16 bits. Le sprite du personnage est le- 
cetce conversion d'Alad- gei-ement suriignS afin de ne pas le confondre avec 
les memes stages que le decor souvent tres fouille, A attendre,,. 



I^mleseed, la BD.. 

De |us de pomme, ce n'est absolument pas ce di 



de quoi va vous causer cette BD, si ant est qu'une BD 
edite par les editions Glenat, Appleseed en fran^is garde toute la vigueur et 
le punch du manga original, dessine par le cr^s fameux Masamune Shirow (Ghost in the Shell, Arion, Do- 
minion). Une fois de plus, ?a nous cause d'un futur pas tres beau oil des hommes doivent se battre 
centre des terroristes mecontents du nouvel ordre mondial eiabli. Briaeros le cyborg et Dunan la dan- 
gereuse mignonnette devront done, tout au long des quelque 180 pages de ce premier album, jongler 
avec des robots fous, des grenades et autres obus. Appleseed, chez Glenat, en vente dans toutes Ic 
brairies. 190 pages, 75 F (P.S, ; Pour les plus fans d' entre vous de Masamune Shirow, vous pourrez, ( 
les bonnes boutiques japonaises style Katsumi ou Juni<u vous procurer un "best of de ses illustratii 
Ca s'appelle "Intron Depot" et c'est tres sympa). 

Greg 



BlOODSHOr 

Doon scnice nuyuuiivii 

HACHIHE : NECADRIVE • EDITEUR : DOHARK 





Qui I'eut cru ? Domark a reussi a nous pondre un 
jeu style Doom (le jeu mythique sur PC et qui arrive 
bieniot sur Jaguar) et ce sur la 1 6 bits de Sega, la 
Megadrive. On peut etre d'auant plus etonne que la 
MD ne possede pas de chip lui permectant de pro- 
duire des zooms et autres deformations de sprites 
(et la cartouche non plus). Et pourtant, le resultai 
est assez impressionnant, Vous defilez done dans des 
milliards de couloirs, glauques 4 souhait dans les- 



dples qui 

vous vous efforcei de fair 
methodique et radicals. Eh oui, 
plus sur MD, mais unique en sc 
cane. Apres le moyen V/olfet 
voila pEut-§tre la nouvelle refer 
1 6 bits. 



carnages de fa^on 
n jeu de bourrin de 

genre sur cette be- 
tein 3D sur SNIN, 




la Game Gear 
ousoleil! 

Depuis peu, vous avez sans doute re- 
marque que Sega avait merveilleusE- 
ment bien mafie le concept des va- 
cances avec celui des jeux video. En 
effei, depuis le 20 mai dernier, vous 
pouvez cous crouver dans les bonnes 
FNAC, le fameux 
Game Gear Fun", 
nsole portable de 

sac banane "Gear 

lanciers que vous 
presque), des 
' A emporter pnrtout oil 
pavaner. Tout qs pour la 
somme "modique" de 749 F ! 



boutiques et autn 
package new loot 
Compose de la t 
Sega, d'un adapta 



etes ou eti 
gens heurei 



s(oi 
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GIOIAIGOIF 

MACHINE : CANE GEAR • EDITEUR : CODEHASTERS 





Depuis LeaderBoard, on n'avait pour ainsi dire pns joue a 
un veritable jeu de golf sur la portable de Sega. Desormais, 
grace i Codemascers, il feudra s'attendre a ce que ce vceu 
pieu se realise une bonne fois poui- touces ! Avec Global 
Golf, cec editeur semble avoir mis les bouchees doubles. 
Jugez-en plutot : possibilite de jouer a quatre. un mode 
"Tournoi", une Coupe du Monde, la meteo qui inteivient 
de fa^on aleatoire, des rendus graphiques en 3D du terrain, 
etc. Et, merveille des meiveilles, une memoire de 8 K per- 
niet d'eviter d'avoir sans cesse la "reconstruction" du ter- 
rain a chaque fois que vous lancei le meme parcours ! Pour 
tous les golfeurs en herbe, green ou fairway, Cest une 
blague de golfeur... 



J un CDV de Yuyu Alusho a un prix que vous n'oseriez meme pas imaginer. Allez-y 



HACHIHE : 

HECADRIVE/ 

SUPER 

MIHTEHDO 

EDITEUR : 

BULLFROG 



SimPoik? 




Theme Park, nous vous en avions 
d^ja parle dans le numero d'ece, 
Cetce fois, on vous apporce les pho- 
tos en prime ! Brievement, ce jeu 
venu du monde micro, est en fait un 
simulateur de pares d'attraciions ! 
Votre but est de consti-uire une vaste 
fete foraine, dans laquelle vous 
devez cr^er des maneges de 
velopper des buvettes en 
fonction du gout des gens 
mettre plus ou moins de sel 
dans les frites (ils consomme 
ront davantage de boissons ) 
etc Ainsi, de til en aiguille le 
contentement des visiteurs 
fera que votre pare progresse 



Chevres Turques 
Land ou Le-Pays-do- 
Bebert-mon-chien- 
que-j'adore. Les vei-- 
sions consoles 16 

debu: 1995, seront 
simplifiees par rap- 
port a la version micro, mais avec 
quelques petits "plus" supplemen- 
taires, Enfin, pour etre exhaustif, sa- 
chez que la version MD sera distri- 
buee par nos amis d'Eleccronic Arts, 
et la version SNIN par nos amis 
d'Ocean, Quoi, fayotage !! 
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BULLETIN D'ABONNEMENT 



Pour tout savoir chaque mois 
sur les consoles, ABONNE-TOI VITE ! 



I lieu de-330V 



'It's Avmitages Abo 



O Joypud arrive chc/ mi uv; 
Les peiiles annoncvs t|uc 
© Til bciicllcies dc 1 20 mn 



isurlc36)4JOYPAD. 



Mil, je m'abanne pour un an ( 1 1 numfiDs) i JOYPAD. pour 230 F au Ueu de 330 F, snil 3 mote j 
de lecture grahiiU, Je joins mnn r^glemenl par O cheque bancaire Q cheque posiai j 

□ mlindlil lettre a I'ordre dc HDP. ii 



Pour bcfidicicrilu 3614 JOYPAD, apreiL'ovolrcnSlsii 
imnfmenHBeteiifM ,■ Pamier Press, me Charles Pare< 










le coin des 
fanzines 

le IK sens pas si les vcKonces soitf 
profHces a la creofion ou d la de- 
couverte de nouveaux talents, 
mab nous avons recu Irois famines 
de qualife, et vraiment de 
"bonne" qualile. po u i ra it-on dire. 



Le premier, ci cres ceroinemeni le plus aboiiti lechni- 
quemenl prlani, est Famicom Power, larzine reali- 
se par une barde de fous mariaques psychopathes du 
jeu siir Super Ninrendn ei du dessir anime japonais, 
Queiques pages en couleurs et des articles assez 
droles, ain5i que de? news pluioi fraidies (mais je les 
soupi;Qrne d'avoir decoupe des photos dans Joypad, 
me crompe-je, d. test Final Fanos)' 6 '.). A noler aussi 
ia presence dans iedit iin^ine du ves fameux "Sebfei", 
createur du fanzine le mo ins lu du monde : "BukI Buld 
Buiiiii", magaiine pour les cochons, Principalement dis- 
iribuG dans le siid de la France, vous pourrez vous le 
procurer dans toute bonne boutique de jeux video un 
peu portee sur I'import, dans le sud de nocre doux 
pays. Sans compter les vendeurs de mangas a Lyon at 
Ain-en-Provence, Pour tous renseignemenls : Associa- 
tion Famipow, 3, boulevard ftisteur, 87600 Vals les 



Poof tMifMnrs ! 



HACHIME : SUPER HIHTEHD0/nECADRIVE/6AnE GEAR 
EDITEUR : VS GOLD 




Les Jeux de foot plates-foi 

Depuis I'Ecole des Championi. , 
Marko's Magic Foodiall. on pensa 
que ]t ' " 



5 Eh 



! US Gold, avec 
canes, reprend exaccemenc le memi 
prlncjpe que ses illustres predeces 
seurs (Oc^an ec Domark) ; vous dJrigez un bonhO' 
me(fonjoyeuxmafoi!), qui vadevilleen villepoui 




eombattre le Mai avec un grand 
"M". Alors evidemment, il peut sau- 
ter, danser, marcher et courir, mais 
en plus de ga, il pourra shooter 
dans une belle balle de cuir pour 
pulveriser rous ses ennemis. En at- 
tendant que nous les " preview! on s", 
mate2-donc les photos ! De gauche 
a droiie : Super Nintendo, Megadrj- 
Gear (au centre). C'est tout nouveau ! 



Le sectxid. et tres certainement le plus apprede de 
noire maquectiste en chef Linos (par ailleurs fen de 
3DO). se nomme Real Zone et se propose de irai- 
ter de la 3D0 et de news DDZ. Contrairement au 
premier fanzine precire, ici nulie photo d'ecran, nulle 
couleur chamaree, mais des news et une connaissance 
des nouvelies technotogies assel interessante, Un fan- 
zine plus rustique dans sa maquette, mais des redac- 
teurs qui savent assez bien de quoi ils parlenc Ce ne 
peut quetre d'ailleurs un brave gars, puisqu'il poss^de 
un pseudo sur 3615 jojpad : Realfan. On peut JUSTE, 
JUSTE leur reprocher une chose : leur manque d'ob- 
jenivite vis-a-vis des autres consoles 32 bits (ce qui 
n'csc pas fait pour deplaire a Unos), Interesse ! £n- 
vD^i vite felt 3,80 F en timbres a cette adresse : Real 
Zone. 40, impasse de la Marionne, les Trois Lues, 
13012 Marseille, 

Le u-oisieme et non des moindres est le tres lameux 
PC Enpne Power Fan. edite par I'associadon "Nee 
Gip Club" presidee par le nan moins celebre Griffon 
(pseudo sur 3615 Jo/pad : Jacky Chan), qui defend 
done les interets de ma console favorite, qui est helas 
irop souvent defavorisee en France. Pour tout vous 
dire, les habitues de la rubrique Anim'pad seront com- 
bles, car avec les articles de la merveilieuse Chinook 
en (in de canard, vous en apprendrei plus que ce que 

d'OrienL Bien sur. on n'esc pas oblige d'adherer au 
club pour recevoir ce merveilieux fanzine, presque 
aussi rapide que nous concernant les news du Japon 
sur la formidable console quest la Nee. Un tres bon 






IS qui p 



pose de belles illustrations et quelques 
Nee Giga Club. 12. rue Aime Colomb, 69003 Lyon, 
Joindre une enveloppe dmbree pour ia reponse, 10 F 
plus 5 F de port pour le bni (48 pages, c'est iourd I). 
Greg 



nARKO*S HAGIC FOOTBAU 
norko sur Super Nintendo 

HACHIME : SUPER HIMTEMDO ■ EBITEUR : 

Apres la sublime version Megadrl 
fond en comble dans Joypad N° 32, 1 
t un Marko vei 
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VENTE / ECHANGE 

LES JEUX LES 
MOIMS CHERS !!! 




LOCATION 
DE JEUX VIDEO 



TOUTES LES NOUVEAUTES ! 



REVENDEURS 
^ CONTACTEZ- ( 
^ NOUS 




vade games 

115, we Oberkampf, en fond de cour • 75011 PARIS ^ 

OUVERT DU MARDI AU SAMEDI DB 11 H A 19 H 
METRO : PARMENTIER T^l - Fax : 43.38.71.50 



PASSEZ VOS 

COMMANDES 

PAR TEL AU 

,43.38.71. 50 f 



' CONSOLE US 790 F 

• ADAPTATEUR 89 F 

• ADAMS FAMILY 3 459 F 

> DBZ 4 549 F 

• FATAL FURY SPECIAL 569 F 

' FIFA 349 F 

• FIRE MEN 519 F 

' FLINGSTONES FR 379 F 

' JERRY BOY II 539 F 

• LIVREDE LA JUNGLE 390 F 

• MORTAL KOMEAT II 449 F 

• SAMOURAI SHODOWN 569 F 

• SECRET OF MANIA II 549 F 

• SUPER STREET FIGHTER 449 F 



' YUYU II , 



,,.449 F 



'^ GOODIES DBZ 
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• CAHIERS 


39 F 


• PINS 


8 F 










- FIGURINES "SPECIAL" (55 cm) 
• POSTER 


..169 F 
39 F 


- K7 VIDEO FR 


.-119F 


__ .^„^^ 





niEC 



'3X3 EYES 490 F 

' ART OF FIGHTING (AC) 445 F 

• BOMBERMAN 94 395 F 

' DRACULAX 395 F 

' DYNASTIC HEROES 490 F 

■ FATAL FURY 2 (AC) 445 F 

• RAMNA 1/2 III 390 F 

' SAMOURAI SHODOWN (AC) 190 F 

> WORLD HEROES II (AC) 490 F 

■XANADU 390 F 

YS4 395 F 




-\ NEO 


GEO 


h 








AERO FIGHTER 






SAMOURAI II ,.. . 




1290 F 








TOP HUNTER 







RESERVEZ DES MAINTENANT 
VOTRE NEO-CD au 43 38 71 50 

(Payable en troisfois) 



RESERVEZ DES MAINTENANT 
VOTRE CONSOLE FX au 43 38 71 50 

(Payable en troisfois) 
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LOCATION I-, 


S-NIN 
NEWS 


lOF/jour 
20F/jour 


30F/semaine 
50F/semaine 


NEO-GEO 

NEWS 
CONSOLE 


30F/jour 
50F/jour 
SOF/jour 


50F/semaine 
90F/semaine 
IIOF/semaine 


3 DO 
NEWS 
CONSOLE 


20F/jour 
30F/jour 
90F/jour 


SOF/semaine 
90F/semarne 
300F/semaine 



H 


3 DO 


h 


• CONSOLE + 2 

• MANETTE .... 
•KIT SON 








290 F 

1890 F 


• BURNING SOLE 

• Dr HAUSER ... 

• GIRLS 








549 F 

290 F 


•COST HUNTER 

• MAD DOG 11 .. 
•MEGARACE .,. 

• MICROCOSM 

• SAMOURAI (Fi 

• SHOCKWAVE 










TSept) 


390 F 

390 F 

590 F 

390 F 



COMMANDEZ 

LE CATALOGUE JEUX 

VADE GAMES 

(1 enveloppe timbree] 
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PRIX 


Bon ii romplir ou ^ nxopier ■ Les comiridnde 
REGLEMENT: 

U CHEQUE Zl CCP 3 MANDAT LETTRE 
J CONTREREMBOURSEMENT+35F 

NOM : Prenom : 


„.„*. 


de choquL'^ son! irailees en prior 

HJESUISINSCRITAUCLUB 
3JEM'INSCRIT(+100F) 

JE POSSEDE 

J GAME BOY 

_l MEGADRIVE 

Zi SUPER NINTENDO 

J SUPER NES 

J SUPER FAMICOM 


■ 






di 






o 
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+ 30F 


ADRESSE: 















laNeoGeo 
CD : les ieux ! 

Eh bien voilii, ^a ■^ est ! Nous n'avons pas eu 
a attendre tres longtemps pour connaitre 
enfin les premiers jeux de la fameuse Neo 
Geo a base de CD-Rom, que bon nombre 
d'encre vous atcendent Avec sa sortie offi- 
cielle mondiaie prevue pour je 9 septembre 
prochain, seronc simulcanement djspombles 
tous les litres cartouches que Ton connalt 
d^ji. De joy-Joy Kid a Samourai Shodown 2, 
en passant par Mutation Nation. A noter 
que la memoire principale du CD sera ren- 
forcee de 56 MB, ceci afin de reduire la fre- 
quence d'acces du disque. On pourra meme 
/ fairs des back-up, comme sur Mega CD. 
Et, pour repondre une bonne fois pour 

le ne sera PAS compatible avec les car- 
touches traditionnelles. 




RACIDAYS 

Sff«Mt Hour migiiM I 
••••••••• 



HACHIHE : OAHE BOY 
EDITEUR : CAHEVEK 

Deux jeux 



jn. fa fait toujoi 
\ Allez, je vols 



;. la, 



: plais 



u porte- 
u fond 






quiesce; tous en si 

de votre placard, jouant sournoisement a 
Boy. Tiens, justement, les "2 jeux en [" sont pour 
la portable de Nintendo, Race Days, c'est son 
tirre, offre en effet deux grandes courses de voi- 
tures dont les nonis son: "4 Wheel Drive", un si- 
mulateur de courses de cross vu de I'interieur du 
vehicule, et "Dirty 
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HACHIHE : HECADRIVE ET GAME CEAR • EDITEUR : CODEHASTERS 



e deroulait normalemeni a bord du 
S.S. Lucifer, bateau de croisiere, lorsque soudain 
une avarie due au choc du batiment contre un ice- 
berg terrifiant, plongea ses occupants dans une pa- 
nique monstre. Condamne a se disloquer en plu- 
sieurs morceaux, le navire commenfa a sombrer 
petit a petit, Les passagers furent vite pris de pa- 
nique. Seul le sang froid de Kevin, petit enfant des 
iles, altait pouvoir renverser la situadon. Sur pres 
de 100 chambres a explorer, vous allez devoir 
ruser comme une chevre turque. Au menu, des 
manecfe; a bouger, des escaliers a prendre, des 
trappes a eviter, des cordes a sauter... a utiliser ! et 
tout (a, pour aider les pauvres gens ^ sortir de cet 
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^ffl 
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Si@Bi^ 


^■G£9^ 
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^^HH 


'. 




^^eIu 


hilm 
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enfer (Lucifer.,, enfer, tout ?a, quoi !), Un assez 
bon jeu en pei-specdve. 




inG INTERNATIONAl TENNIS 
le plus beau tennis du monde ? 

HACHIHE : HECADRIVE ■ EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 


m 


RBBK 


BM 


iSBI 


Electronic Arts nous I'avait joueurs de I'ancienne et de la et discrete. 17 toumois A.T.P, 
cache, celui-la, Cenes, on vous nouvelle generation (de Lloyd sont proposes, et vous pouvez 
en avait deja parle dans le der- a Rios en passant par Lendl). progresser dans la hierarchie 
nier numero (on est vraiment mais en plus le jeu est ultra mondiaie au fll des matches, 
tres fort, non !), mais quand jouable, Les animations sont Sans oublier le jeu a quatre 
meme, quelle claque lorsqu'on superbes, comme dans la reali- grace au "4 way play". Cenai- 
est venu nous le presenter ! te, et le terrain tourne autour nement le summum du tennis 
Non seulement il y a les vrais des joueurs, de maniere souple sur consoles ! 




MASTBAU 

HEGADRIVE • EDITEUR : SONY 




en effec joucr ; 



sjmuliiiion qui ne fait pas dans la denielle, i mi-ct 
nin et b guerre du Vietnam ! De gros anjmaux e 
me balle blirrdee dans la femie intention de marque 



buts. Un Jeu pour les pontes pr^vu pour novembre sur Megadm 
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urn 95 



WJJJJjJJJJJJJJJ 
EDI1EUR : ELECTROHIC ARTS • MACHINE : MECADRIVE 



fois de plus mises a 
et que le realisms d 



■■jW 1 1 1 1 
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BBiSTtfrlWI ^^ IISS!!JR9n3l 



vous ne vous etes tou- 
jour! pas lasse de ce jeu, 
au demeurant fort bon, 
abrs, un peu de pndence, 
^a arrfve tres bientot. 
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HE«ADRIVE/S«PER NINTENDO 
EDITEUR : SONY 



, r , 1 sortis sur NES et Game 8oy et 

que ie Super Double Dragon faisait office de quatri6me episode. Aiors 
' jr le dnqui^me numiro 

des chs de bete ! Bien sur et plutot 

j'une puisque le jeu est maintenant un I 

1. rr .. _. . _ ,__ ^gjjjj franans mais " " 
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TINY 
TOONS 

ADVENTURE 
WACKY 
SPORT 
CHAUENOE 

les jeux 
Olymtoons 




Comme sur Megadrve vous allez pouvoir 
delirer avec les Tin/ Toons dans un \eu 
completement different de ce que I on peut 
habnuellement voir avec ces personnages la 
en vedette Comme au temps de I ecole pn 



u de la 



e de 



allez pouvoii" vous illustrer dans plusieurs 
epreuves aussi origmaies les unes que les 
autres : lancer de tarces a la creme. sauc 
d'un precipice.,, Bref. tout et n'Importe 
quoi, dont pas mal de n'importe quoi. 




TINY TOONS 
ACME AU STARS 

Toon le Sport ! 



HACHIHE : HEGADRIVE • EDITEVR : KOHAHI 



J J J J J J- 




js etes fans des series toonesques sur Canal+ 
r les diverses chames cablees. vous savei cer- 
it que les "Toons", ces ado rabies etres sans 
defense, adorenc le sport. Vous n'aurez alors aucun 
probl^me pour croire Konami qui s'est enfln decide 



a mettre ces vedettes sur un terrain de football et 
un autre de basket ball ! On croit rever \ Cirez vos 
chaussurez et limez vos crampons, va y avoir du d6- 
lire en perspective, |e ne vous dis que i;a ! 



rf«r«lal«en 
force! 

HACHIHE : HEOADRIVE 
EDITEUR : HOMANI 




Eh bien, voila, 11 suffisait de demander ! Le premier 
episode ayant, sernble-t-il, tellemeni plu qu'on en a 
fait Line suite. Et ce n'est pas plus mal. Rappelez- 
vous. ce jeu oil il Stale pi-eferable d' avoir un pistolet 
Sega pour vraiment s'edater. eh bien. le deuxieme 
volet est arrive. Ou plutot il arrive biencot. Je vous 
rassure, on peut quand meme jouer a la manette, 
mais c'est moins evident Par concre, le jeu a deux 
est toujours present et c'est tant mieux. Eviter de 
tirer sur des otages ou ellminer les ennemis, de- 
mands toujours autant de sang-froid. Vous allez 
sans aucun doute en abuser dans ce jeu qui devrait 
voir le jour d'ici la fin de I'annee. 
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TES D'ABORD 
F MICROMANIA 
mANTIESURLA3DC 




T|MiCROMANIA MONTMRMASSI 

/ |126, me de Rennes - 75006 Paris 

,iTeU5 49^70I____ 

TSHCROMWIiATORUMMSHAllES 

^|5 rue Pirouette el 4, passage de la Rtale. Niveau -2 

iJwro^REy^sHJei^Tji.^^ISZ^ 

TTMlCROMANJA^HAMPS-tlY SEES 

,, ■,' 84, av, des Cliamps-Elvsees ., I 

)?■/ Sell deGaulle-Etole -Mo George V 
I Tel 42560413 



K Umicromania rosny a 

5/ Centre Commercial Rosny 2 
S, Tel. 48 54 73 07 




Star Control 2 i»f375F, 
WhoShotJ.Rock^Wf 375F 
Mod Dog 2 MTf 37S( 
Real Pinboll jm 375 F 
Jurassic Park Mf 349 F 
ShmkWave i!WT375F 
lOut of Ihis World jm 31H 
ilie Horde JWf375F 








Micromania 



dMICROMAMIA lA DEfEHSI 

%] Centre Ccicl des 4 Temps . Niveau 2 
' JSj£^Detense . ^7^7153 23_ _ 

^ilMieROMANIA NICE 

1/ Centre Commercial Nice-Etode 
iL Niveau -1 . Tel. 93 62 01_U 




,'r/,.M.'D 



SUPER STAR W/UtS 

I Super Ninfenifo 

llflSe/creme.' \4i\'n&wx, 
1 (dus raws b( iifierenii ks 
I unj i/m oulres; ooiis aurei a 
\iliviislet une metne, 
I mn ... 







TffOCKETKNfGi! 
uMegadrive 

9 l/o supefie jeu d'menlm 

y Drt/on rio/E Isquel mm it' 

^ liUmr voire fiancee islmt 

r^,-.j-- 1- -i-x.-^mmm dam uiidiSleiiv.lSll6nK 



. pICROMANIA lYOM lA MRT-DIEU 

S-; Niveau 1 . Face sortie Metro 
, 69000 Lyon^Tel.28607i82 



iTmcromania uuE va 

; Centre Commercial de Villeneuve d Ascq 
, Niveau bas ■ Tel._2005 57 58 




A Avec la Megacarte, 5 
^5^3., de remise' sur des 



prix canons, meme 
sur les promotions HI 

_^^ i Consoles - Remise dilleree sous forme de ion de liduclion de i 

^!:l!^-1J— — . — — ■ — — — — — IMPORTANT : Les prix indiques sont valables jusqu'au ler octobre ' 

BON DE COMMANDE EXPRESS d envoyer « MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDE 

f 1 t r « « I MmTI Horn T LIVRAISON 

^^ ^ GARANTIE PAI 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRI 



Son Qux froiide port or d'emballoga 
Priiisei CD Zl CarloLithe _ 



(Attenlian I Coniolef 60 F| 



Total A payar = 



IBI. .. 

Codepostal Vills .. 



Raglement: k \a 



I Cheque Banco Its 
, J8 prefero payor 
Entoursi voira ordinaleur de [an 



I _ Lir _ manoui-ieiire l. . ■ ■ ■ 

J fn(teij< d TeieptlDD {m ojoulaiit 35 F) pour fiols de rembourt^enl 
: Z] Game Boy I'. I MBgadrive □ Gamegenr d CD 32 ' '-' 



Cmmandu par f*l. »S »« »« •• 
0»v<r« .1. 8h i I »* <<« '""•" •" 



Pole d'exp'mlioi} ..../.-., Sigimtiire : 



Super Ninlondo D Mptiniosh D 3D0 



r de membre Umllotit) I J — i — I — 1_ 



S G A 



f S 5 





Preporez-vows 
au (hot II 

limits, ?mm6Bm 
pemmgesjidiiiivim 
mpiSjieatiDXiieshois 
more pkjiiimnis, fins ie 




RIVE 

d ' a b o r d 

IE UVRE DE LA JUNGLE 

UN fAMEUX HIT EN PERSPECTIVE !! 

Ce ieu est un veiilabie dasin onime Inlmclif ! Dom celle version 
__!_ -„ — ____-, — - — — «-! i^egadrive vous deviez 
rkollerdei wbis pour 
:Mle niveau el arr'm 
-tSJ "13^ iu^V'''o Boss. 



SUPER STREET fIGHm II umDcsmn 

-_-=■- -] tine mioucbe de 40 megoiqunnclul to ulesles ^ 
nouveoulei de la ~ *^'^~ 

,. . version arcade t 
-: ;! Des graphismes 
:^ .^ d'enfer et de 
I'attion I 





Vr^Ji^liSHK'^l a par fir de'^MMM 




Commamfez 

m 92 94 26 00 

ef racevez vos j eux 

en 48 h Cofissimo ! 



TAHTosm Dart cioau oiadiaior n,w •.■Hmci 

MKanemRimiesKs.klosmiiaiiayin lodmairmaihialiiimiimialiihli otous oSijmi Jmiaf uj 



9UFER Nl 

, e s nouveautSs 

^^^.^^naSESS Preparez-vous 

-^ ^^^^^^^....BIH^H^^^^^MI eiitore plus puiHonls, plus t/e 

surpraes, plus fflonioWeef plus 
fe, IDnouveDUxdetors. 



'i44,-:;PfCiL-:^ 



TENDO 

d ' a b o w d 




DRAGON BALL Z 3 

re/ravaffe. les coups peuvenf eJre romfcrnes, ks pflrades son' 

~ plus nomkeuses ef plus emcoces. ^ 
(/n episode of/en/e jjeat/coup plus 

" ' vers te ramoQf. 
t/nmus/pour 
completer h 
colledion ! 





Micromania 



Des Super Pkvttios I 

les Super Tops iMi cromani a a p a r f i r «f e 



I49f 




J«f>CJtS0MSEMUN2 

lAw ni» vtb i«ntoi ill £>iiaa /su di 
WoftPH, ih rtftatm fl rf'iiaiife, iujkt 



US scHJRoainiprs 

lautba toi m'ffoi sit nhtfomptoi^I Isi 
SfAfrojflnpftjWTieJ fe mwdtes Sir . 



fiFoar - 

Is naphi ulfm an smlaHoa ds Fl: ma 
diffraW nana f3 muml, h^oMH i 



Commandez 

au 92 94 36 00 

etre€evezvosieux 

en 48 h Coftssimo J 



eoAi 

iMtuff; pant 'M iqapoi kttua^ioiKiiA i 
noiiiAiieV/iviJBaflnnlBAiImipi 

Kw foraftm Wail fjcfof ' , 4 fcnws ofc 



JDDiMffiUVir 

M^a)i4ili KiowiBrmimrtsiiiniiiTiriAfiit i 

iHrtu( Ku Aits ion wlFiratiriEAnc biAiWiiEaeMtiw^ (oiu/fitu) 

{TB ufa iianBityae am < fcrtm Amniri ifeiiftHnwmeiwbtfaHMsoi. 



SA'sr Amv wif A rSu ^ S|;M^ 




ifdi uip«. IteiiiiU lb ^ w M 
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£es secrets de S 



Vrsiblement, si Ton regarde 
nos hommcs politiques, il 
esl acluellcmenl de bon 
ton de parler de la langue 
franfaisc soi-disiint en 
peril. II est certain que dans ces pe- 
riodes de crise, il apparait judicieux, 
d'un point dc vue de pure strat&gie po- 
litique, de se raccrocher a une idee de 
patrimoine commun censee reconfor- 
ter tout le monde. Le paradoxe dans 
tout fa, c'est qu'il semble que pendant 
que I'on discule pour savoir si la pressc 
et la pub ont le droit de dire "walk- 
man" et non "baladcur^, on nc cherchc 
pas vraiment h rfesoudre les pro- 
blemes... Bref, cela pour dire que les 
jcux s'adapteni a leur public I Pas 
question cetle fois de politique, il faut 
jusle salisfaire ies joueurs qui n'ont pas 
forcement le don des langues. Les jeux 
d'aventure en japonais ^ la Final 
Phantasy VI. c'est amusant, mais il 
faut bien admcttre qu'on nc captc tout 
de mcme pas grand-chosc a laditc 
aventure. A vrai dire, nous ne 
sommes pas a un paradoxe de plus ou 
de moins... II y aura toujours, et heu- 
reusenient, dcs feux en japonais et en 
americain. Mais desormais, on trouve 
en France dcs jcux traduits dans la 
langue dc Baudelaire et de Proust. 
Pour sa prochaine adaptation/traduc- 
tion. Nintendo a decide de nous pro- 
poser le digne emule du Zelda de la 
Super Nintendo : Secret of Mana. 



I faut bien I'adrnctlre, les traduc- 
tions de certains jeux suscllenl bien 
souvcnt le mecontentement de 
nombreux joueurs. Si les exemples 
vous manquent, je vous renvoie au 
test de Mystic Quest dont la traduc- 
tion franfaise avait laisse notre Qreg 
national bien sceptique. Pour un 
exemple, il est assez explicitc. C'est 
pour cctte raison, et afin de mieux 
comprcndre le processus des traduc- 
tions de jeux. que nous sommes passes 
chez Nintendo pour y rencontrer Ve- 
ronique Chantel, traductrice dc choc et 
de talent a I'ceuvre sur Secret of 
Mana. 



r 




Si vous ne le savez pas encore. 
Secret of Mana esl un de ces 
jeux aclion/aventure sur le- 
quel on passe des heurcs et 
dcs heures sans mcme s'en 
rendre compte, Autant dire que si 
Ton souhaite comprendre un mini- 
mum rintriguc, il est important que 
les textes soient en franfais. Mais plus 
encore, il faut que cette traduction soil 
bien faite afin qu'elle seduise les 
joueurs, mais aussi Nintendo. II ne 
faudrait pas froisser la sensibilite des 
uns ou de I'autre. 11 faut pourtant sa- 
voir qu'une traduction, ce n'est pas si 
simple que fa a faire, II y a des impe- 
ratifs parfois draconiens. Tout 
d'abord, la source de la traduction est 
americaine. En effel, il ne s'agit pas 
d'une traduction japonats/fransais, 
mais americain/franfais. Le premier 
probleme de traduction reside alors 
dans la longueur des textes. II faut sa- 
voir que I'americain est en regie gene- 
rale plus concis que le franjais pour 
exprimer une meme id6e. Comme le 
fait remarquer Veronique, "le franfais 



est un tiers plus long. La difficulte est 
done de faire tenir dans des cadres, 
dont on ne peut pas changer la taille, 
un texte plus long de 30 %". De ce 
fail, la traduction rcssemble bien sou- 
vent plus ^ une adaptation qu'^ une 
traduction litteraie. La longueur du 
texte par cadre ne pouvant pas depas- 
ser un nombre bien precis de carac- 
teres, on comprend alors les raisons 
qui poussent Veronique a ne pas feire 
une traduction mot-a-mol. 

Le second inconvenient que 
pourront y voir les puristes, 
c'est qu'en prenant pour 
source la version americai- 
ne, qui est deja une traduc- 
tion de la version japonalse, on ob- 
tient une traduction au second degre, 
une adaptation d'adaptalion. On est 
alors tributaire des errcurs de la pre- 
miere traduction. II devient alors im- 
possible de conserver les jeux de mots 
d'origine. Quoi qu'il en soil, I'impor- 
tant n'est pas de coller parfaitemeni a 
la version japonaise. II est preferable 
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ecrstOfCD^na 




en fin de compte, de rcndrc I'liistoirc 
inferessante et coh^rcnle. C'est ce que 
s'efforce de fairc Veronique. C'est pour 
cette rdison qu'elle est "obligee de 
jpuer du jeu" comme elle le declare, 
^tonnant pour une personne qui affir- 
me : "Lorsque jc suis arrivce ici, jc nc 
savais meme pas qui etait Nintendo !", 

La difficulfe vienf aussi dc la 
qiiantite de textes a traduire, 
un lotat de 362 pages de 
fextcs. Si la traduction n'aura 
demande t Veronique que 
trois semaines de travail, il n'en va pas 
de meme pour la verification. II faut 
en effcf jouer au jeu de A jusqu'a Z 
pour savoir si rien n'a ele oubli^. 
C'est-a-dire que dans un jeu comme 
Secret of Mana, il faut intcrroger tous 
les personnages, et cela plusieurs fois 
lorsque Icur texle change en cours de 
jeu, \Jn travail de titan realise par Ve- 
ronique aidee de Virglnie de la Hot 
Line Nintendo pour qui Secret of 
Mana n'a plus aucun secret. II ne faut 
surtoul rien oublier, jusqu'au nom dcs 



armes qu'il n'est pas toujours facile dc 
traduire coireclemenl. "Pour les amies, 
je suis allee en bibtiotbeque pour trou- 
ver Ics noms les plus adcquats en fonc- 
tion de leur aspect, cela tout en tendiil 
compte du nonibre de caracteres qui 
est, la encore, limite". Pour Vero- 
nique, les mots employes sont Ir&s im- 
portants : "II ne faut pas de mots vul- 
gaircs, pas d'allusions sexisles, racistes 
ou bien de discrimination mddicale". 
Nintendo veille au grain. Square Soft 
(les createurs du jeu) aussi. Ce sont 
d'ailleurs les programmcurs dc Square 
Soft qui integrent les traductions dans 
le programme. Selon Veronique, il 
s'agit la de la partic la plus delicate. 
Lorsque I'on satt que les program- 
mcurs japonais connaissent autant les 
virguk's ef les cedilles que nous I'al- 
phdbel etrusque, on comprend que le 
Iravail soit parfois laborieux. C'est 
pour cette raison qu'ii est preferable 
d'dller sur place, au Japon, disculci 
avec les programmeurs. 

De plus, dans le souci de 
faire une traduction veri- 
table, Veronique "franci- 
se" aussi les noms 
propres, ce qui ne satisfait 
pas toujours les programmeurs japo- 
nais. Comme elle nous i'expUque. "ils 
jugent les traductions en fonction de 
leur proprc public. Si un nom possede 
des sonorites amusantes pour eux, ils 
veuleni le garder". Si pour vous, les 
noms americains ou japonais onl 
comme un cliarme magiquc, il csl 
probable que Secret of Mana dcvicn- 
ne alors trop "franfais" pour vous. 
Mais on fail une adaptation franfaise, 
ou on nc la fait pas.,. Et puis, que ne 
ferait-on pas pour Secret of Mana qui, 
on peut I'esperer, aura un succcs cgal 
a celui dc Zelda Ml ! En attendant sa 
sortie procliainc en octobre/no- 
vembre, je vous laisse aux photos du 
jeu qui vous en diront encore plus sur 
les difficullds de la traduclion. 



Mcrci d Veronique, Chrisd 
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^la QUE DO MOK . 

iSLWD'OCCaciniL 



wsiEvLw, f^'W?^^ S^Siir^ww 

*«.'(ID IF^&Jf SASKET 



SUPESSWWACi! 

WGEAS 
SUPESGOAL 

SUPEBSWi, 
IN* rOON 
ALIEN 3 
TUfiliESd 



fJeWS magazine 



J3J^J^' 




AMERICAN GlApAIOR 
AISIA DRAGOON 
AQUATIC GAMES 

ATOMIC RUNNER 
AIEKKIDD 

ARUOW FL^H 

BURNING FOSCE 

BEAST WAHSIOS , 

BAnESOUADEON 

Sackioihe FUnlRE 3 

BXK SOGERS ^^^,^ "^^1' 

Jonanzabros It^F 

6AR1 SIMPSON 
BATWAN ^ 

battieboads 

corporahon 
ctbescop 

CHESTEKHEEJAH 
CAPTAIN AMERICA 
CADASH ^__„, 
CAUf OBNIA GAMES 



/li™ Sffi„" Sffiffi" 

/aso. gal Sl^r 






Lrae«^MTOs 
, fayasc«. 



SlASriM ^ 



' ■" I «!. I Olg I 

ADDAa15F4mj]¥ f;,^. 

^^^ Si"" 



.^fsl™'^. 



i...'?r?J?:«W SDPCtMiK,,,,^,. MAQCSWOSD SIASON "' 

SUPFC umcrrTi^ . . BAITiECUSH 



LMMnNOEs 
^OADKUNWJ 

<"*vasa»; 



WASF5PEED 

uropw 

SMEAUH 
W-OfiOICS 

somlblastman 



SUPEfEDF WNPSEDArOB 

UMMNGS fONGOSCAPM 

CHuClrpoo; SJ^WlBfOTHR 

'^VEWURf s^^[j J^WMAMA . 
(.MfF ErAFrscF 

" OFFRE VAUBle 

S " ' V A N T 
^ I^ O C K S 
"ISPONlatEs 






."sroir ias?r ««» ««.»»« 



CHAKAN ■ 



EWPIKE OF STEEL 



HOMEAIOJE 

TEffMINATM 

coflocon 



IA51 BAniE 
lEMIEUX HOCKEY 
MYSTIC DEFENDER 
MOONWAIKER 
MERCS 

megaiomania 
mvsticai fighter 

NHl HOCKEY 
OUTRUN 
PHEIIOS 
PREDATOR 2 
PAPER BOY ( ET 7 
PIT FIGHTER 
RAMPART 
mKt WOODS 
ATOMIC HOBO KID 
?OAD BIA5TER 
R0LI.INGTHUNDER2 
RAIDEN TRAD 
RASTAN SAGA 2 
ST8IDER 
SONIC 
SMA5HTV 
SHADOW DANCER 
STEEITAIONS 
SPACE HARRIER 2 
SUNSET SraOERS 
SPEEDBAa 2 



MADDEN Vi 
FMAllABffilNTH 
FANTASIA 
FUCKY 

MONTANA 2 
GOLDEN AXE 

TOE iAM ET EARL 
TOXIC CRUSADER 
TRUXTON 
TERMINATOR 
TERMINATOR 2 
TRAMPOIINE TERROR 
TWO CRUDE DUDES 
TURRICAN 
TROUBLE BHOUTER 
UNIVERSAL SOLDIER 
WRESTLE WAR 
WARMSPEED 

QUACK SHOT 

CUT«UN201« 

OLYMPIC GOID 

TAZ MANIA 

WINGS OF WOR 

WONDER BOY 3 

WORLD SOCCER 

MOWWG 

WCaC LEADER GOf 

WORLD OF ILIUSION 

TOKI 

TALESPIN 

1AZ MANIA 

W0NMRB0Y5 

CAPRIATI TENNIS 



JORDAN v:im™^ 
KING Of THE MONSTER 
KID CAMEIEON 

SUPEUEAL BASKET BAIL 

^C5^^.?'S^FLILUSI0N 

HfTTHEICE 

HARDBALL 

S HIGH IMPACT 

INDIANA JONES 

JAMES BUSTER DOUGLAS 

BUBSY 

BAIL JACKS 

SUPER REAL BASKET BALL 



EA HOCKEV 
F 72 INTERCEPTOR 
ARER BURNER II 
ARiEl lA PETITE SIRENE 
ANOTTJER WORLD 
EUROP aUB SOCCER 



SPE£DBAa2 SONIL;i 

SHADOW OF IHE BEAST S'JP«,^CK OFF 
FTuccr^LPAj-.c ROLOTO iHc RESCUE 



CAPRIATI TENNIS EUROP QUB SOLLt 

aXoW OF TTHE BEAST 2 DRAGON REVENGE 
!i-iMir 1 SAWPRAS 



SMAUOW \Jt in 

STREET OF RAGE 

SHINOBI 

SPIDERMAN 

STAR COWROl 

STARFLGHT 
TKHNOQASH 
THUNDEBf ORCE 2 ET 3 
TWIN HAWK 
TECNOCOP 
TAIMITS ADVENTURE 



ROAD RASH I 

NBA Ali 5TAJI CHALLENGE 

MUSHIA 

LEMMINGS 
GLOC 

GRAND SLAM 
GOLDEN AXE 2 
GLOBAL GLADiAiOR 



REN 5TIMP 4 
NBA JAM 
FIFA SOCCER 
UU-IDSTACKER 
DRAGON BALi 2 
DUNE II 
SONIC 3 

OTFffiVWIELISUIVAm 
STOCKS DISPONIBLES 



TAIMIIS AUVcNIUBC ji^M-i •^^u ^ 

mix D'OCCASIfN MEOAPRIVE = lilbl^ V 



MVIUSB SrT°"" 



MIGHI ftivLimcjn 
MARBIi MADNESS 
MSPACMAN 
PAC MANIA 
COIUMMS 
K POWER MONGER 
CHAMPIONSHIP " 



DESERT STRIKE 
FATAL FURY 
FERRARI GP 
TINY TOON 
ABRAHMS BATTLE TA 
BULLS/LAKERS 
BASEBAU. 2020 
EVANDERHaYFIBJD 
CENTURION 

D^hSK^^VDRAGONS §«! 
DEADLY MOVES SofRAGE: 

flASHBACK tl,AlF5HOUSE2 



ROAD RASH i 
RINGSOF POWER 
SUMMER CHALLENGE 

SWORD OF VERMILLION 



SUPER MONACO GP 
TURTLE NINJA 4 
THUNDER FORCE i 
SPACE INVADERS 91 
WINTER CHALLENGE 
SUPER OFF ROAD 

WORLD CUP 93 TECMO 
ULTIMATE SOCCER 
JUNGLE STRIKE 
MORTAL KOMBAT 
STREET FIGHTER 2 CE 
SON Of CHUCK ROCK 
WIMBLEDON 
F I FORMULA I 
JURASSIC PARK 




CESTLARENTREE, 
T A$ LE$ BOULES... 

...CONNECTETOIRAPIDOS!!! 

est speed, c'esf coo/, c'esf hm .'.'.' 



HOUYBAUnS MieAPRIVe 



JUNGLE BOOK 
ROCK'N'ROLi RACING 
VIEW POINT lUS! 
S.STREET FIGHTER 2 {USj 
KICK OFF 3 



MICKEY'S CHAILE NOE (USj 429 F + 0' 



nommisjms.Hiimm 
mo IT US 



BREATH OF FIRE (USj 
ACTION REPLAY 2 
S.STREET FIGHTER 2 lUS} 
LORD OF THE RING lUS) 
SAMURAI SPIRIT fJAPI 
CONTRA V IJAPI 
KICK OFF 3 
SMASH TENNIS 



souvcAum Hco-eso 



AEROFIGHTER 2 



HOttViAum 3 BO 



ROAD RASH 
ALONE IN THE DARK 
MEGARACB 
SPACE SHUTTLE 




TOP to HOIS MeeAomvi 



MORTAL KOMBAT 2 449 F + 0' 

SHINING FORCE 2 (U5; 429 F + 0' 

HEAVENLY SYMPHONY IJAPj 479 F + 0' 



^Q^jjiQim 



. 2 PADS -^ 689 F + 0' 

-2PADS*iJEUX -^ 989 F + 0' 

- 2 PADS + STREET F'2 .^> 1 089 F + 0' 



TOP Oil MOIS S. MIMTIHOO 



MORTAL KOMBAT 2 499 F + 

JUNGLE BOOK 449 F + 0' 

FIGHTERS HISTORY lUS) 479 F + 0' 



""JJ-"I"""'''-' 



+ I PAD + iTREETf2 <i^ 689 F t 0' 
4- 1 PAD 4 STREET F'2 + ClAVFIGTHER 
OU LE COBAYE OU ALADIN OU JURASSIC P. 
QU MARIO ALL STAD ^ 889 F t 0' 



NEOCEOtiPAD 1790 FtO' 



^, 3190 F to' 
-^ 3990 FtO' 



* US OCCASIS 



+ TOUS US AUTRIS 







MEGADRIVE d pc^. 
SUPER NINTENDO, 
NEO GEO „ p.,,'; , 
AMIGA CD 32 a f 




r JAPANIMATION 



Ec/afe foi sur ; 

Ramicards officielles - VHS 
Goods - Matigas 

CDV - Art Books. 



CASSETTES VHS 



139 F 

N 1 ! GARLIC ]■ 
H a 1 DOC WILLOW 
N SiTHAlES 
N 4iNAM£CI< 
H S : \OURA 

Versior. 



H 6:METALK0bRA 
H 7 1 RED RIBBON 
N- e I BROIY STORV 
N' » . BOJACK 

H IO1DOCEIGUI 

N lliLEREIOURDEBROLV 



NOUVEAU! ^"^^EcJ^^^'^" 

liGARlIC MlFtOf 3:.EC:(.';A"Tni:jil49ltOF 

)iiPOraHGL«St«ftO( 4:NAMEC 14H t F 

OU LES 4 POUR . 

\ 449 F V F y 

Phatoiicn conlroclijalles-Offres limil 



DIALOGUE EN DIRECT LIVE 
AVEC DES PROS DE LA CONSOLE 
• ACHETC, VENDS, DEMANDf OlS ffiUCS 

illiX i 

GAOHl OES SUPERS CAOmX III 



r^fos 



s 



'cw'«*'^' ' 




I I 



Untesteur 
sach^!nt tester— 






ILSARmVENTI..UNJOUR 








MEGA CD 




DRAGON 


VIRGIN 


DEC 






FLASHBACK 


SONY 


2 SEPT 


UON KING 


VIRGIN 


DEC 






ANOTHER WORLD 2 


VIRGIN 


SEPT 












RISE OF THE ROBOTS 


WARNER INTER. 


OCT 


SUPER NINTENDO 








LJNKS 


VIRGIN 


OCT 


BEAUTY AND THE BEAST 


VIRGIN 


OCT 






DEMOLITION MAN 


VIRGIN 


OCT 


SYNDICATE 


OCEAN 


21 OCT 






CANNON FODDER 


VIRGIN 


NOV 


POWER RANGERS 
DEMOLITION MAN 


BANDAI 
VIRGIN 


OCT 
OCT 






MEGADRIVE 




DRAGON 


VIRGIN 


OCT 






LAWNMOWERMAN 


WARNER INTER. 


SEPT 


SYLVESTER &TWEETY 


BANOAI 


NOV 






ZERO TOLERANCE 


ACCOLADE 


SEPT 


DEATH: RETURN OF SUPERMAN BANDAI 


NOV 






MEGASWIV 


WARNER INTER, 


OCT 


GOAL 


VIRGIN 


NOV 






KAWAIAKISUPERBIKES 


WARNER INTER. 


OCT 


UON KING 


VIRGIN 


NOV 






RISE OF THE ROBOTS 


WARNER INTER. 


OCT 


CANNON FODDER 


VIRGIN 


NOV 






DRAGON 


VIRGIN 


oa 


SHAQFU 


OCEAN 


24/28 NOV 






SONIC ET KNUCKLES 


SESA 


OCT 


5UPERBOMBERMAN2 


VIRGIN 


NOV 






PIRATES OF DARK WATER 


BANDAI 


NOV 


TINY TOON 


KONAMI 


NOV 






GOAL 


VIRGIN 


NOV 


BATMAN A.S. 


KONAMI 


NOV 






SNOOKER 


VIRGIN 


NOV 


PITFAU 


ACTIVISION 


NOV 






CANNON FODDER 


VIRGIN 


NOV 


ANIMANIACS 


KONAMI 


JAN 95 






UON KING 


VIRGIN 


NOV 


THEME PARK 


OCEAN 


1995 






DINODINIS SOCCER 


VIRGIN 


NOV 












RUGBY WORLD CUP 


EA. 


NOV 


GAME BOY 








DEMOLITION HAN 


VIRGIN 


DEC 


BOMBERMAN 2 


VIRGIN 


SEP 






THEME PARK 


U. 


DEC 


ALADDIN 


VIRGIN 


SEPT/OCT 






ROCK'N ROLL RACING 


VIRGIN 


JAN 95 


DAFFY DUCK 

THE MARVIN MISSION 


BANDAI 
BANDAI 


NOV 
NOV 






GAME GEAR 




L0ONEYTUNES2 


BANDAI 


NOV 






RISE OF THE ROBOTS 


WARNER INTER. 


OCT 


TAZMANIA 


BANDAI 


NOV 






FIRE AND ICE 


VIRGIN 


DEC 


UON KING 


VIRGIN 


NOV 






CAESARS PAUCE 


VIRGIN 


DEC 


PfiOBOTECTOR 


KONAMI 


DEC 






JeremeriiBvivemGnt 
Nee Avenue de m'avair 
fajtbienflreovecle 
genial Dragon Knight 
III, Nlntcnoode 
m'DvokbiflifflilpinKi 
avet Super Me1)oT(l,et 
Takoro ovei son 
choueltcdeFatolFury 
Special. Je remercie 
flussi EnndDi de noos 
avQJibien fail Fire aver 
\ei tiii mauvais Falal 
Fury 2 el Sailorraaon. 



^^^iv.rrm 



X-KALIBER 



supnwKTimo* EMnuRiAcnvuioH 



Vous aviez reve tfun chef- 
d'ceuvre en matiere de jeu 
de baston progressif ? Pas 
de probleme : X-f<aliber est 
la ! Sans blaguer, dest vrai- 
ment pes ban du tout, 
seuls les decors sont po- 
tables. Et encore... Le reste 
est lent, ennuyeux et archi 
banal. Trazom 




NOTG:S0% 



TWEEi...wfLVESTER 



DESERT FIGHTER 




SUPIRHWTBNDO- E0mUR:SYffTfM3 

Prenez la Guerre du Solfe, De- 
sert Stn'ke le cdebre jeu d'Elec- 
tronic Arts, melangez le tout, et 
vous obtiendrez Desert Rghter, 
un mauvais remake complete- 
ment axe arcade, a la sauce Sys- 
tem 3. Cela aurait pu etre gran- 
diose^ compte tenu du mode 7 
utilise, mais <;a ne restera pas 
danslesannales... Trazon 

NOTE:M% 



MI6AI1IIIVC • EOmUl) 



SAILORMOON 



II y a de I'idee, de I'originalite 
et de belles couleurs mais I'as- 
pect general fait davantage 
penser a un petit budget de 
serie B qua autre chose. C'est 
peu maniable, moche graphi- 
quement et mortellement 
ennuyeux, Dommage pour 
ces personnages de qualite ! 
Olivier 

iion:so% 




Un jeu de baston 
style Final Fight, 
mais lent et un 
peu trop laid. Mu- 
siques pourraves, 
dommage I Le S 
est mieux. C'est 
peu dire, 

Greg 

NOn:65% 




MAXIMUM CARNAGE 

twm HIKTBDO • EDTTEUR : Aedilni 

Maximum Carnage est un per- 
sonnage recent du monde de 
Spidemian (celui du Marvel Co- 
mics, j'entends) et vous devez 
le combattre dans la peau de 
Spiderman. Ce beat-tliem-up a 
progression est digne d'un car- 
toon et a le merite de depay- 
ser. II peche malheureusement 
en coups speciaux. Olivier 

IIOn;82% 




BALL Z 3D 




On I'attendait avec impatience, et 
on n'a pas vraiment ete degu, Techni- 
quement parlant, tout du moins. Des 
personnages tout de boules 
constrults, pouvant produire 15 coups 
soeciaux et se battant contre 16 
monstres en tout, cest beau, non ? II 
y a meme un "replay" des combats. 
Pourtant, t^a devlent assez vite las- 
sant. Dommage ! TRAZOM 

IIOTG:70% 



PSVCHOLOGIOUCMCNT... 



mmnmmf 



NIVEAU DE nnncuin ■ i 



HDWBHE HE JDUEUBS ■ 1 
CONTINUES • 
SAUVEBARUES 



bouge conime iin serpent de b foi-et des chenes bletis - mais qui en fait font 
semblant car i[s n'ont pas d'yeux - tellement fletroid est eprou 
, En fait, tout commence avec la Nes. qui. en 1986. pi 




••TIPS'* 



Sw^ t..-*.^.^. 




»A«S VOIRE ([RAN... 
...da selHlion d'ames, ne s^eclionnez que "(hcr- 
g.-eln 



CHARGE! VOIRE IRM... 

relachet le gr« 




ta*£ifc!i 



li .v»y.r-»-A!'5'V. r-'v. r.'^: 




■••«»«»•*•• 
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® RESERVEZ ET COMMANDEZ VOS 
JEUX PAR TELEPHONE EN REGLANT 
PAR CARTE BLEUEAU (1) 43.79.12.22 



POWER 
GAMES 

31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 

METRO : REUILLY- DIDEROT OU FAIDHERBE -CHALIGNY 
RER: NATION - BUS 46-86 

ouvert du lundi au samedi de lOh a 19h30 
®:(1)43791222 FAX:4379 1105 



SUPER NES 



SUPER STREET FIGHT, 499F 
ILLUSION OF GAIA RPG 499F 
LORD OF THE RING rpc 499F 
OGRE BATTLE RPG 499F 
TETRIS2 NEW 429F 

MEGAMAN X promo 399F 
MAXIMUM CARNAGE 499F 



MORTAL KOMBAT 2 NEW 
BREATH OF FIRE RPG 
SUPER SHOOTOUT foot 
SUPER BOMBERMAN 2 
SLAM MASTER catch 
DRAGON "NEW" 
SUPERMAN "NEW 



MEGADRIVE 

M0RrALKymM2 429F livre de la jungle -Nt 



URBAN STRIKE 
SHINING FORCE 2 
LANDSTALKER FR 
RAGNACENTI RPG JA 
STREET OF RAGE 3 



449F DRAGON BALL Z 

449F CHAOS ENGINE 

499F NHL PA HOCKEY 95 

449F DRAGON "NEW- 

449F MR NUTZ FR "new 



449F 
449F 
429F 



SUPER NINTENDO 



DRAGON BALL Z 2 FH 
SUPER METROIDfr 
F1 POLE POSITION 2 ff 
SCHTROUMPFS FR 
DRAGON "NEW 
EQUINOX PROMO 
FIFA SOCCER FR 

SUPER 



NOSFERATU "New 589F 

YUYU HAKUSH0 2 649F 

FATAL FURY SPECIAL 629F 



529F 

499F 
499F 
429F 
499F 
349F 
399F 



MORTALKONBATZ ^I89F 

SMASH TENNIS 449F 

ACTRAISERS2FR 449F 

LIVRE DE LA JUNGLE 489F 

SPIKE MAC FANG A-RPG 499F 

TURN AND BURN simul. 449F 

SKYBLAZER action 349F 

A M I C O M 

SAMURAI SHODOWN 629F 
DRAGON BALL Z 4 NEW 629F 
WORLD HEROES 2 629F 



ACCESSOIRES 

ADAPTATEUR UNIV MD 129F 
ADAPT ATEUR FX 60 HZ 99F 

CABLE RGB SNES/SFC 129F 

CAPCOM FIGHT. STICK 249F 

JOYPAD AUTOFIRE 129F 

X-TERMINATOH 2 249F 

QUINTUPLEUR SNIN 179F 



CONSOLE 5NIN+aJ0¥+1 JEU 
CONSOLE SNIN+UOY 
CONSOLE SNIN+1J0V+1 JEU 



3 D O 



CONSOLE 3D0 PAL 

ALONE IN THE DARK 

MEGARACE 

ROAD RASH 

SHOCKWAVE 

WAY OF THE WARRIOR 

FIFA SOCCER 

DRAGON BALLZ 

PISTOLET 3D0 

ORION OFF ROAD 



SUP.NES/SUP.NIN OCCAZ 



CONSOLE SNES+2J0Y+1 JEU ' 
CONSOLE SFAM.Z JOY I 

CONSOLE SI 



FIGHTER 2 
SUPER HTVPE 
rZERO 
PILOTWINGS 
EDF 

SIDERMAN a XMEN 
RIVAL TUHF 
ANOTHER WORLD 
GHOULS AND GHOSTS 
- "NG SKIES 
RUNNER 
ADDAM'S FAMILY 
KICK OFF 
ST AH WING 
MAGIC SWORD 
SUPER TENNIS 
JURASSIC PARK 
JAMES POND 
BATMAN 

WING COMMANDER 
COMTRA 3 



SUPER ALESTE 



WORLD LEAGUE BASKET 

PRINCE OF PERSIA 

FATAL FURY 

STAR WARS 

STREET FIGHT.TURBO 60HZ 

WORLD HEROES 

BATTLETOADS 

JIMMY CONNORS 

BOB 

AXREET FIGHTER TURBO 



HUB WORLD 



BUBSY 

NIGEL MANSELL 

MARIO ALL STARS 



RIKESBACK 

Y2 JAP 
K RL1N 
GHTERS 



249 F 
2MF 
249F 



SUPER STREET FIGHT. 499F INCREDIBLE HULK "NEW- 



MEG A CD 



NEC 



DUNE I 

TOMCAT ALLEY I 
PRIZE FIGHTER 
REBEL ASSAULT I 



DRAGON BALLZ CD 
DRAGON KNIGKT 3 CD 
FATAL FURY SPECIAL A.CARD 
SAILOR MOONR CD 



N EO GEO 



NEO GEO SEULE 
AEROFIGHTERS 
KARNOV'S REVENGE 
SUPER SIDEKICKS 2 
TOP HUNTER 
WORLD HEROES JET 



1690F 
1490F 
1390F 
1290F 
1490F 
1490F 



N E G E O OCCAZ 



M75 
CYBERUP 
BLUES JOURNEY 
NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
EIGHT MAN 
KING MONSTERS 2 
ART OF FIGHTING 
THREE COUNT BOUNT 
ROBOT ARMY 

NATION 
THASH RALLY 
WORLD HEROES 2 
FATAL FURY 2 
SENG0KU2 
SUPER SIDE KICKS 
LAST RESORT 
VIEW POINT 
FATAL FURY SPECIAL 
SHODOWN 



STRIDER 

SPIDERMAN 

SHINOBI 



MEGADRIVE OCCAZ 



STREET OF RAGE 

FANTASIA 

WORLD CUP ITALIA 

CASTLE OF ILLUSION 

FATAL REWIND 

SHADOW OF THE BEAST 

CHUCK ROCK 

MERCS 

BATMAN 

TERMINATOR 

TAZMANIA 

DAVID ROBINSON 

JAL GLADIATOR 
_ .1A DRAGOON 
WORLD OF ILLUSION 
ROAD ROA5H 
GOLDEN AXE 2 
SONIC 2 

STREET OF RAGE a 
TINY TOON 
COOL SPOT 
JURASSIC PARK 

tET RIDERS 
COOL SPOT 
ASTER IX 
ALLAOIN 
FL AS BACK 
MORTAL KOMBAT 
ECCO THE DOLPHIN 
STREET FIGHTER 2' 
ROCKET NIGHT ADVENTURE 



GRAND CHOIX DE JEUX NEC CARD ET CD EN PROMOS : 
EX: R-TYPE 1,2;TIGER ROAD; BOMBERMAN 93; SINBAD; FINAL 
SOLDIER; KUNG FU; FORMATION SOCCER; STREET FIGHTER..TEL 



ES STOCKS Di; 



B "6"N D E CdMMANDE 

A RETOURNER A : POWER GAMES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 
CONSOLES ■ JEUX | QUANTITE | PRIX 



TOTAL A PAYER+ 30 F DE FRAIS DE PORT. 



NOW : 
ADRESSE : 
PAIEMENT : 
CARTE BLEUE : N° 



PRENOW : 
CHEQUE 



R LES CONSOLES ■ FRAIS OE PORT 50 F | SIGNATURE: 



TEL: 

VILLE: 
MAN DAT LETTRE 
DATED'EXP: , ./ . . 



I'insatiable et pervers Dr Willy (mais qu'est-ce 
que tti me waconies ti ?)■ "" snwant cherclieur 
decoijvre ies restes du labo du Dr Light, le cr^a- 
Ceur de Megaman. II reussit, apres de longs travaux, a re- 
mettre en marche un pecit robot bleu-meial qu'il appelle 
X 61 qui en fall s'avere &tre Megaman X. Non content de 
sa trouvailie, le savant transporte Ies restes du laboratol- 
re dans son propre labo et entreprend de creer de nou- 
veaux robots avec I'aide de X, robots qu'il appelle Re- 
ploTdes. Un beau jour, certains d'encre eux 
.^4_ devlennent mutants ec se rebellent. Le Comiie de- 
cide rapidement de creer des Robots chasseurs 
dont le but est de surveiller ces mutants. Le 
^ chef des chasseurs se nomme Sigma et 

ce dernier decide de passer avec 




Ies mutants et de terroriser tout le 
monde. Megaman X en fait une affaire 
perso et promet d'aller denicher Ies 
huic mutants qui protegent Sigma et sa 
machine de guerre infernale. Vous en- 
trez en scene avec vos petirs doigts 
muscles pour huit premiers niveaux. 
Vous devez y progresser fa^on Mega- 
man sur Nes et venir a bout du boss de 
fin. un Robot Master qui vous donnera 
ensuite son arme specials, Le dernier 
stage vous met en face de Sigma lul- 
meme, veritable chevre lurque qui vit, 
parle et bouge. Une promenade de 
iante qui commence pourcaiu mal pour 
Jugei-en vout-meme ! 
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IE STAGE DEMANDRIitA 
AETINCEUES 






LE STACE DE TATOU BLINDE 

Le Railing Shield vsu' nermet d'envayer des 

boules, mail surtout d'utillser un luper pou- 

voir, <elui de rinvinclhllite. Avant de recupe- 

rer cette amte, vaus devrei vain ere le bass 

final et avaiil de le valnire, il faudra lermi- 

ner te niveau sauterrain. Laissez passer 

celte deblayeuse, tar elle vaui auvre le pas- 

au debut du niveau, allei 

sur la gauche apres avoir iaissi passer la 

deblayeuse. Vous <f treuverei un bonus. 
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mettre. mais ce jeu 
; Ton pour- 



;, enfin si. mais en fait non, 
Fatal Fury est ui 



:, et pour Tinstant pas cerribies 
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MSPACMAN OUI>S,VOU 
(DinuR-H«Mco_ GOT IMC! 



THE NEW 
GHESSMAST 
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rnVEAUM BE mEIICIIlIE • 1 

NOMBIIE DE JDUEURS 

IDU2 



a grande classe ! Tout le monde se 
doit de posseder ce geniatissime oldie 
(but goodie). Je vous rappelle rapide- 
ment les faits : en 78, ie premier Pac- 
Man apparaissait dans les salles d'arcade et 
lout le monde devenait dingue de cette boule 
|aune. On appcenait les differents chemins 
ccEur et les faniomes n'avaient qu'a bien se I 
lenir. Deuxieme jeunesse sur la console VCS 
d'Atari puis suivirent une nouvelle version ai- 
cade (Ms Pac-Man jusiement) et des dizatnes I 
de versions micro et consoles. Sur Game Boy, I 
une version existait en import depuls pas mal [ 



M% 



de temps. Namco res- 
sort cette annee la ver- 
sion Ms Pac-Man et Nin- 
tendo en profice pour la 
distribuer chez nous. 
Celle-ci est identique a la 
premiere version avec la 
possibilite de jouer avec 
des graphismes normaux 
{mais sur une partie de 
I'espace de jeu) ou avec 
des graphismes riquiqui 
avec la totalite du Jaby- 
rinihe, comme en arcade. La musique reprend 
le theme de Pac-Man et Ton ressent les plaisirs 
d'il y a dJx ans, un vrai regal (NDTSR ; pour les 
croulants et les autres). Ce jeu est simpliste 
compare aux productions actuelles, mais il 
reste un jeu mythique et completement genial. 
Tefiez, achetez-vous une Game Boy, rier que 
pour fa. Et puis un Super Game Boy car aucu- 
ne version de Pac-Man n'a ete realisee sur 
Super Nintendo, vous pourrei y jouer sur 
vocretele. Olivier f'";, 
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'nessmaster est !a simulation 

*g-- d'echecs la plus connue sur 

^ micro, ei c'est vraiment une 

super idee qu'a eue Hi Tech 

d'fiditer ce jeu sur Game Boy, Les accros 

des jeux d'aciion vont evidemment devoir 

ranger I'huile de coude et commencer a 

s'entrainer a r6flechir, car le niveau du jeu 

est excellent Heureusement, plusieurs ni- 

veaux sont proposes lorsque vous jo 

contre la machine. Attention, vous devez sa- 

voir que plus le niveau de reflexion de la 

machine est eleve, plus (e temps d'attente 





est important. 
Game Boy est la 
console la plus appro- 
priee 4 une simulation 
d'echecs car, giice aux 
sauvegardes, vous 
pourrez emmener 
votre machine d'echecs 
personnelle partouc ou 
vous irez. Avec ce jeu, 
c'est la grande classe 
grace aux classiques, 
mais nombreuses, op- 
tions. On peut jouer seul ou a deux (deux 
Game Boy avec le link, un seul paddle sur 
Super Game Boy), changer de cote, utiliser 
un Replay ou revenir en arriere, demander 
des aides, avoir les sept derniers coups, sau- 
ver a tout moment, modifier la force, jouer 
avec chrono, choisir le mode "Teaching", 
configurer I'echiquier comme on veuc pour 
resoudre un coup precis, etc. Cette car- 
touche vous fera acheter une Game Bi^i- 
vous aimez les tehees. Q^??r 
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Toutes les iilustrotions son! des © Disney 



jssi appele Super Dogfight 
! nos frontieres, vous met 
nmandes du celebre chas- 



tmnuR ■ ABsmint/SDWY 

GENRE ' SIMULATEUR 
RE IIP! 



MWEAu m mmcuiTE ■ 

NOMRRE DE JOUEURS • I 



CRNTINRES 
MOTS HE PASSE 
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VERSION 
FRANCAISE 



1Mb Big 



FRONnCONTICS 




C'est le retour de Tom et Jerry sur 
Game Boy et on se demands bien 
pourquoi. Si vous etes fideles lec- 
ceurs(i:rices) de Joypad, vous aurez 
remarque que les tests Game Boy se font tres 
tres rares depuis plus de six mois. Les produc- 
tions sur cette machine se sont feites timides, 
suite a une baisse generaie des ventes. Mais 
aujourd'hui, avec I'arriv6e du Super Game Boy 
et I'annonce par Nintendo Japon que le projet 
de Game Boy couleur est toujours dans les 
esprits, les dues recommencent a poindre et 
les affaires reprennent ! Malheureusement. il 
ne s'agit pas toujours de titres de qualite. Tom 
et Jerry n'est pas une catastrophe car sa quali- 
te technique est certatne, mais il passe plutot 
pour un petit budget quand on le compare 
par exemple au Livre de la Jungle. f^a commen- 
ce mollement, mais certains stages deviennent 
de plus en plus sympa a jouer. Tout est en fait 
progressif avec des ennemis qui se font invi- 
sibles au debut (le premier niveau est en- 
nuyeux) pour apparattre ensuite, Un jeu 
moyen au final, mais qui pourra passionner les 
plus petits. OLIVIER 





C'EST CENTAL rm... 

■ PAS DE DROIT D'ENTREE 

'PAS D'OBL/CA nOND'A CHA TMENSUEL OU PAR CA TAIOCUE 

■7 MAGAZINES CHEZ TOi GRAIVITEMENT A VEC LES 

NOUVEAVTES 

'C'EST DES POINTS-CADEAUX FOUR DES JEUXGRATUTTS 

•C'EST LECHOm 

'C'EST LA LIBERTE D'ACHAT 

'C'EST UNE LIVRAISONA DOMICILE 

'C'EST DES CADEAUX DE PARRAINAGE 

'TA SEULE OBLIGATION : 
ACHETER 4 fEUXA PRIX-CLUB EN 2 ANS 



POCM fON ADHESION, ENCADEAU, TON JEU A - 15% 

■l-mCAmAUSUSPRSSE 



' UNEXEMFLE: WORLD CUP 94 a 424 Frs au lieu de 499 Frs 

ALORSDEMANDE VITE LE CATALOGUE 



TEL:(16).58-82-89-52 



A nKnmei a CLC&ntANCG JHJX VHeO, BF 7, 40601 BISQASKOSSB CBQEK 
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mation radi- Un passage par 1e haut semble bloque par de 

tale... la fumes toxique. Uns seule solution : actinn- 

ner les leviers qui s« Iroinent soinrent i I'autre 

bout du nr 




CLAYMATES 



EDITEUR • INTERPIAY 




Gnpy le pois»n n'a que dix secondes de sunrie a Tair libra. 

ProfitBi de ce lapi de tempt ridkule pour grignoler quelques 

bonui... puis replongeivite ! 



; des personnages de Claymates. Par exemple. si on prend Oozy la souris. i 
.. rend compte que lorsqu'elle court avec ses petites papatces. elle va de plus en plus vite. 
jusqu'^ aller k une vicesse vertigineuse. Du jamais vu sur i '- — ■"" ' ' ^ -'- 



"aiMwgc^ 




Hi 



pletement ir 
le plomb en 
rien. A part a faire r 
Done, comrr 



nt. Peuh ! AHez, MagicBoy, 
,ivousdei 
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EDITEUR ■ NINTENDD 








GENRE ■ HCTIGN/ 
PUTES-rORMES 
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NOMBRE RE JRREURS ' 1 

RU 2 ISIMULTANCMENTI 

CGNTINRES 

3 + MBTS RE PRSSE 


1 
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Ces quelques mots s'adressen^wannououHnro^ibmbreuses 
personnes que la vie n'a pas epargnees, psydiologiquemenc par- 
lant, ou doni les animaux domestiques sont morts dans 
d'atroces souffrances aprts avoir regarde un Episode d"'Helene 
el les abeilles-mannequins". Done, si vous vivez un veritable enfer dans 
I vie quoEidienne, pas de panique : installez-vous tranquillemedt dans 
un moelleux fauteuil, invitez des amis et des esprits "Badagris" (pas plus 
de trois), puis inserez la cartouche Mega Bomberman dans vocre belle 
Megadrive ! Puis... c'est a vous de jouer ! Detendez-vous, laissez libre / 
cours a vos fantasmes refoules de la ]■ 
que vous vivez continuellement au 
gnomes defailes et de lutins geants, ei 




Outre le fait de pouvoir poMr des lwnb« lur la d« du kangMintu \am< 
animal a la famitt da poiBier Iss blocs de leuilles. 



IE COUP QUI TUE ! 
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If S NIVEAUX 
EN MODE MULTIJOUEURS 



f DITEUR ■ HUDSON SOfT 



GENRE • ACTION/ 
REFIEXION 
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DROIT AU BUT ! 







ren que la Coupe du Monde soit terminee depuis belle 
' lurette (avec la superbe victoire du Bresil, comme je 
fcvous I'annon^ais !), les editeurs des derniers jeux de 
foot a avoir developpe sur consoles Sega ec Nintendo 
(Sony, Electronic Arts et US Gold) n'ont pas hesite a cemettre 
ga. El pas sur n"importe quel support, puisque c"est le Mega 
CD qui en profite. Eh oui, sur CD, it est aussi possible d'avoir 
du foot ! A travers Sensible Soccer, Fifa International Soccer et 
World Cup USA 94, on a tente de voir les differences les plus 
notables par rapport aux versions cartouches, histoire que 
vous puissiez feire le bon choix. Kick Off I 



FIFA INTERNATIONAL 
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II est dommage de 
n'avoir pas rajoute grand 
chose de plus au niveau 
du jeu en lui-meme dans 
cette version-la de Fifa. Electroi 
duction beton de plusieurs mir 
matches de Coupes du Monde 

exactement la meme mouture. Pourtant, lorsqu'on arrive sur le 
que I'animation est passablement et etrangement saccadee par rapport a la version Me- 
gadrive. II fallait le faire, alors chapeau, Electronic Arts ! Meme si fondamentalement ga 
n'entache pas le deroulement des matches, c'est un petit peu dommage... 



lie Arts s'est en effet juste contente de coller une intro- 
utes, ou Ton decouvre des tonnes d'actions de jeu de 
celebres. Pour ie reste, a un ou deux details pres, c"est 
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Tout d'abord, on ne peut pas dire qu'on ait 
une introduction terrible. On voii juste le 
logo "Sensible Soccer" qui bouge en mu- 
sique fa;on 3D Studio, et puis c'est tout 
Par contre, sur le ten-ain, c'est toujours aussi fiuide 
et rapide. Avec les trois felons de taper dans la balle, 
c'est reeliement sympa. Grande nouveaute, en revanche, 
TOUTES les actions effectuees sont pontuees de clameurs du 
public, qui montrent sa joie ou son depii devant un but rate, un 
superbe arret ou un sublime "Goaaal !". It n'y a en outre aucun 
acces disque durant les parties et quelques sequences sympa 
mais trop peu nombreuses du terrain en 3D lace pleine, par 
exemple. Pour ma part, je pense tout de meme qu'il s'impose 
comme etant le meilleur compromis entre ces trois jeux. 




CF Test (omplet ioypad n°32 




Le jeu officjel de la Coupe du Monde 1994 (Bresil vainqi 
NDLR : je crois quon commence a le savoir, Traz -) a I 
d'avoir pour "plus" (histoire de justifier la conversion Me 
originales du femeux groupe Scorpion. Et effective me nt. 
chanson ("No pain, no gain !") des I' introduction. Et en plus, c'e; 
un jeu de football de mettre des musiques de Hard Rock FM, Ah, 9a 
du jeu, en regie generale. beneficient egalement de Tatout CD, puisqu' 
dix fois mieux que sur cartouche. Pour ceux que 9a int^resse, vous 
decouvrir les quelques stades qui ont accueilli les matches 
de la World Cup, et ce a la sauce 3D Studio. Une vraie 
mode, on dirait ! Auue ajout, un questionnaire de connais- 
sances sur les Coupe du Monde de Football. Cette version 
edulcoree de Trivial Pursuit vous propose toute une serie 
de questions auxquelles seuls les centenaires et les genies 
seront en mesure de repondre. Encore 
feut-il lire vite, parce que prendre 

trois kilometres en dix se- 
condes chrono, ce n'est pas 
franchement evident. Le 
jeu est equivalent a la ver- 
sion cartouche, a ceci 
pres qu'il y a un 
enorme au moment de la 
remise en jeu en sortie d€ 
but : le joueur frappe syste- 
matiquement en corner ! 






dii Mcondes tout en selNtinniunt la bo 
brave, vous eteiuncas. 
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LE VERDICT VERITE 1 


En quelques Ugnes. sous forme de tableau, pourquoi tel leu de foot est meilleur que I'Qutre. version Mega CD. 
suivant un questionnaire avise TN. B. : les notes donnees varlent de d 5. 


SENSIBLE 

Ouolite de I'intro 2 


FIfA 

4 


WORLD CUP 

3 


L'ambionce sonore 5 


3 


2 


Respect des regies 5 


5 


5 


Ouantile de films 1 


5 


4 


fiealisme 4 


4 


3 


Acces disgue 4 




3 


Options 4 


3 


5 




3 


3 


Note Fun 5 


3 


4 


TOTAL 43 


40 


40 



es TRisrc, pnc ? l pac-attack 



__.. (on alors. inquietez-vous). 

Ce heros mythique a fait jouer des mil- 
lions de joueurs en salles d'arcac 

et sur consoles. Alors 
, >ijrs une version Super Nin- 
; hit d'arxade, NamoD no 
s remixe a la sauce Pac-Man. Voi 
devez en effei empecher des blocs d'envahir 
■ ■ I en les feisant disparaltre 



DimCUITE • MOVENNE 
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NWEAU DE RlUmuil • lUU 
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MDTS DE PASSf 
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meme fait quelques ef- 
I forts pour que celasoit 
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LE N" 1 DU JEU VIDEO A CANNES 




1 41 , rue d' Antibes 06400 CANNES - Tel : 93 38 01 1 3 - FAX 93 38 05 78 



NOUVEAU 

A 

CANNES 



7 jourssur 7 



TOP NEWS SUPEflNES 



MORTAL KOMBAT 2 
FIGHTER HISTORY 
SAMURAI SPIRIT 
AQRAISER II FRANCE 
Fl POLE POSITION II 
LE IIVRE DE LA JUNGLE 
SUPER SREET FIGHTER II 



TOP UEViSMEGADRIVE 


TOP NEWS 3D0 


TOP NEWS PC ■ PC CD 


MEGARACE FR 
CHAOS ENGINE FR 
ELECTRONICS ARTS TEN- 
NIS 

OUT RUNNERS 
SHINING FORCE 3 FR 
SUPER STREET FIGHTER 
DRAGON BALL 
TECMO SUPER BALL 


ROAD RASH 

SHOCK WAVE 

FIFA SOCCER 

ALONE IN THE DARK 

MEGARACE 

MICROCOSH 

GRIDDERS 

WAY OF THE WARRIOR 


MYST CD 499 F 
THEME PARK CD 359 F 
MAG DOG MCCREE 2C0 399 F 
SEA WOLF 349 F 
OUT POST CD TEL 
HEINBALL 2CD TEL 
FIFA 349 F 
TEE FIGHTER 399 F 



PROMO du mois | 


MD - FIFA SOCCER 


395 fI 


SNES FIFA SOCCER 


449 fI 


MO NBA JAM 


399 fI 


SNES NGA JAM 


449 fI 


MD DRAGON BALL Z 


449 fJ" 


SNES DRAGON BALL Z 


499 fI 


SNES FLASH BACK 


299 Fg 



EN DIRECT DU JAPON !!! 



MANGA 
39 in 



POSTER 
S9 trs 



TEE SHIBT 
79 trs 



RAMICARDS 
lofri 
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POUR TOUT ACHAT SUPERIEUR A 1000 frs 
NOUS OfFRONS 1£ TRAN A/R DE ST RAPHAa A CANNES 



rachete CasH ! 



f;Attidali& au magazin 



CONSOLES d'occaze ! | 


MEGADRIVEapartlrde 395 fB 


SUPERNE5 a partir de 400 p| 


NEO GEO a partir de 1380 f| 


3 DO a partir d 


2900 fI 


LA DYNAMITE 
DU MOIS i 





'& 



jr\/\/\r 


-» M 


AYUN U'OUCA 
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ajEFl !5BF JENNIren CAPfflATI TtNN 
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BOARD SOLF 


6.F 



CONTACjf 
NOUS'- 



I POUR LA VPC 

NOUS 

'OFFRONS 

► lESFRA/S 

DEPORT 11 

ubF» 



TITRES 


PRIX 


CONSOLES J 


PRIX 




























»Mm 






^■HHiitiiiiiBiiiuiaiiimiiiii 


IJIfJlillllJlLHi^B luiAL 






DOUBLC CUISSC DC CRHPHUD ! 



as de panjque, les amis ! Cetce fois. n'en deplaise a Dark Queen 

(et ^ ses nombreux acolytes ; pas moins de cinq gros boss tout 

poilus). vous serez en excellente compagnie pour I'empecher de 

mener a bien son triste dessein. A I'aide de Billy et Jimmy les 

fr^res ies plus redoutes de la planece, vous, 

les fameux Battletoads, ne ferez qu'une bou- 

chee de la vermine ! La consigne v 

du professeur est simple ; pas de 

quartier ! Etripez-les. ecrafaoiiillez- 

les, pulv^risez-les, eparpillez-les, 

bref, reduisez-les a neanc. 

Comme au bon vieux temps... 
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LES FILMS ENTIEREMENT EN FRANCAIS 

VENTE PAR CORRESPONDANCE EXCLUSIVE A ESPACE VIDEO 
AU PRIX INCROYABLE DE 1 49F PIECE OU 500F LES 4 

REVENDEURS VIDEO CLUB Ea COm'ACTEZ NOUS 

FRANCE,SUISSE,LUXEMBOURG,BELGIQUE POSSIBILITE VERSION PAL 




LA POURSUITE DE GARLIC 
VOL I ; M9f 



LE ROBOT DES GUCES 
VOL Z: 1 49F 



LE COMBAT FRATRICIDE 
VOL 3: t49F 



LA MENACE DE NAMEC 
VOL 4: 149F 



LE8 JEUX 



SUPER NINTENDO 

MORTAL KOMBAT 2 
FATAL FURY SPECIAL 



SNIN 
SFAM 



SUPER STREET FIGHTER SNES ^y 



BREATH OF FIRE 
FIFA SOCCER 
TURN & BURN 
DESERT FIGHTER 
BUGS BUNNY 
ROCK'N' ROLL RACING 
DRAGON BALL Z 4 



SNES -i 

SNIN 3 

SNIN A 

SNIN 4 

SNIN 4 

SNIN ? 

29 SEPT 6 



SAMOURAI SPIRIT 22 SEPT r 

LE LIVRE DE LA JUNGLE SNIN ■■■ 



SUPER METROID 
MEGAMAN X 
PAC ATTACK 
FLINSTONE 
NBA JAM 
CLAY FIGHTER 
TURTLES FIGHTER 
WORLD CUP USA 
CHAOS ENGINE 
YUYU AKUSHO 2 
SCKTROUMPFS 



SNIN 
SNIN 
SNIN 
SWN 
SNIN 
SNIN 
SNIN 
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fois de plus, vont 
' un chemin insense grave sur une ?^-'-'5*5 

)n, oil ils vont devoir, suivant un ''''fV - * 

■ tasde ■:,^'^-^,-V/ 
sprites qui se ressemblent, mais qui parfois 
changent de couleurs. C'est plutot | ' ' 
le joueur peut ainsi se dire "oh, un 
rouge". OU encore "oh un garde bleu". 

.. la possibi- 
lity (flnvoquer des grands sorts magiques qi ' 

It tout le monde (mais pas trop quan 
m§ine), et qu'a la fin de chaque | 
leur carte, ils devront affronter un garde plus 
gros que les autres, et, curieusement. plus re- f 
sistanL Un detail assez bizarre, c'est que nos 
henDS sont bien malchanceux car ils ne rencon- i — — — — __ 
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trent que des ennemis. Par contre. ce qui est S^K* ' 

cool, c'est que leurs ennemis sont tres betes et -******' 



qu'ils laissent "par hasard" echapper des 
thunes ou des obiets, voire de la nourriture i 
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' ' Ma, Mluaienlalour(lebras."Lalalala" 

Duteil s'il wait connu l<» huiK dacori ite bgend. Ceti dft, 
'■ ' ■ le meme pont deux stases 
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Autant les eflets de 

h nines lont iolii, autant 

les eFfels de vitraux sont 

jolis, agssi. 

Biiarre (omme phraw, 

mals pourtant. cela e«pri- 

me parfaitemenl Ib lait 

que jc so is indecis quant 

a dire lequel des deux el- 

fcts graphiques rend le 





Void done leihemin que voui 


auteiapaKoiiiir 


durantle premier niveau de re 


E^.PIutiiteprDU- 


vant,flon? Sans tompter que 


vmaureidela 


beiieetifutirouillanl.etsur1(ii)l 


des moudierons. 


Vmis save:, ccux qui [ollent au 


dents qiiAnd vou^ 


souriei a mol 
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Its ARRIVE NT... 




En vente chez tous les bons 

magasins 

dans toutes les grandes surfaces 

.Revendeurs, contactez nous , 

fax: CD 48 65 77 82 

^n francaise 




pour la premiere fois . 



. d suivre la collection JAPANIMATION en V.O sous-titre : 



■ les dernieres OAV Ranma 1/2 

(volumes 1 d 6 ) 
• Le film Macross ( Robotech ) 

et bien d'autres encore ... 



Venez nombreux au salon 
de la video porte de 
Versailles, nous vous 

accuelllerons sur le stand 
IDE ( E20 gllee D ). 
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exploits de Lou 
: a la tele. Ce que vous i ' 
Hulk est aussi (et su, ' " ' 



uures conire Leader dans des BD 
vjolentes et explosives. On retrouve d'ailleurs 



Abomination et Rhino) dans le jeu sue Supe 

..ndo qui vous permet de jouer tantot Hulk, 

Bruce Banner Je vous previens, mieux vaut ecre grand et 



d 



INCROY 



■ la planete (ai-f !) en detruisant 
I'armee biochimique de Leader Un conseil, enervez-vous 



et precis. Les sprites sonc 
superbement reussis. 
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nombre de sprites et leur 



HULK PEUT TOUT FAIRE 
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^^_ J'attendais ce jeu 


avec impatience et on ne 


^^^J peut pas vraiment dire qu'il ioH d U lidu- 1 


ff ' \-l teur de mes espcrances. Les graphismes | 


n\ '^J sont moyens pour 


les decors, lis sont fins et 


W / clairs mais manqu 


ent de relief, de realisme 


' ' et de details. Par 


ontre les sprites sont su- 


pcrbes et gros. L'ambJance 


du Comics est tres blen 


rendue avec une violence ex 


reme et une atmosphere 


de destruction permanente. 


C'est surtout la jouabilite 


qui m'a pose quclques pre 


blemes a cause de son 


manque total de realisme. O 


1 se demande bien ce que 


Ton frche parfois au milieu de sprites ennemis qui glis- | 


sent autour de nous et qu'o 


1 attrapc par hasard. On 


les roue de coups sans vra 


nent comprendre cotn- 


ment. et voila, au suivant... Le jeu devient vlte lassant a 


cause de cette gestion des 


oups bizarre. C'est vrai- 


ment dommage car le jeu n 


semble pas abouti alors 


qu'il recelle de cacliettes el 


constltue un vrai jeu de 


baston et de progression avec reclierche d'items. Le 


fait de passer de Hulk a Bruc 


e Banner fait Hgoler deux 


fois, sans plus. Un beau petit 


eu qui aurait pu etre 


plus abouti. 
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ABAPTER H'EST MS JOUER... 



Apres avoir re^u, coup sur coup, deux adaptations 
de jeux PC CD-Rom sur Mega-CD a la redac, 
nous avons decide de ceflechir un peu sur ce plie- 
nomene d'adaptations de jeux sur Mega-CD, ce 
qui nous a permis de dresser un biian historique et de reflechir 
a I'avenir de cette becane tellement controversee bien que 
pionniere dans son genre. Les deux jeux se nomment Megarace 
et Rebel Assault et ils sortent en septembre. Faut-il les achecer, 
faut-il encore s'acheter un Mega-CD. faut-il vendre son Mega- 
CD. faut-il adapter des jeux PC CD-Rom sur un Mega-CD, 
d'ou vient le vent quand la Terre tourne I 




jeux sur consoles 

parlanr j'entends, Lorsque 

le march e, il 

permettait de jouer a des jeux ftibu- 

primo. 11 n'y avail pas de 

le marche et de 

conliguracion minimale pour s'ecla- 

:er depassak les 30 000 F, Pas cool ! 

Aujojrd'hui. on peut s'acheter des 




Je rappelle aux tou- 
ristes que le CD-Rom I'est qu'un 
support informatique (e; 

les disquettes ou les car- 
touches) mais qui beneficie d'unc 
nouvelle technique de fabrication, 
celle de Toptique. Les disquettes 
sont des supports magnetiques, les 
cartouches des supports electro- 
niques ec les CD-Rom des supports 
opciques (NDLR ; merci pour le 
cours. prof Olivier !). Pas la peine de 
vous expliquer pendant des heures, 
vous connalssez tous les CD audio, 
c'esc la meme chose. L'interet du 
CD-Rom [le seul d'ailleurs) 
pouvoir stocker 500 fois f 
donnees (graphismes et sons pai 
exempie) que les supports das 
siques. Malheureusement, le march; 
a du inal a decoller ei les jeux spec!' 
fiquement COni;us pour ce suppon 
se font rares. La plupari du temps 
les editeurs adaptent leurs jeux 
CD en ajouianc une 
des musiques d'enfer et c'est tout [ II 
y a aussi la compil tres attractive 



de 



tvidemmefic le monde des consoles 

phsn 
ne CD et plus vite qu'on ne le pense 
d'ailleurs. C'est NEC qui a lance I'of- 
fensive avec son lecceur de CD pour 
la PC Engine, suivi de tres pres par 
Sega et jamais suivi par Nintendo qui 
n'a coujours pas sorti, jusqu'a ce 
jour, de lecteitr CD pour ses 
consoles. Tout ^a n'est qu'une ques- 
tion de strategie commerciale et fi- 
nalemenc Nintendo a peut-etre bien 
fait d'atcendre car, globalement, le 




Mega-CD de Sega n'a jamais vrai- 
mert perce comme 11 auraJC du ou 
pu. Aujourd'hui, seuls les Etats-Unis 

pour les Jeux Mega-CD, le Japon 
ayant depuis longtemps fait une 
crojx dessus ec I'Europe I'ayant de- 
mon de, 

LE MEGA-CO PIONNIER 

Cerces sorci apres le CD-Rom NEC, 
le Mega CD faic office de pionnier 
dans la guene que se sont toujours 
mene Sega et Nintendo. C'est au 
Japon que le Mega CD est d'abord 
sorti avec des jeux qui ne nous ont 
jamais vraiment emballes a I'epoque, 
Des litres comme Ernest Evans sui- 
vis ensiilte par Afterburner III ou 
Black Hole Assault, ont toujours ete 
des ratages, II fallut attendre Silpheed 
ei surtout la recente vague des jeux 
amfericain bases sur le Motion Video 
(Night Trap, Ground Zero Texas) 
pour trouver dans le Mega-CD une 
machine vraiment interessante, Tous 
ces jeux sont des ceuvres le plus sou- 
vent originales. Mais comme sur micro, 
le Mega-CD n 'ayant pas d^colle, loin 
de la. les adaptations commencent a se 
faire de plus en plus nombreuses. C'est 
ainsi que Ton trouve de plus en plus de 
jeux CD adaptes de jeux cartouches 
(Hook, Chuck Rock, Batman Returns. 
Terminator. Ecco) ou recemment 
adaptes de jeux CD-Rom PC. Ce sont 
ces dernlers qui nous ont le plus inte- 
resses, non pas qu'lls soient bons, loin 
de \k, mals parce qu'ils montrent les 
terribles llmites du Mega-CD . 

REBEL ASSAULT 
SUR MEGA CD 

Les forces rebelles ont besoin de 
vous pour lutter contre I'Empire et 
son Empereur. Vous etes Rookie 
One, un jeune debutant ptiote. Plu- 

conflees pour apprendre a plloter et 
combattre ensulte les terribles AT- 
AT. Tie Fighters et pourquoi pas 
I'Etolle Noire, Rebel Assault vous 
propose 



de stages en 3D 
aans lesqueis vous pilotez un TI6 
Sk/hopper, Cela va du slabm entre 
des asteroTdes ou dans un canyon, 
en passant par les combats contre 
des vaisseaux ennemis pour finir par 
la classlque attaque de I'Etoile Noire. 
Ce jeu est I'adaptation directe d'un 
jeu sorti (unlquement) sur CD-Rom 
pr =. n.jj avai[ jmpressionne les 
I J de shoot-tbem-up et d'ac- 
3D a I'epoque, Malheureuse- 



manque d'interet avait vite repris le 
dessus. Sur Mega-CD, on retrouve 
I'excitation des premieres parties 
avec une demo un peu ringarde. des 



aux graphistes. mais i la palette llmi- 
tee et aux caracteristiques techniques 
de la Megadrive. Vous connaissez bien 
le probleme des adaptations de jeux 



cade SL 



s, Dans I 



r War 



des 



qiiences du film digitallsees de pietre 
qualite, de nombreux dialogues ec de 
Taction 100 %, Malheureusement, on 
est bien vite degu par une maniabili- 
te douteuse lors de certains stages. 
doublee le plus souvent de gra- 
phlsmes brouillons (le deuxieme 
stage par exemple dans lequel on ne 
volt rien). Globalement tres beau 
(pour de la Megadrive), le jeu n'a 
malheureusement pas un grand 



Megarace, test un peu pareil. le PC 
ecant bien plus puissant que la Mega- 
drive. Le resultat est done terrible et 
sans appel : la demo est la plus belle 
r sur Mega- 



sur CD-Rom avec la SegaSaiurn. Si Ton 
detaille les premieres images de cette 
machine nouvelle generation, on d^- 
couvre un port cartouche, preuve que 
le marctie des jeux sur consoles a du 
mal a plonger dans le monde opiique du 
CD-fiom. De plus, ce dernier force, par 
ses temps d'acces et son mode de 
kage, a developpei 



CD, I 



s le ji 



que ; 



uchee 






Mai! 



jngue et lasse 
ite tout de n 






actif sur Mega-CD ( 
Sewer Shark ou Microcosm], Pour 
er revenir au probleme d'adaptation 
de jeu PC CD-Rom sur Mega CD. 
c'est la palette ridicule de la Mega- 
drive qui rend le resultat plucot 
moyen, car je rappelle que I'ajout du 
Mega-CD ne change rien a la palette 
de la console, Mais ne noircissons 
pas le tableau, Rebel Assault est 
quand meme reussi graph iqu erne nt. 
il y a pire, Megarace par exemple... 



C'est moche, bizarre, ce n'est pas 
realiste et c'est lassant, Les bolides 
glissent-sur une route completement 
lisse a tel point que Ton dirait du pati- 
nage anistique. Megarace est un rata- 
ge complet sur Mega-CD, preuve qu'll 
ne faut pas adapter n'imporie quoi 
sous pretexte que le support est le 
meme. Moi, je vais adapter Ridge 
Racer sur ma Game Boy, le support 



LE MEGA-CD. UN PROTOTYPE 
SORTI TROP TOT ? 

Je ne pense pas. II faut plutot penser a 
une operation commerclale qui n'a pas 
vraiment marche comme I'esperait Sega 
Japon, mais qui, au final, rapporte bien 
aux Etats-Unis et prepare le monde en- 
der a la sortie de la SegaSaturn dont le 
support sera evidemment le CD. Les 
developpeurs se sont entraines sur le 
Hega-CD. lis ne devronc pas rater le 
I de passage de S 



celoignes de ce qu'atti 
les joueurs sur consoles. Les CD-Rom 
se pretent merveiileusement aux jeux 
d'aventure bases sur le Motion Video 
mais pas aux jeux d'arcade, 11 faudra y 
penser. La Jaguar, et surtout la prochai- 
ne 64 bits de Nintendo, en sont la preu- 
ve et la P5-X Sonj- le com re- exemple. 





MEGARACi^, LES LIMITES 
DE L'ADAPTATION 

Dans Megarace, vous participez a un 

jeu de Trash-TV qui se deroule sur 1 5 
circuits de courses automobile situes 
dans cinq villes differentes, Le princi- 
pe du jeu est simple i il s'agit d'elimi- 
ner un a un les delinquants qui cou- 
reni a vos cotes dans des bolides 
futuristes dignes de Mad Max. Sur PC 
CD-Rom. le jeu n'etait pas franche- 
ment dement a jouer, mais technique- 
ment ahurissant avec des demos su- 
blimes et surtout des circuits aussi 
beaux qu'ukra fluldes. La conversion 
propose un resultat catastrophique 
qui n'est pas du aux developpeurs et 







MiM^iB 




nUCZ, TOM, CATCH ! 



m 




ALIEY 



■IliliU I Til' 



MiitiiiTiiiimni 



iuin»lv>p«ild«b<is.E. de 



lERSK! 

md 



h 



mf^^B^^^^^ 


i 


■ 



iwi, n CBAPHISMES 

VT. Pas grand chose a ajouter 

iri n q">"Jon,.il,u'il.'agi. 

ir,. ™ «c,u,i,e™„H.«,™. 

son maxt- ■ 




ANIMATION 



^H 


i"^^CTi 


^^^^^^H 

^ 


1^ 


F 




SiA 



2 H 1 Mk 



'I 



Hhoneyboy 



.1 



nDRinnnnN ! 

jni GHGNCCC ! 



?i.?^^i-iS*»^^'^ 


i^?,."?""— ' 


MEOAtOE 

vs. 


T.FtEX 




■-^■>'-"^??3; 


.:ESIilSKfl,'WfK3: , 





mp [rtl'W**' Ff lli'ii !" 'i' TtW «! 
ESS 



trop dur. Par contre, meme si 
le second jeu est du meme tonneau question "^a en 
jette", ii n'en reste pas moins qu'il est difficile de s'y 
accroclier eterneltement, tellement il est vite la 
sant. Cela doit etre dO en partie au fait que dei 

joueurs ne puissent pas jouer I'l '" "- - - ■■ 

plus, dan 
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TAZ ESCAPE 
EROM MARS 



Iqucs iQiipies tourbillon 
c (c'est Traz qui luj a 
"appi'ts, Ti'az esi le cousin lemiirien de Taz, 
d'oLi !eurs prenom cres prociies), le voila 
happe par un rayon lumjneux qui a tout I'air 
d'etre originnire de I'espace. C'est en effet di- 
rectement dans I'espace qu'est envoys Taz, 
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via une soucoupe volante. Le voyage se cer- 
mine directement sur Mars, la planete des 
extrateirestres qui ont enleve Taz (ainsi que 
Traz lorsqu'il etait petit) et pas n'importe 
oii : au zoo ! Dans ce zoo inCergalactique, 
on trouve des creatures bizarres et dange- 
reuses qui font [a joie des petits marsiens. 
Taz ne peut supportec de rester enferme, 
toon de la Warner tout de meme ! 
|tA vous de jouer done et de vous arcanger 
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trop vite de ce jeu qui i ^ 

na Software (responsable des conversions de NBA 
Jam et Mortal Kombat 11) est . 
ses, mais il semble q 
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LES VVO^H 

Comme pour Vinua R^I^IBHi 
quatre vues ^ votre disposition. Tou- 
jour; esc-il qui! feut blen choisir celle 
qui vous permecm de prendre plus ou 
moinsbienvosvirages. 



LA VIE DE TOUS LES JOURS D«UN I 







^M V.X. : un Frani 



Cela fait maintenant plus d'un an que la 
console Jaguar d'Atai-i/IBM 64 bits a ete Ian- 
cee sur le marche d'Amerique du Nord. Et 
meme si les ventes n'ont pas atteint Tobjec- 
tif fixe, comme I'escomptaient beaucoup de 
specialistes de la maison (dont Sam Tfamiel 
le big boss), il n'en reste pas moins que les 
^diteurs attrtres de la console, bien que gar- 
dant une certaine reserve, n'ont cesse de 
croire en elle. Jusqu'au jour ou, lentemenc 
mais surement, le nombre de "ceux qui n'ex- 
cluaient pas de developper sur cette machi- 
ne" est monte a ISO ! Parmi eux, des Fran- 
fais comme^Silmaris, Ubi Soft, Microids, ou 
encore Virtual Xperience alias V.X. (I'ex-Re- 
tour 2048) dont nous avons obtenu I'inter- 
view de sa joyeusc bande (avec Rodophe 
dans le role du Grand Manie-Tout), a I'inte- 
rieur mime de leur antre, quelque part au 
beau milieu de Paris. Faisant partie des rares 
programmeurs fran^ais a miser sur cette ma- 
chine, ils nous devoilent leurs projets et nous 
livrent leurs impressions sur le futur de la 
Jaguar. Let's go ! 



Joypad : Rodolphe, peux-tu te presenter toi et 
ton equipe aux lecteurs de Joypad ? 
Rodolphe ; Mors, moi ici, c'est done Rodolphe : je 
suis le chef de projet, enfin un terms qui ne vew pas 
dire grand chose en realic^ ! Plus simplement, je suis 
le co-fordateur de la boite, II / a aussi Thierry, un 
des premiers i avoir iravaill^ sur la Jaguar. II esc 
done tres experimence. Nous avons Philippe, le 
deuxieme programmeur atiitr^ sur la machine. Puis 
en face de lui, Mourade, qui est notre graphiste Bit- 
map et qui est arrive debut Janvier chei nous, Re- 
naud est notre programmeur assembleur, notre 
bete de course en quelque sorte ! Ec puis il y a ceux 
qui sont charges de faire les maquettes, les artistes 
Olivier et Pascal, qui sortent tout droit des Beaux- 
Arts. D'aucres gens en free lance tra^aill 





ment pour nous, au niveau des sons ec autres. II 
existe aussi une equipe excerne de cinq personnes 
qui bosseni accuellement sur un projet de course de 
motos : Burn Out, 

J : Alors, Retour 2048, c'est fini ? C'est I'ope- 
ration Jaguar qui vous a coules 1 
R ; On ne peut pas dire ca. Cast exag^re, C'est plu- 
tot au niveau de la gestiort que fa a capote. Les ge- 
rants, tout fa... Les clients n'etaient pas sacisfaits de 
notre travail, et c'est comprehensible. Les del a is 
^talent vraiment trop longs, et fi, fa ne pardonne 



J : Comment ces differentes equipes ont-elles 
appris a developper sur Jaguar ? 
R : En fait, ils ont appris sur le cas I Nous avons ete 
I'une des premieres equipes 4 avoir dispose du kit 
de developpement Atari (i'Alpin Board), une carte 
qui se branche sur le port cartouche de la Jaguar et 
qui est reliee par un cable a un Falcon ou un PC, En 
fait, on I'a depuis le 10/12 Ociobre 1993. 

J : Pourquoi avoir choisi de developper sur 
cette console ! Par affinite 1 
R : Oui. d'une part Parce qu'on travaillaii d6ja sur 
Atari. C'est en fait a partir des mois de juin/juillet 
1993 qu'on a commence a avoir certaines infos sur 
la sortie de la Jaguar pour les developpeurs, et moi, 
j'y ai joue au culot. Je suis alle voir Atari France et je 
leur ai dit : "Voila, on a une scruaure, on develop- 
pe..," et comme Retour itait considere par eux 
comme la boite la plus serieuse dans le domaine 
technique en France, ils nous ont refile une Alpin 
Board que Ton a Svidemment payee. II y a eu pas 
mal de galores au depart, mais dans I'ensemble, Atari 
Corp. a vraiment assure au niveau du suivi. ' 



5 ete le parcours du 



J : ?a a tout de 
combattant, non 

R : Oui ! Au debut, lorsque j'ai tree la boite et que 
i'ai expose mes projets a mon associe, il etait ques- 
tion d'etre Jaguar a fond. Mais pour de^isons eco- 
nomiques, il a failu qu'on diversifie nos activices et 
qu'on se mette a developper sur PC et CD-Rom I 
C'est un peu la bouee de securite pour asseoir fi- 
nanci^rement la boite, 

J : II y foes royalties pour les cartouches, non ? 

R ' Oui, sur toutes les consoles. Tu pa/es 5 $ a 
Atari par cartouche sac chaaue titre, jusqu'a 100 
000 exemplaires vendus, A partir de 100 000, tu 
passes a 10 $. ' 

J : II a dd y en avoir des royalties sur Tempest 
2000 ! Le jeu a bien marche, Les autres jeux 
n'ont pas du se vendre tres bien, qu'en 

penses-tu 1 

R : Les chiffres officiels de la Jaguar, c'est 120 000 
ventes actuellement aux Ecats-Unis. L'objectif d'Atari 
est d'en vendre 500 000 d'ici a la fin de I'ann^e, II se- 
raft plus raisonnable de tabler sur 300 000 ! Mais en 
fait, mSme avec 120 000 machines, il n'y a que tr^s 
peu de jeux, el c'est Lin peu la carte qu'on Jouait, a 
savoir etre dans les premiers k sortir des cartouches 
pour la console, 

J : D'un point de vue programmation, la Ja- 
guar apporte-t-elle vraiment des "plus", des 
choses qu'on ne voit pas ailleurs ? 

R : Pour I'lnstant, les capacit^s de la machine ne 
sont absolument pas exploitees. Un jeu comme Rai- 
den, fait enti^rement en 68000 n'a rien i faire sur 
cette console, c'est i ch... Cybermorph, technique- 



ais dompte la Jaguar ! 



ment y a quelque cliose, mais on peuc mieux felre. 
On attend la suite ; Battlemorph, qui est annonce 
comme Stan: SLblime... 

J : Ubi Soft a an projet : Rayman sur Jaguar 

(cf.Joypadn''33)... 

R ; Oji, mais il faut se mefier des societes qui ar- 
norcent des litres en developpement, II y en a pa; 

"mal qui pipotent. Les boites qui croieni a la Jaguar 
sort beaucQup moins nombreuses que les editeurs 
agrees. Malgre ISO licentiSs, il y a une vingtaine de 
projecs qui sont sur le point d'aboutlr. En fait, tout 

■le monde s'observe, en attendant de savoir qui va 
faire quoi. Ce sort les pecites boites qui prendront^ 
les risques. " 

J : Et Flashback I 

R : Ce citre est deja fait ; c'est une bete adaptation 
d'US Gold I Delphine Software ne s'en esc paflDccu- 
pe. Eux, ils visent un ou deux groi coupS commer- 
ciaux par an et puis c'est tout* 

J : Et tes projets Jaguar doivent aboutir pour 

la fin de I'aniiee ? 

R ; Notre but c'est que nos jeux i 

aux Etats-Unis pour Noel, Sinon. c 



n magasin 



J ; Penses-tu que les cditeurs eC developpeurs 

japonais seront de la partie ? 

R : C'esc une info qui Siaii confdentielle pendant 



Line periode, mais qui 
; dans la liste des 20 titn 
on a irois ou quatre ligni 
nom de societe. Ces boiD 

J : Des gros Japonais ! 

R : Oui. 



n se repandre 

es avances sur Jaguar, 



r dans le milieu du Japon, que 




penses-tu des nouvelles consoles de Sega et 
des autres ? ■ 

R : Pour la SegaSaturn, le nombre de polygenes 
baisse contiruellement dans les annonces, et je ne 
sais pas trop quel sera le resultat a I'arrivee. Le pro- 
bl^me aussi, c'est que tous les fabricants qui indi- 
quent le nombre de polygones, omettent de mettre 
leur taiile et le nombre de couleurs. Cela ne veut 
pas dire grand cliose, et lu peux imaginer ce que tu 
veux ! Pour la Jaguar, c'est un peu le meme proble- 
me, bien que son avance techroiogique soit conser- 
vee par rapport aux autres. Atari n'a pas i avoir 
peur de la concurrence, Maincenant, il faut que 5a 
1. II faut que la jaguar 2 sorte 
s problemes de production 
disparu. La PSX semble la 
mes /eux pour le futur, Le 
:*est de la poudre aux 



d'ici fin 1995 et que |i 
connus sur Jaguar aier 
plus impressionnante a 1 
"Project Reality", pour r 
yeux ! Ciiez Nintendo, 
retard tech nologi que et 
temps a pipoter ainsi. 






It du 



ils ne tiendront pas long- 




j ; Qu'apportera la Jaguar 2 de plus 1 
R : Elle fait 200 MIPS (millions d'instructions par se- 
conde) au lieu de 55 sur Jaguar, et tout ce qui est 
"polygones" sera bien meilleur, Officiellemenc ! II y a 
aussi un "chip" nouveau qui n'esc pas dans la Jaguar 
actuellement et qui manque cruellement : le"ciiip" 
de mapping, II parait qu'il se trouve dans 
I'extension CD-Rom — mais rien n'esc 
moins sur — qui devnit d'ailleurs sortir 
aux USA a Noel. Heureusement. car en 
cartouche, on est tres limite au niveau de 
la RAM. II n'y en a que 2 mSgas sur la Ja- 
guar, alors que 4 sont prevus sur la Ja- 
guar 2. Au niveau Hardware, cette 
console est fantasdque : elle est cres bien 
pensee, ec en plus, elle escievoluctve. Les 
Jaguar 3 et 4 seraient en plan chez Atari ! 
II y a des projets de casque virtuel aussi... 

J : Parlons de vos jeux maintenant. 
Peux-tu nous devoiler tes prtijets ? 



R : Alors, on a tout d'abord Zzyorxx (!), un 
shoot'em up qui devrait 6tre beaucoup mieux que 
Raiden (c'esc pas diffictle !) en 60 images par secon- 
de, des sons sur 4 pistes, avec I'ucilisMion du DSP, 
On esp6re le sortir pour la fin de cetce annee. On 
pourra y jouer a deux, daiis S niveaux, chaque 
"level" etant Une epoque difference. On ira de la 
"prefiistoire" a la "guerre des etoiles", en passant 
par "i^yiS" et le "Moyen Age", etc, Le second jeu, 
c'est Indiana Jag, Indiana, c'est un peu la mascotce de 
la maison. C'esc evidemment un jeu de places 
formes tout ce qu'il y a de plus mignon, sans violen 
ce, et compose egalement de cinq niveaux different 
: la Jungle, le cimetiere puis le Far West, I'Egypte ei 
I'espace. II risque d'avoir pas mal de concu 
lors de sa sortie en decembre, Notre dernier 
esc Burn Out done je vous parlais au debut. Un jeu 
de moto/auto (or ne salt pas encore !) technique- 
ment cres impress I on nan t ! La cexture du bitun 
sublime et a ete obcenue grace a une ascuce de la 
machine. L'impression de mapping est sublime (fafon 
Crash n' burr sur 3D0), II est fort possible qu'on y 
inscaure le mode mulci-joueur a 4 ou a 8. 

J : Mere! et bonne chance ! 

R : Saluc I 



STOP RUMEURS STOP RUMEURS 

La Jaguar sera 



A prapo5 de Wol.t..,™.. .^ . .„ 
conversion du celebre jeu d'lD Soft- 



ration chez Atari Corp. Or 
plaindrait toutefois pas trop si 1 
vait deja 



de travail Silicon Graphics. On voit 
pourquoi !,„ 



RKW La Jagua? ^7 



(a y est, c'est efflctel, la Jaguar^ 
arrive sur le Vieux Centinentw 
dibut septembre t Cette fote, pas de 
Uaguci c*est stir et archj sur. Vous 
pourrez^vtus nier dans les 
bouttques dte la rentr^e, et vous 
procurer la premiere console du 
monde 'architectarie auteur d*iin 04 
bits. Et comme urn bonne nouvelle 
n'arHve Jamais seule« void en 
exclusivity mondlale, les prochalns 
tltres dlsponibtes tf*fti la fin de 
rannie. et au mieux. durani ce 
meme mtijt de septembre. Pour la 
rentree, pas moins de douu tltres 
sont annonces. £n attendant, wttn 
Vtalfensteln ID test^ dans ce 
numiro, vofcl encore quelques 
"news" de derrl6re les fagots. 

LE CD-ROM DE LA JAGUAR 




El voila le beau CD-Rom presente chei 
Atari au debut du mois de juillet ! Non 
seulement il est tres beau, mais en plus il 
est fabrique par Philips US (inventeur du 
lecteur CD et des derives). II acceptera 
les normes de compression/decompres- 
sion de donnees MPEG I ec MPEG 2, 
avec une cartouche supplementaire pour 
les sauvegardes de jeux, et sera compa- 
tible cinepak (trois heures de films 
"cine"). En outre, comme sur 3DO, vous 
pourrez obtenir des effets psychede- 
liques visuels en y inserant un CD musi- 
cal. Cela s'appelle le "Virtual Light Ma- 
chine", et c'esC cree par Jeff Minter 
(createur des Tempest et Tempest 
2000). Aux alentours de I 200 francs, 
cette jnerveille sera disponible "des le 
debut de I'annee prochaine en Europe". 



KASUMI NINJA 




Le premier jeu de com- 
bat aux sequences com- 
pletement "gore", c'est 
pour bientot. Avec pas 
moins de huit person- 
nages et huit decors dif- 
ferents. Vous allez enfin 
pouvoir vous defouler 
comme une bete dans 
un jeu de combat sur Ja- 
guar. Yo ! 




DOOM 




LE jeu le plus attendu de I'univers arrive egalement cet ete sur Jaguar. Pas be- 
soin de vous rappeler que vous jouez le role d'un Marine livre a lui-meme. et 
qui va faire un veritable massacre parmi les Aliens ! Matez cette photo, un peu 
sombre, mais 6 combien parlante, non ? 



Europe, c'est fait ! 



CHECKERED FLAG II 



La suite du sublime jeu de Fl de la 
Lynx, sur Jaguar, ^a donne 9a ! De la 
3D fluids et belle, des voicures aussi 
vraies que nature, des animations a 
tomber par terre, et du mapping a 
gogo. C'esi d'ailleurs pour cette 

tierement refait. Le rendu est main- 
tenant impeccable, Et ca sort tr%s 
bientot ! 





LESJEUXSEJOUANT 
PAR LE BIAISDU 
VOICE DATA MODEM : 

Doom, Club Drive ainsi 
qu'lron Scfldier. , 



LES JEUX SE JOUANT 
PAR LE BIAISTDU 

RESEAU : 

Plusieurs consoles branchees 
entre elles (jusqu'a 32 1), vous 
permettront aisement de vous 
defouler sur le s£ul Jfeu pour 
I'instant compatible avec ce 
systeme : Doom, of course ! 



LES TiTRES 
DISPONIBLES D'ICI A 
LA FIN DE L'ANNEE : 

Blue Lightning, Space War, 
Battlezone, Bubsy 2, Iron 
Soldier, Dragon Bruce Lee et 
Hard Bail III. 



CLUB DRIVE I ALIEN VS PREDATOR 



Voici. pour ceux que ^a interesse, 
deux autres photos du simulateur de 
conduite, faijon Race Drivin'. Tous les 
decors sont en 3D, la vue est celle 
d'un conducteur banal, mais vous allez 
connaitre pas mal de deboires sur les 
routes encombrees d'embuches. Bon- 
jour les cascades ! 



Ui^^^^>^ 



E 




Ah ! Alien Vs Predator, LE jeu, va 
enfin montrer le bout de ses 
monstres gluants et voraces sur la 
Jaguar d'Atari. Ce titre est I'un 
des plus attendus avec Doom et 
Checkered Flag II. Dans des cou- 
loirs sombres et glauques, vous 
allez enfin pouvoir jouer les justi- 
ciars, comme vous les aimez. A 
I'heure ou vous lirez ces lignes. la 
cartouche sera normalement dis- 
ponible. Si ce n'est pas le cas. ad- 
es que nous avons degote 
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■ le "R^gne de Mills ans" > Que le i 



J^/^JJ/ 
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"IE FUHRER ET SA GARDE IMPERIALE" 



en personne, plus I 'Xk 
■- que jamaii ! Eh j>Vw 
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ROCKET KNIGHT 








LE RFTOUR DE 10 

Cela fait quasiment un on jour 
pout jouf (je [es al comptes. me 
prenez pas la tete !) que Rocket 


*5^M 


*^©5H^^ 


p^ .-" ■ '_-_' ^ 




nous a embaUes sur Sega Mega- 
drive. Comme pour les jeux d'ex- 
ceptions. nous avions immediate- 
ment craque. Eli bien, cette annee 
non plus. Konami ne nous ouro 
pas epargne (heureusement 1) un 
de (eur M6qa-ieu dont 
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? NINTENDO . SUPER NINTENDO ■ SUPER NINTENDO • SUPER NINTENDO ■ 



EDITEUR : SONY • DISPONIBILITE : OCTOBRE 94 

MORP 
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EDITEUR : SEGA • DISPONIBIUTE : 



iMj lAlii I 



SONIC 4 



lA SAGA SONIC CONTINUE ! 




EDITEUR : ELECTRONIC ARTS • DI5PONIBILITE : OCTOBRE 94 '^ 
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C DERRIERE LE DESERT 
^ ET lA JUNGLE, LA VILLE 



sm. 



;h bien. voila. la suite de la 


:her des informations d un 




suite de la revanche du fits n '2 




de Desert strike ef Jungle Stri- 


gresser dans le jeu. De meme. 


ke, va blentot detMtquer dons Interdiction de foncer tfete 
es circuits imprimes de vos Doissee sur les ennemis. puls- 
belles r^egadrive. Mais aulant qu'll faudra, au prealable. 


vous prevenir tout de suite. 


bouslUer les multiples radars 








dioque ou completement 


choisir le chemin le plus )u 


di- 




deux pour I attaque. Lo 
qu'on salt que tous les c 


e- 


pas grand chose d voir avec 
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Cammandez les anciens numferos 

3aF I'eHemplalre [frals ds port Indus] 



Cammandez 
les bibles 
des astuces 




30F I'eHemplalrB 
{frals dB part 
Indus] 



Cammandez les anciens numeres 
d'Hstuces Mania 

30F reKemplalrH Ifrals da port laclus] 
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Mania D I D 2 □ 3 d 4 



□ N°26 

□ N''32 



DN°27 
nN-33 
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Je joins mon regleme, 
|_J cheque bancaire 



a I'ordre de Joypad par : 
O cheque postal 
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vous, noble justicier et ami 2, qui 
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SUPER NINTENDO • SUPER NINTENDO • SUPER NINTENDO • 



Par I'invocation des demons 
malefiques, les 13 Elus, 
TANZRA le Prince des Tenebres 
ressurgif du passe ... face a Lui, 
ACTRAISER, I'Ange Necromangierir<^ 
pour ruitimeCombaf - ^iw*!? 



Le cormafyes Die 
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UBI SOFT 

£nterfcrinmen( Soliwcae 



JOUE 

et 
GAGNE 
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L'AGE DE PETER.. 




ABONNE-TOI A 




TES 3 AVANTAGES 

D'ABONNi : 
O 



ovanr sa some en Kiosque. 

2 Tes petites annonces pour 
echanger ou achefer des jeux 
passent' gral-uitement et en 
priorite dons le magazine. 

3 Tu disposes de 120 minutes 
de connexion sur 

3614 JOYPAD et le service 
minitel te dit touf (infos, 
astuces, bourse d'echanges) 
sur tes jeux preferes. 



PROFITE 
DE LOFFRE 

SPECIALE 

"PETIT 
.D'HOMME'J 



fas Meaadrive ou Super Nintendo 



Jeu Le Livre de la Jungle 
sur Megadrive et Super Nintendo 449,00 F I 
lumeros de JOYPAD 180,0<" " 
I Frais de port 35,0^ 



T'es Nintendo ou Game Boy 



Jeu Ls Livre de la Jungle 
sur Nintendo ou Game Boy 249,00 F 
6 numeros de JOYPAD 1 80,00 F 
Frais de port 35,00 F 


POUR TOI 




4M7OOF 
350,00 F 



FAIS 

UN VOYAGE 

INOUBLIABLE' 



et la panthere Bagheer 
et affronteras des enne 



graphisme superbe et ambiance 



^mmm^ 



OFFRE SPECIALE ''PETI¥ D'HO 



Je profite de votre offre exceptionnelle ef je m'abonne a Je renvoie mon reglement avec mon bulletin d'abonnement a 



JOYPAD : 

6 numeros de JOYPAD + le nouveau jeu Le Livre 
de la Jungle ; 
': pour Megaorive ou prix de 485,00 F* au lieu de 664,00 F 

~ pour Super Nintendo ou prix de 485,00 F' ou lieu de 664,00 F 

CT219CC34 

pour Nintendo ou prix de 350,00 F' ou lieu de 464,00 F 

0220 CC 3A 

~ pour Gome Boy ou prix de 350,00 F' ou lieu de 464,00 F 

a 221 CC34 

Je joins mon reglement des aujourd'hui, etabli a I'ordre de 
H.D.P. par : cheque boncaire ou postal : mandat 

■ .nlB..dant han de port de 35,00 F in ' 



JOYPAD - 10, rue Thien7 Le Luron 
92592 LEVALLOIS PERRET Cedex 



Prenom : _ 
Adresse : _ 



Code Postal : I I I 



Monpseudo* : 

' A creer sur 3615 pour pr 



5 pour proKter du 36U JOYPAD 
Dote de naissonce : LU I I I 19LJ_J Sexe : MQ F ui 



FVix public dj jeu Lb U-re da b Jungle sur Megadrive el Super Ninlendo : ^49,00 F, Pri« public du OKce vabble 2 rra 
JBU Lb Livre de to Jungle sur Ninlendo el Game Boy : 2^9,00 F, Prii. public pour ri numeros de ment. InformohqL 
JOYPAO ; 1 BO.OO F Frais de porl 35,00 F. Vous pouvK acquBrir SBpar^menl chocun de articles oux psul s'exercer ou. 



i?rs i»u^ Ai<wr 



our feter cette rentree, about sex" a pr 
IS avons decide, Oli- au sommet des hits r 
- et moi, de vous ra- l'avan^sce^e de la 

cances lu- Sida. Le recent olbum "Very Ne- 

partis teus csssory" marque un retour au rap 

dur et anti-mocho des trois reines 

de Brooklyn, alors 



concert 6 New York. Elles on te s'est i 

bien voulu nous parler des jeux York, le mardi 27 juillet 1994. 

video juste avont leur concert. L'interview qui suit s'est faite dons 

Comme Olivier est un grand fan le car, jusle ovant leur depart en 

de rap, c'est lui qui a pose les toumee. 
~ ' on a ecume les 



larque, il i 
mefKe dejd a jouer un 

i jeuxetilsedebrouille... 
Olivier : Sandy, vasy, elonne- 
moi ! Porle-moi de Ion jeu 



Sandy : Hou l6, (I y en a ur 
potee I Malgre le prix eleve des | 
cartouches, j'en | " ' 
une bonne vingtcj MIC. 
Cheryl: Elle est vraimentfolle! 
"'■ ' r : Pourquoi ? Parce que tu 



machines d' 

Los Angeles, etc, Mais 5a, c'est 



!une, ma is tu la k 
jouer plus tand ? 



SALT'N' PEM, 
L'INTERVIEW ! 



Alors que le rap cc 
bonhomme de ch 



Olivia-: En arcade? 
Sandy : P, ' ' 
petit Defender el 

nppelle q 



Nomial, a q 

J Roper (DJ . 

, mais Salut (out le monde, 

quoi la ? (b Iroisief 



-~ ,-- — -- -- ,..^ .oppelle que le - 

c "Snoop Dogy Dog" e( le passais ma vie dons les solles 

lier "Public Ennemy"), le rap d'orcade (note : aux Etots-Unis, 

feminin se porte lui oussi plutot on parle communement d'orcade 

I molgre la narete des artistes alors qu'en France, ce terme n'est 

qui te representent C'est en effet connuquedes passionnes). 

aux cotes de Queen Lolifah, Olivier ; Et toi, Cheryl? 

Monie Lxjve, We Papa Girls, Co- CherylJames (Solt] : Moi, je m'en 

okie Crew, qu'ont debute les fiche compl^tement des jeux 

Solfn'Pepa en 1 986. les debuts video. Co ne m'a vraiment jamais 

^- ChervlJames (Salt), Sondy branchee. Peut-etre mo tille 
land elle sera un peu plus gron- 



^ roil Sandy par n'aime pas trop parler aux jour- 

exemple, elle est Iblle [ ll nalistes), 

3 un temps pour tout. En fait, je Olivier : On porlait d 

crois que je lui acheterai plutot un video... 

ordinateur pour jouer et ap- Dee Dee : Oups, je retoume me 

prendre. Aujourd'hui, il faut s'y coucher moi I By- ' 

connaitre en informotique pour Che^l: Elle est . 

reussir dons la vie... n'en roffole pos. 

Olivier : Sandy, alors ton jeu pre- Olivier : Heureusement qu'i) y a 

fere? Sandv pour rt 

Sondy : Sans hesiler Mortal Kom- ment les jeux vii 

bat sur Genesis. Sc ' ''' ' 
Olivier : Tu j, 

ton? SI 

Sandy : Ce sont mes jeux prefe- n'ait pas de G 



1 qui m'eclofe bien, Olivier : Vous n' 
\ Mortol Kombat que je de console en 
! mieux. Je me suis ache- Chervl: Manqi 

' ' ' Sandy : Non, pos vroiment, cor la 

vie en toumee est vraiment spe- 



■■iBlBiaiBlBlBlBl 



A NEW 



«fc G MS ?AvY 



I 



• aussi des jeux de rtr. Olivier ; Apr^s voire tube "Lef s 6 Mortal Kombol II. Ce jeu sortiro 

icabouge! talk about sex" qui explioue oux dans ce meme numero qui 

r : Et toute cette violence jeunes les dangers du Sida, vous contiendro votre interview, 

itenue dons les jeux sur Gene- ouriez pu indure dons le jeu un Sandy : O.K., pos de probleme, 

?..- systeme qui fait intervenir les pre- qi 

,ju.idy ; Mors la, je rigole parce servatife ? C , ..,...,- 

que les joumaux du soir sont bien Cheryl: Qui, pounquoi pas, c'est . \ 

plus violents et tout le monde une bom>e idee ?a. Des preserra- / \ /■ 

I vie d regarder les jour- tifs qu'on doit plocer la ■ " ' 

Tiens, mon fils par exemple. li Olivier : Efi bien, Sandy et Cheryl, /|3.\ \\ 

der les cortdons a la je vous r 

I concert ce soir, Sandy, 'III V 



HI 



,r;; . i . ^ i 



: desedeFoulerau 

des jeux son copain dans 

: moi quand Olivier : Tu ne i 

j'ai le temps (el meme quond je que le monde des 

n'oi pas le temps I), mais j'essaye un monde de mecs I 

de me fixer un temps limite car je Sandy : La preuve que non, j 

' ' ■ ' 'leures suis pas un mec, hein ? Bien 

la plupart des jeunes qui jouent a 

Olivier : Tu Irouves done risque de ces jeux-la son) plutot des gar- 

jouer sur console? (:ons,_mais cela chor 

Sandy : C'est comme tout, il fout aux Etats-Unis. Et 

moderer. Les comme pour nc 

It Quand les filles s'y 



V York et Los Angeles. Les jeux 
s deux fomies : les salles d'arcade et les f 
uve pas de machines d'arcade esseulees dai 
Par contre, les salles d'arcade son! nombreuses et plutot 
; Chinotown, a ' ' ' ' ' 



rW 



' de Ronma, de Dragon Ball [les deux series) et oulres 
on originole sous-tifree . 



min!> 




ihs de Chinatown s'en donnent 6 cceur' joie quar 
■ ' ■ " 10 dollars (60 francs). Si vo 

' ! vid6o club dans Green- 



i genre pre- ser u 

f6re esl le sport, les simufotions pe, un 



de RBI Boseboll < 
ootball, NHLPA abouti. 



lenles. Je possede 
,^A^kn Madden Foe 





Les plans complets de 



TOUS iES COUPS SECRETS DE 

DRAGON BAIl I 2 

L'APPEL DU DESUN U |£gENDE SAIEN 

SUR MEGADRIVE & SUPER NINTENDO 




EN VENTE 



LE 1'" MAGAZINE 

1Q0°/o ASTUCES 

Sur les meilleurs JEUX VIDEO 

, DES CENTAINES DE TRUCS • ASTUCES 
CODES ACTION REPLAY & GAME GENIE 



lEZ VOTRE MARCHAND 



$$$$$$$$$$$$$$$ 
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JtYBANK 

Elle est f d, 
effe revient ! 



Apres une longue absence, la Joybank est de retour et avec elle les resultats 
de la derniere vente aux encheres. Vous vous en souvenez au moins ? C'est 
vraj, tout fa se passait avant les vacancies, et deputs, vous avei dormi. je vous 
rappelle done brievement ce qui se passait en ce temps-la, Jadis done Ijoypsd 
N°3I), en ce temps beni ou les menestrels se baladaient en coltant vert et 
jaune, nous vous proposions dans la vitrine de la Joybank, de veritables pieces de collec- 
tion : des celluloids de Dragon Ball Z. Si le mot "celluloid" evoque pour vous autant de 
choses que pourraient le faire des termes comme "noumenes", "laticlave", "solin" ou en- 
core "Abd Al-Rahman Al-Sufi" (auteur du celebre "Livre des Etoiles Fixes"), 11 est alors 
fort probable qui vous attendiez quelque definition. Sans entrer dans le detail, un cellu- 
loid est une planche de plascique sur laqueile se trouve un dessin original d'un dessin 
anime. En d'aucres termes, un celluloid est une piece ayant servi a realiser un dessin 
anime. Cela pour dire que chaque celluloVd est unique. Les celluloi'ds Dragon Ball Z ont 
done servi k realiser les dessins animi*s de la s^rie ! Que pouvait-on souhaiter de mieux 
en dehors d'un autographe de Son Gohan '. 

Mais vlsiblement, la valeur de ces lots ne vous a pas echapp6 puisque vous avez 6t6 des 
centaines a envoyer vos tonnes de billets pour participer k cette vente aux encheres. 
Apres des heures entieres passees a ouvrir les enveloppes. a compter les billets toujours 
plus nombreux. a ouvrir des canettes de Coca histoire de rester eveilles... nous avons 
trouve les gagnants, de veritables colleccionneurs de JOY$. Pas la peine d'attendre plus 
longtemps. Reprenez votre joypad N° 3 I afin de regarder une nouvelle fois I'allure de 
ces celluloi'ds alleniques de la mort {celle qui tue). Volci les noms des gagnants : 

LOT N°1 : LA LUTTE A ETE DURE... 



aux encheres. E 
unique !) : 



... pour ce cel[uloW ! Pour ne rien vous cacher, void les six meilleures mise 
entendu, seui ie nurn^ro I remporte le celluloTd (puisque je vous dis qu'ii e: 

1 YANNICK ZORZETTO 4 222 JOY$ 

2 FABIENHUGUES 3 718JOY$ 

3 GABRIEL JACQUEL 3 320 JOY$ 

4 YANNILEMOINE 3 214JOY$ 

5 JEAN-PAUL SKAF 3 192JOY$ 

6 CHRISTIAN HARDY 3 184JOY$ 



$$$$$$$$$$$$$ 





$$$$ 



$$$$$$$$$$$$$$ 



LOT N°2 : DES JOY$... 




e hauc la main pour Anne Tarancini qui remporte ce [ot n°2 : 



ANNE TARANTINI 
JEROME LE-ROH 
JUUEN SIZE 
CHRISTIAN DUCK 



3 798 JOYS 
3 028 JOY$ 
2948 JOYS 
2762 JOYS 



LOT N°3: VOICI SANS DOUTE... 



...le lot qui aura eu Ie 
slque ? Ou alors... 



1 PHIUPPE RE 

2 ADIL MARECAR 

3 LUCAS PELTIER 

4 YACINE SAPIN 

qui remporte ce lot n^3 I 



ait etre ps^chologique ! Ou biei 

2 550 JOYS 
2 204 JOYS 
2 072 JOYS 
2 044 JOYS 



LOT N°4 : CA Y EST, LE RECORD... 

.,,de Iq Joybonk est pulverise... Merci Stephone Lecomte, et touts lo rscjoc espere que 
ce celluloTci te satisfero : 

1 STEPHANE LECOMTE 4 482 JOYS 

2 AUREUEN REGNIER 3 504 JOYS 

3 CHUN KIT LAI 2 204 JOYS 

4 SERGE FEVRIER 012 JOYS (BIEN E5SAYE I) 



AVIS AUX HABITANTS DB JOYPAD-CITY ! 

Lss ofdiriQteurs sort des mochines formidablas, obsolumBdt: fobulejses, L' Inconvenient, c'est qu'un 
petit rian peut Foire que tout ollle de trovers. Une erreut ds colcul, st hop ! c'esC lo fusee Prione 
qui se tomosse. Une mouvaise commonde, et vlooan ! trots millions de dollora portent en fumes I 
Cest comme qo, le progres c'est Formldoble. €t dire qu'll y o uingt ons, il ourolt fallu foIre des pleds et 
des mains pour foire disporoitre trois millions... Gnfin, vous vous demcindez cBrtolnement ou je veux en 
venir. Quel est le mysterleux ropport entre les adinoteurs eC lo Jovbonti ? 

Les voconces oldont 6 nous rsposer le cerveou, nous nous sommes tout simplement operqus que notre 
ofdinoteur charge de mectre 6 jour lo liste des gognonts de lo Joi/^onh ovolt comme qui diioit des 
rotes... Cn foit. certoins des lots n'ont pas etc envoyes ou bon endroit, ou pour etre eioct, ifs ne sont 
pos oirives dons le bon pa\;5. Mois opres tout, les lots ont du Foire piciisir 6 de tres nombreux hobitonts 
du V^nezuelo. C'est vroi, on n\ pense pos ossez ou Venezuela... Imoglnez un peu tous ces Indiens vStus 
de leur costume si typlque et plein de couleurs ovec des lots qui orrivent comme tombes du del et dont 
ils ne se serviront proboblement Jomois (les jeui vidto ce n'est pos Oop leur true), lis ciccrocheront peut- 
Slre ces lots ou-dessus de quelque chemin^e... C'esC Ceuiblement beou, et on est loin de nos fcxml- 
dables ordlnciteurs I Rendez-vous compte : entre 033 (code de lo Fronce pour notre bel ordinotaur) et 
023 (code du Venezuela), il n'l^ ci que peu de difference. Mais cet ecort, pourtont minime, o suffi 6 en- 
voyer d plus cte 7 000 km des lots qui ne devolenC pos depassar las frontieras de I'&jrope ! Cest proti- 
quement un mirade I Ceb pour dire que si vous foites porCie de ces gognonts qui n'ont toujours pos re^ 
leur lot gogne 6 lo sueur de leurs JOV$, ecrivez-nous vlte I N'oubliez pos d'Indiquer vos coordonnees, 
oflnque ronpuissevousenvoi^erlabon lot. Pour recuperervotredO, une seule odresse ; 
5,0,5. XJVI3FINK 

Les Rmis du Venezuela 

10, rue fhierrv-Le-Luron 

92500 Levollois Parret 
a ne vous inquietez pos, nolie vieil ordinoteur o rendu Tome, Plus de risque cTerreur. fh I Cest beou le progres ! 




ESPACE 3 PARIS 

2 BOUTIQUES POUR TOUJOURS 

MIEUX VOUS SERVIR : 
Pour y alter, suivez la tlithe I 



ESPACE 3 

64 Rue Caumarlin • Paris 9 

m : 42 81 46 22 

M«lro : HAVRE CAUMARTIN 




ESPACE 3 

2 Rue Th^apliile Roussel - Parlt 1 2 

T«l : 43 45 93 82 

M6lro : LEDRU ROIUN 




JAGUAR 



Dispo CHEZ ESPACE 3 

• La JAGUAR VERSION FRANCAISE 
AVEC CYBERMORPH 2.190F 

Arrivee de nouveaux jeux 
JAGUAR, en Septembre. 



NEOGEO 



Des Octobre, une rubrique 
aux possesseurs d'un numero de 
Membre, aur le 36.15 ESPACE 3. 
Vous V trouverez la Ilste des articles, 
avec les prix spedaux FAN CLUB NEO 
GEO, ainsi que les coups secrets de 
vos jeux preferes ct bien d'aulres 
surprises. Ren<iez-voitfi en Octobre ! 



Lo 3DO, d partir de 3.290 F le modele NTSC, en 220 Volts, sans transformateur externe. 
Modele version PAI, ovee transcodeur interne : 3.690 F, livre over CRASH & BURN. 
Notice en fran^ais, prise Peritel, gorantic 1 on pieces et main d'oeuvre. 

A NE PAS RATER - ARRIVAGE DE NOUVEAUX TITRES A DES SUPERS PRIX, EN SEPTEMBRE 



LA MASCOTTE VOUS 

ATTEND POUR VOUS 

FAIRE BENEFICIER DE SES 

PRIX MAGIQUES 




AMSK 2rueTh. Roussd/12e 

Tel : 43 45 93 ii 

64 rue Caumartin /9e 

TEL M2 81 46 22 

turn 4 rue Foidherbe 

Tel ; 20 55 67 43 

44 rue de Bethune Tel : 20 57 84 82 

A DOUAI 39 rue Saint-Jacques 

Tel : 27 97 07 71 

A STRASBOURG 6 rue du Noyer 

Tel ! 88 22 23 21 

ASOSDEAUX 15rueCondlllac 

Tel : 56 52 72 84 

VPC Rue de lo Voyetle 59818 LESQUIN 

Teh 20 87 69 55 



ARRIVEE MASSIVE 

D' ARTICLES 
DRAGON BALL Z 



'•MANGA 

» MANGA COULEUR 

wCD MUSICAUX 

POSTER 

•PUZZLE 500 PIECES 



35 F 
79 F 

149 F 
49 F 

99 F 



> RAMICARDS a partir de 5 F 



=CAHIERS 

■FIGURINES 

'MAGNETS 

■PINS 

'JEUX DE 54 CARTES 



39 F 
39 F 
15 F 
15 F 
99 F 



Et de npmbreux aulres articles. 



I'EQUIPE ESPACE 3 VPC 



I SUPER NES USA I I SUPER FAMICOM I I super Nintendo! 



MANETrE SUPEH 4 



LEMMINGS 
LUFIA 



SOOUeuEDfWSON 2 



ID RETURN OFSPIDERMAN ( 



JOHN MAD DEM 9A 
LEGEND 



STAR STREK NEXT GENERATION 

SUPER UETflOlD 
SUPEH STUEETFIBHTEH 
TALES OF SPIKE MC FANG 
TETRIS a 



ULTIMA RUINESOFVIRTLPE 2 
Wi;AHDRy S 



BtWkL" 



SUPER FAMICDM 
SUPER FAMICOM 



ii»w«" m 



LE COIN DES PROMOS 

SUPER PROMO SUPER NES ! 



1J HA«ljaHg5i_ 



Vente Pah Cdhhespoiidihce *TEL : 20 87 69 55 'FAX : 20 87 69 75 



PftM$.75(l09 PARIS -««:C,\ 
*"' ■ TEl : 42 81 46 22 






MEGADRIVE 



MORTAL KOMBAT II 499 

ADAMS FAMILY IE U"R| 

lEUR) 
BATRE TOADS ■ 

iUSA} 
ENGINE (EUR] 
DRAGON ' 
OflAQON ball; MAP) 

(EURJ 
fATAL 

SOCCER tGUR) 

(EUR] 
LAND atALKER (EUR) 

IN (USA) 
lEURI 



F SUPER STREET FIGHTER 549F 

M NBA JAM (EUfil 

M PETE SAMPRAS (EURl 

lEuni 




BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette • Centre de gros N 1 - 59818 LESQUIN. Tel : 20 87 69 55 



CONSOLES ETJEUX 


PRIX 














f,.„.,,«,fo,.Vu. 5SF ™...l™li,™.™™ »F1 




TOTAL A PAVER 





... Slgnalure (signature des parents pour la! 



SUPER Nl 
SUPER NES "1 
SUPER FAMICOKn 



MEGADRIVE ll 
MEGA CD -1 
NEC GEO .-1 



Mode de paiemenl : n Cheque bancaire n Conlre Remboursemenl + 35 Frs O Carte Bleue N" -,„ 
Les cheques doivenl etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validity : . 
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cornelien ou milieu de 1 743 
^Q ies \ 



m 






aa 
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tout le monde ne fait pos dons io philo. Lo Iss L 
, — tve, c'Gst qu'il v sn a mefne qui dessinent. Pour porticlper, vous con 
Sons vouloii d^noncer ( 



Pteoj, Rnthony Colin, FiiicQ Picord, Kim Nguyen, 
Sylrain l^ondet, Filipe De Menszes. Pcnyothip Voild, c'est ._ 
SoLwonnci. Michcisl Davraui (Solut rortiste I}, Di- T.S.R. 
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le sound test 
z la BGM "05" 
'73". Puis re- 

I'ecran titre 
e vous choisi- 
de de )eu (un 
u password), 
ur hauC, haut, 
auche, droite, 


gauche, droits, B, A. 
Puis allez en option 
mode : vous pourrez 
alors avoir jusqu'a neuf 


vies et jouez en mode 
"expert". 

(Greg) 



X-Kkaiibki 
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04 


ts de passe : 
GMEN 


05 


GO WEST 


06 


LEMON ENTRY 


07 


WAGON WHEEL 


08 


OIL DRUM 


09 


MOON ORBIT 


10: HARD ROCK | 


II 


TRIP AND FALL 


12 


ALARM CLOCK 


13 


BIG COUNTRY 


14 


HOG TIEG 


IS 


CAN CAN 


16 


CUTE MOUSE 


17 


SPARKY LUG 


18 


PONY EXPRESS 


19 


PADDED CELL 


20 


LOG PLUME 
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Niveau 5 : J8TPR 



lf.VJJ.T.TTM|^l 




n 


;; 




Cod 

Cha 
Cha 


2S 

it 
it 


de niveaux : 

re 1 : JSSCTS 
re 2 : CKBGMM 




u 


niB-i-kiVJ&l!^ 




It 
it 
it 
it 
it 
it 
it 


H:n"l"TiWi^ 


re S : LBLNRD 
re6rjMDKRK 
re 7 : STGRIN 
re 8 : SBBSHC 
re 9 r DBKRRB 






u 


fii 1 H !f ITnfn^l 


Cha 




S >H.-^ IBTffi^B 


Cha 




re I4:CCLDSL 
re I5:BTCLMB 
re I6:STCJDH 


Cha 
Cha 






Sur ton TELEPHONE 

qui fait grelot-grelot, 
compose le 



et joue avec 

LES SIMPSONS 

et JOYPAD 



^luuin 



l)LAEA 2)ASNF 

3) DMIA 4) IN5I 

5) NEVA 6) NEUA 

7) AALG 8) BLTO 



Et gagne 

un voyage 

aux USA, 

des 

consoles, 

des K7 

video 

et des 

T-Shirts 

de nos 

heros 

Jauncs. 
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?»V VJS PR€MOG P/1RTI€ 
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BPS 



g'enf pas /a cotre;, et que Von 



mm 



ce ne fut pas sans un grand centages d'attaques, etc. • ^ 

"brainstorm" queje me sufs 

: llvrer cette sola- jeu a \ 



(rente appels par jour, j'ai pen- choisir la couleur du fond de • Sii 



cidees, cela suftisait, et qu'll Save : Pour sauvegarder. Le reste est pour agrementer Etant donne ; 




sont LA. tous les tresors ca- 
ches AUSSI. Alors. bonne LEC- 



Elle est une bonne guerriere pro a Street Fighter. 



3, en gui- 
corrimande originale : ce- tant une rois le niveau ^u mu ( 

^_ __int. au bout d'un certain passe. Sa commande originale. franct- 

temps, le scenario s'orientera "Nageru", Ui permet de lancer pas a Tutiliser dans les d6but; 
vers elle. et Ton decouvrira toutes sortes de choses a la du Jeu, r 

alors que son p&re etait un dfe- tronche de se 
mon, d'ou sa future aptitude a quiennes. Fui 
se transfomier en demon. 

■ : Personnage cache du 
.... jeu, Gogo est un "Co- 

general sont augmentes de ch 



r les arbaletes peu ut 
elranges. Per- (sa com- 
, il manie la plu- m; ' 






tit-t'. 



f»»t 



'S^a^iJP 



W^ 



^,ii~' 



defense. Sa commande i „ 

le lui permet de manner diffe- r 

1 que I'on peut cule), 

long du jeu. Relm se re- "• 

ra une trfis 



. ^^ .XI. V*- 



PITS. 









n. II faut activer 
I switch pour le troi 



Ml 



m 



golo, son utilite estsoui 



3 tendresse et de la patience. 



iajouer, des, etc.) . _ _ ._ .__ _. 

; qu'a un niveau ^^ ov,,,^.,,.. y,^, 

Sa commande ori- Mog : Standard dans ses po- aussi cache q 
ginale, Slot, ne presente que tent"'" "- " -■ -— • . -. , . -, , 

peud'interet pour un mauvais taqL__, ._„ . 

joueur de roulette. lent personnage que lorsque sa force de I 

vous aurez trouvS les "Dragon tution en fassent 
: SamouraT de son no Kustu" qui lui permetti 

^nne est un excellent de s'elever dans 

commande originale, "0 



rier attaques classiqu 



Dragon" se t 

chateau de Kefka. le der 



gon" se trou' . . . . 

■ ■ Kefha, le dernier 



ni 



commande ortgi- 


p 1 


de commande du 




j 


avals bien dit 


',-,-. H 3 -, rl 


1 


qu'on ne le 
controiait pas! 

Leo : Un persort«| 
nage que vous f# 
dirigere? que le 
emps d'un com- 
bat. Leo poss^de 


^- ... . 


i 



•WM 



t et le Le principe est un peu le meme une commande originale assez 

te, "Shock" qui FIN DE LA PREMIERE PARTIE 
. :ite centre ce Le mois pri 

litees. Commande origi- traTtre de Kefka. Malheureuse- rez dans Jo^, 

- .-- . Aomaho". ment, le scenario veut sa mort, te soluce avec : 

I est ne dans la nature Gt et il mourra. Bouh... - les meilleurs endroits 

sait attaquer qu'en reprodui- Locke : Difficile de juger de tr 

__.nt les attaques des monstres son efficacite, car il est tres Impossible de ter 

qu'il a observees. Voila done bon dans les niveaux les moins sans avoir tout d'abord trucide pour tons les moments deli- 

mais tout se gate pen- les huit 
n la progression du jeu, car 

,--- - J. ce personnage devient de Alors, 

llent personnage. moins en moins-intei:ggg;a%ll, .. sont-ils ? 



mmaa 



t:ii."IHl<Qi . 



Bienvenue a toi, lecteur dont le gout pre 
pour tout ce qui vient de I'Extreme-Orii 
la specificity dans I'univers des lecteurs de maga- 
zines en ce beau pays (quoiqu'un peu bouche en 
ce qui concerne les goucs des gens) qu'est la 
France. Oh, bien sOr. ce mois-ci, les univers tra- 
verses sont assez varies, puisque nous partons I 
pour une ambiance trfes "Alien" dan; ~ 

veaute dont I'origine est un film de science-fiction japo- I 
nais assez zarb, transcrit en dessin anime. Nous aborde- 

"Batman", le film d'animation, sort en video ce moJs-cJ, 
et nous voulions done saluer I'effort de Warner Home | 
Video. ]e vols d'ici les mauvaises langues disan 
n'est pas un dessin anim^ japonais, mais apr^s t 
n'a aucune importance ; meme mieux, car ii vaut 
chefs-d'oeuvre nippons, sachez-le. Enfin, nous 
; nouvel Anim-Pad par des 



m 

ii present, Kaze Video ' 
" ird of ' 
Lodoss War fin 



■ies) nouveiles , 
ii Oliv'gotoon a 



z-le des 



^s ec de i 
diffusion. 



IRIA : ZEIRAM 


D'ailleurs, la creature Zeiram fut 
I'objet de deux films "live" qu'il a lui- 


THE ANIWIATION 


meme realises avant de travailler sur 
le dessin anime, tci, ce cher mon- 




sieur a imagine I'histoire de base et 


Iria : Zeiram The Animation est une 


aussi cree le monstre Zeiram ainsi 


toute nouvelie s^rie d'OAV au 


que le monde dans lequel evolue 


Japon. Eile se compose de six 


Iria, rh^roine. 


volumes de trente minutes chacun, 


Mais IRIA, c'est aussi un dessinateur 


Le premier est sorti en juin dernier 


de mangas ultra connus ; Masakazu 




Katsura. II est I'auteur des BD de 


de un par mois. Si nous avons _ 


_ Wingman, Video Girl Ai et 


decide de vous parlor de ^^^fl 


^^^^^ plus recemment de DNA-, 


ce dessin anime, c'est ^^^^H 


^^^^^ C'est done a 


d'abord parce J^^^^H 


^^W^^^k cr^e les personnages 


a sur Ji^^H 


fyr^'^wl^^k. ''" ^^^^''" ^"'""^• 


cette serie, mais Jk^^B^^H 


^ '^^^^B Pour la petite his- 


parce ^^^^^^H 




se pourrait M^^^^^H 


Bfe^^^^^ I'aurez compris, c'est 


fort bien que vous ^^^^^Hf7 


"V^^^^ le nom de I'heroine - 


la decouvriez dans ^^^B^^ 


"'JP^^^K vit avec son frere 


les mois prochains, ^^^P^~x J 


■|m^mV Glen sur la planete 


en cassette video en ^^^^gfl 


^^^^^^ Maisu. Tous les deux 




^^^^^ sont des chasseurs de 


fran^aise. ^^^B 


^^^^ prime, enfin, disons plutot 


IRIA. c'est d'abord un auteur-realisa- 


qu'ils louent leurs services i ceux 


teur, Keica Amemiya, rendu celebre 


qui ont besoin d'aide (ils ne se bat- 


par un tres grand nombre de series 


tent que pour des bonnes causes). 


"live" ; Spielvan, Metalder et toutes 


Une des premieres missions ou 


ces series a la Bioman et compagnie, 


nous les verrons en action consis- 


vous connaissez ? Eh bien, il est 


tera d'ailleurs i secourir un vaisseau 


I'auteur d'un grand nombre. 


et son equipage attaques par le Zei- 





e sanguinaire et indestructible. Au fil 
ns petit i petit d6i 
quelle est cette creature ec pourquoi tant de chas- 

peu plus sur Iria et le monde dans lequel elle vi 
effet, rien n'est laisse an hasard dans ce dessin a 
EC les moindres details ont leur importance, des 
ments de la planete Maisu, jusqu'aux differ 
moyens de transport utilises, les personnages. 
Au debut, on est meme un peu surpris de voii 

volante digne de Leonard de Vinci alors qu'i 
decolle une navette bien plus perfectionnee. En fait, 
tout le dessin anime esc cruffe de personnages et 
d'objets etranges et anachroniques. Ajouter a cela 

cette pecice serie done on attend vraiment impatiem- 
t la traduction en Fran^ais. 




BATMAN CONTRE |.E 
FANTOME MASQUE. 

Ce long metrage, fait poi 

frand succes lors de sa sortie en salles e 
tats-Unis. Malheureusemenc, chez n 

;n France... Jamais ! Non, c 
Warner Home Video a eu la cres bonne idee de 
faire doubler en frangais afin de le vendre dans le c 
cuit video de chez n 
dans une grande salle de cinema, mais c'est tout de 




RASH 



de r 



r dans 



2 film 






Sail Z,dont on v 
annonijait la sortie au cinema 
Japon, dans le dernier numer 

- Sortie du 38e volume de Dra- 
gon Ball avec le combac hilar 
de C-18 contre Mr Satan 
I'apparition de Babidi le vi[ 
sorder qui veut ressusciter Buh, 

- Fin de la BD de Yuylj hakusho 
dans le magazine japonats "Sh6- 
n Jump", I'auteur Yoshihiro 
Togashi etant malade et surtout 
plus en ^tac de la continuer ces 
derniers temps. En attendant, la 
~" ■ continue toujours. 

le cil&bre Tetsuya 
Komuro qui produit et incer- 
prete les chansons du dessin 
5 Street Fighter II. Rap- 
pelons qu'il est le chanteur du 
groupe japonais TM Network 
(qui interpr^te "Get wild 
Running to Horizon" dans City 
■ ■ er), 

- La premiere OAV de Macross 



:, II ( 



agic 



Plus 

i la fameuse 
TV Macross (la generation de 
Robotech). L'action se deroule 

planete Eden, 

-Le scoop qui tue : nous venons 
d'apprendre qu'une nouveile 
serie de Captain Tsubasa (Olive 
et tom) debutera en octobre 
prochain sur Fuji TV. 

- Nouvelle OAV (la 5e) de 
Mamono Hunter Yohko. 

"You're under arrest" est le 
ticre d'une nouvelle OAV tiree 
d'une BD de Kosuke Fujishima 
(i'auteur de Ah ! My Godess) 
avec I'histoire de deux po' 
cieres charmantes et complet 
ment farfelues. 

- Sortie de la 6e et derniei 
OAV de Ranma 1/2. Les sosu 
Natsume et Kurumi vont-ell. 



; la 



Akane et Ranma v 
definitivement la n- 
e epauser Shampoi 



/irp'l 



PIASH 



- Sortie en video du film "Coo 
I des Mers Profondes" (Toi umi 

ltital<ara Coo), une irsi belle 
hiscoire d'un jeune garden qui 
tmijve un bebe dinosaurs dans 

mele a une affaire d'experiences 
nucleaires menees par des Fran- 

- Disponibie en video egale- 
ment, le premier (et unique a ce 

I jour) film de Sailormoon. D'une 



d'uni 



heurt 



s cinq guerrieres en 
I proie avec un nouveau vilain. 

Grande-Bretagne en 

I systeme Pal de Tok/o Babj'lon 

nspire du manga de Clamp, du 

iremier volet de Cyber City 

I bedo 808 ec de KO Century 

- En France, surTFI, la rentree 
scolaire sera comme Tanrtee 

veautes. Rien de nouveau en 
septembre a part la reprise des 

Dragon Ball Z (les nouveaux 
episodes avec Son Goten), Sai- 
lormoon el Ranma 1/2 repren- 
dront i partir du 7 septembre. 

- Chez France Television, Alba- 
tor 84 a ete defrnidvement mis a 
la trappe et les Mysterieuses 
Cites d'Or pourraient revenir le 
mercredi matin face A DBZ- 
Pour le reste, probablement de 

:lles" productions bien de 



ch 



r M6, 



I qu'ils nous rediflusent en entier 
ette fois-ci, Cobra done on 
^ait eu trois episodes en sep- 
;mbre dernier. 



Ainsi, au debut du 
film, au le mysce- 




ce sangia 
morbide collegue justicier. La recette esi 
jours efficace, et comme le savent les grands pro- 
ducteurs americains, "c'est le mechanc qui fait le 
film". Film toutefois assei interessant du fait qu'il 
n'est pas seulement dedie A Batman proprement 
dit. mais aussi a Bruce Wa/ne. Nous connaissons 
tojs ses origines de pauvre orphelin finalement pas 
si pauvre, car a la cete d'une fortune colossale ; 
mais nous connaissons moins le Wa/ne adoles- 
cent, ec comment precisement 11 a tree Batman, 
C'est aussi ce que nous propose done de decou- 
vrir ce film de magniflque lacture, fait par un staff 
passionne (c'est tout du molns de cet adjectif que 
Ton pourrait qualifier Bruce W. Timm, responsable 
des aspects artistiques du film, et de la serie tele), 
Je ne peux done que vous conseiller de vous Jeter 
sur ce film qui sera sorti dans toutes les bonnes 
boutiques video au moment ou vous lirez ces 
lignes. Et puis, quand bie 

que je n'en dis pas assez, sachez que c'est poun 
juste assez pour savourer le suspens que vous p 
pose le scenario bien ficele de ce film musde 
resolument tenebreux... a regarder dans le n 
par un soir d'orage, et peut-etre verrez-vous la 
houene de I'homme masqu^ se profiler sur le 
du Prisunic \ 

musiques sont loujours i 




RECORD OF LODOSS WAR 



japo- 



commenc voos expnmer 
te I 'Amotion con ten ue avec peine par le pauv 
ibouillard solitaire (ah, les vacances et \c<. 
curettes perdues) que je suis, lorsqu'on no 

naise, dessin anime culte pour de n 
bijou de creation graphique et d'enchancement 
pour le fana d'Ineroic-fentasy. bref que ce must du 
media japonais sort en France dans le circuit video, 
sous-titre en fran?ais, le 19 septembre, sous le 
titre fran^ais "Chroniques des guerres de Lodoss", 
chez le nouvel editeur Kaze video. 
Record of Lodoss war, done, sera bientot dispo- 
nibie pour plein de Frangais qui n'rmaginent meme 
pas qu'un tel dessin anime puisse exister. Mais ces 
chroniques, qu'en est-il, hum '. 




A la base, c'est un groupe d'amis. Un groupe 
d'amis japonais qui se reunissent souvent la nuic 
non pas pour quelque occupation obscure et 
reprehensible par la loi, mais pour feire des jeux 
de roles, ec plus preclsement dans un monde 
medieval. Les aventures que leur maitre du jeu 
leur avart fait vivre les ayant combles au plus haut 
point, voila nos joueurs qui se mettent a relater 
leur epopee Inaginaire soys forme d'un roman, 
qui, ma foi, se porte bien au niveau des ventes au 
Japon. Mais les amis ne veulent pas en rester la, 
comme beaucoup de joueurs revent de le fairs. 
Fort heureusement pour eux, ils parviennent a 
tirer de leurs Scries un script plutot potable qui 
servira a I'ebauche de ce qui est aujourd'hui consi- 
dere comme I'un des plus grands dessins animes 
dans le domnine de I'heroic-fantasy, 
Ces tranches animees de campagne "rolistique", 
done, mettent en scene un brave groupe d'aventu- 
(■iers, eels que Parn, le jeune heros en plein par- 
cours initiatique, Deedolito, la jeune elfe espiegle 
ec amoureuse du Ineros. Woodchuck le voleur, 



Eto le , 



: magici 






e personnalice, cc 
le chevalier tera 



le vieux nain guerrier et 
de Parn de longue dace, 
de grands mechants a la 
ne Beld ie roi noir, Ash- 



I'hiscoirc (et done ne pas gaclier votre plaisli 
sachez que cela commence par une guerre plutot 
classique entre le bien et le mal. pour finalemenc 
evoluer vers quelque chose de plus interessant, 
grace entre autres i une tiare qui prend posses- 
sion des humains pour leur faire accomplir de bien 
sombres desseins, comme reveiller de leur som- 

bons, d'autre mauvals {voir a ce propos la fameuse 
sc^ne du terrible dragon rouge}. Sachez aussi que 
tout n'est pas rouge et noir dans ce dessin anime, 
puisque des inscancs de rare poesie bucolique se 
feront pri^sents tout au long de cette grande saga, 
ec ce grace a la belle Deedolito qui, comme tout 
elfe, salt communiquer avec la nature. Voici done 
de bonnes raisons de vous procurer au plus vite la 
premiere cassette disponible en notre beau pays 
le 19 septembre, sous le label Kaze Video, je vous 
le rappelle, Fantastique, non ! Trois ans qu'on 
actendait ?a. 

P.S. : Les cassettes seront en premier lieu dispo- 
nibles dans les boutiques speciaiisees dans les 
mangas, et dans les bonnes boutiques de jeux 






peut plus classiques pour une 
I'univers heroic -fantasy, mais 
roliste a au moins I'avancage 
ments pour y faire refiirence, 
le beau dragon, oh la belle 




%i 


■w ^ 


* 


^.:tf ..M V 


a 


1 rr^. 




- Les vSrItables n 
TFt pourraient arriver pendant 
Ie5 vacances de la Toussaint, on 
parle notamment de What's 
Micltael. une espece de Garfield 
japonais, 

Yuyu hakusho ou Slam dunk ne 
pas p revues. 
Aprfa les films de Dragon Ball Z, 



- Manga vid^o en France '. • 
en parle depuis longtemps ei 

doublees en franjais au m 
d'octobre. Parmi les titres p 
sibles ; Venus wars, 3x3 Eyes et I 
Urotsukrdoji. 
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LE GAGNANI DU MOIS 
EST UN POISSON ! 



II a fait tres chaud cet 

ete, le soieil a tape 

fort sur vos petites 

teles pleines de dellres 

et cela se ressent dans 

vos oeuvres 

completement 

delirantes. Le manque 

de place m'a oblige a 

ne passer que cinq de 

vos oeuvres, mais les 

autres sont en attente 

et ornent les murs de 

la redac (sauf celles 

dans les WC). Je vous 

engage d continuer de 

plus belle et a me 

prouver que celte ren- 

tree est aussi celle des 

photos qui tuent d 

mort le soieil qui brille 

ou-dessus du Prisu... 




" ■■ n Joypad dans la \ 

'1 Vandekerkqu 
■compli qu 
cnose de men sympa pulsqu'il est alli^ li 
Joypad au fond d'une ( 
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DEMENAGi 



IS, je peux Juste dire que Rambo 
' mainteranr non loin de TAubi 
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i Bmlunn': OnMirl IIP? Smpfp Mnnlimraa Itqiananora ijf f..__^._ _, -f, "'~" o^-hii 

MEO-GEO LYNX '™™"'™ ™-™ =""«"""> ™ --.. -— ^""^s 



ies2(iu Cdurrgl World Heioi 
2 anPe Super Sidekicks, N6o GM ■■ pad . 



mmmmll ™'"" '^^^""^» irfa hen ard,_«n* aura. »o.Am^ 300 Ectonoe SF2 c^ta Sim Wy «r 

flSiSeSl MmialSonOal.100Fn.TeHu 290r«) 

^,>,,™v„=,.i.,.„.™,i.™™i™ chas,rBla.9327540aiesol. Fatal Frir, Special ■ 900 Frs, Sangc.u 2 ™'-= """"^ * ' ™™™ * < I™ OJaFrfidanc 

^F.W*pn,i;«I.Tel.42 20 . «p„dHe;j2.«da,onNaNon:5SCFrs ~M fc^l. 2030) 2500 Frs „^^,^« 

(nesmcous DltadmBil57 Telje3!2a02g5 leiauw^owK. Vemis World HeroES 2 ar MM G» 500 DjpanBMSI 

"""^""^ ^7Z^jf^i7^,ii1^.'^'^ 0*l«nBnenl32 [lMartemenl77 " """' *" ' ^e!rGBTac^ra'depgir2™olir! 

Vends watanjJnDi cartes Jsnma a par- uq-iomr.os Vends NSo Geo. Falal Fury Special t NIMTEMnO n. , , .., »^ . . 

. n.™i: ir QB^ioni vends wan Geo. 2 manBllBS.Ff Special. ^ ,^p , ^ ' ,:„ WIII ICWUU POMrpKk . Telda ■ flC Kid «0Fl5T(f 
iirDeiiwi-ra iBauiBsjiuia. Djpansmenl 59 "" " 

SFII US a iKMire. let i Hk:o)3.i au 62 09 _ 

KpaitenieiilOl 

si'yrer'eiml'n^'eTlmtoii'ava'r'riorni '"^°^' " """ "*"° "*''' "" '^^ '*'" ''"^ *" ^^ *' tdange sor SNIN : Pocky al Rocky, 

aroBi miTawl! tiste de n' FredeTqus WBartO!iBnl33 Dttsiieirani B1 15S2acr»19ti Slaiwtnj, Dnnon Ball Z 2. „ contie mties 

NEC inif-es™,laap,i.ishau 7-018317 „a„,, le io„i zooo Fis ou sipar* Tala u^'^L.Ute. aMnie"'Hr1eF NEC DewanB.1 12 

*^'"' UirenlaoS6473992lasolr. TelteJOlrenseirBinaau B3S1M40 Eclianpe Zeioa 3 ^iir Gimr- Bey tontra 

ftel'"' Asarii ou les SUmounpls Tet a Syirarn Echanae m piSle sur SHIN ; F1 Pole 

D»"«nian93 DepartemerB44 IDtoarlonBit B( au65ei75« PosHiin, StatBmi], Pilol Wings. Tel ai W 

"*"'"™"'™ AcMieiou-NeoGaoapriisyniM vends venrfe N§o GSo + 2 maoeiles -. Memory „„*, nw R*n i ...nm. u.mr.,. ^^'^ 

flch* 0U0,ufgEnl 11 Nicoaau 44 60 39 usx rurho-R3300 Frs tat a Mlclaetau Ca.d .0 iju, iBnbm Armv M„i=rlo ^""» '*«"*»■"""'"»* ""™'* ^ ,,. 

99 Pour le tolne ou le Club NEC a mmrvinn Ce.S ^0 (Bu. (Robol Army, Mutallon Card 1500 frs, VHidsjeul. Sidakickl Wwrlemarrt 34 

GtrLl^l 59 Nal«n,5enuokuJ.l.telau40824178a ,000F,s, Samu-aTEt.odo«i, 1D00 Fr^ Ectange oe vends =ur S.pe, Nlntr^do Wiart'™*^^ 

'^"'^ '"'''"' '' Coirtact '^""^ Wnrld H«oes 2 Jet lOOO Fis Tel a jLHiar> Acrraiser, SF2. Mortal KomMI. M, Nul. J^f^'J^,^;.';,^ ^^^I*" "^^ ] 

™'?°™"' " . D^aitemEid 10 D«HilBiienl 44 " Ste^lp,, p„„ie ol Persia. TB au 67 3060 ''*"' '''"* ' '=' ^ l^'*™" s" « » 3505. 

4501441) ''^™'°'' CIBrctiE (jjnBcIs sur Neo B4o dans l6 10 Vends tlto BSo-i-2 tnanElles t Umoiy DaarlenKnl 88 06 

" unwuauBit Tel i David au 25 79B7J3 Card tlOleuKRitot Army, Sengokua 1, vtrds NiB Geo 2 |dj5 tjeu'lSOOFii. nSpartemeniOS 

CDDtact =P«st8h ietoulpour3900Frs.Tel JCtinstlanau |t„, da 200 a BOO Fr^ '. pwi NEC SNEE DeparHmenl 61 E*angeDBZ3ojnlreBreatliWflreopFF5 

*lB24ir6 30D,NE5.TelaJe.Bmoau29 255S77 CherpWf contets sur DB7 surloutOAV, o" 6 ou Etpilno., eotiange SFII , G S G 

Etfunpe PC EngineGT iiowrp SupBt CD- u„as nm Geo . jeui . manetln em D«p8den»n145 ' CyUoijs si possible avec Iwuem tmBne SnutlilaUer, actieie JOB NEC ca1e.TBl a 

Bern 2 0.1 vend! 650 Fra, Tel a SHvain an irmaio, abanpo msngs coulaur. manga Vend! Lyn. 2 + 2 |eui . transio . 500 Fri DeparKmerl 90 ptmocopte) Tel an 26 65 71 37 f^'i" an 38 94 38 10. 

*''"" vlilto.louldaii!la|apen.oi„iec«t*tCI) la4Fr«incau3Se31526, Vends sur Neo Geo ■ Faal Fury spffitst el V.rHii 

Vmta ouK7deDB7aud,o.TElau6B4S3877a ViB«PDinl,tedBpor1ooinpns TBtau84 DapartBrnsI 54 

AttBUd 0(1J!ilBinenl54 22;19B EctiMBe !o( Seper Nintendo Koitfit ot tie DfturtomH«2 

IMpadaiunM Dftianiiriail 24 Vends Njo cao . Moraory Card i Ccrssai Bomd (US) cwlre Srira o( Mana Tata Vends SMN t Mario All Sas (vaMut 9S0 

V(fi*3pad5lij«30Fisl'uiiiJacli»Ciiati Club rfaclBnge sur EWIN, Nio Gao, ItID, E*nrd ■ 1700 Frs at nm : Fatal Fuiy 2 600 DipailBninI 92 MoiamBlau 834041 16apft5lBti Fn| gatjntl, vHiOu 890 Fn Tel si 23 08 

Falsi Fury sur AtcaOa Card pu ectiange Naiion EOOFis IBau 13 56 23 80 apits FisEnlha TEtSFranc*ii4739 7SI2. 0(qjilB™i67 

(iinirBautrcptWondHBroe52|.Taau92 D(ilarlBment29 16h Fobangjoe .ends iBuisor Super Pro 'OeparKmcntS 

W^'SJ. Ecitange jbui sui Lyn. ci actieta _ Kpartemant92 Fijhier Q, Tel a SKphine au 68 73 2715 Vends (bu. SN ■ FlastiDack 250 frs, 

Dracuta eijimmy Connors sui Lyni a Df padeioBnl 54 Vends N4o Geo ayec i Bowl et K oua8«,731275, ^rmrs 230 Ffls, 4 lai' Gfl 70 Fii pito i 

ttpanBiient)7 120 Frs Tat i ESbastleo au 98 39 03 Vend! Nao Geo t 2 maneties i Art ol tAnsleis 2 avK 2 manatas a 2350 Frs. Tal snpli son 60 Fis Tel au rtl 29 36 50 ^irte 

Vends Coregrati NEC ploa 15 ieuiavac 19 Hgtiiing 2. Falal Fety Special. Samours CJacriuasaii 47457808 Daii9laiwl67 ' 18h 

Diparlomeiil 75 Nem 1975, ia loiil pour 6500 Fis. varile 0(wnBmtiHB2 Epu 200 Fis. Flo*B h&itgai 200 Fia, Pndiy MpailanrtS 

WndBnent35 Ecnange, aclieiBOiJ vends cant Jantma, avac molns de lau possiOiB Tel a Vend! Nfio G«n Fatal Foty 2 + Super Sido el Rocky 200 Frs'. DratLkben SSOFts, Vends iMiBoe NinlHiJn . fl ^um- «l*l t 

Vends nu. NEC sur CD non saiit Tula Fabncaau 43 08 31 70 aprts 1811. Gulttautiieaiifl364 4n33 Km + Vim Polnl t Mapiclan Lord - Trasn ■Lai|0on225Fr5tSiniBrMelroidi™ireFtlJ pnianstiatie Taau 24303711iHtBiie, 

JOYPAD / SEPTEWBRE 1994 



Wwrunnnl 13 


[l80Jit»ran(33 


WparWMffli/ 


jBiu SOOErsTflisuBasaaasoiDaviil 


«H(onlFMIFnfy2,f.taSMcar..) im 


?f??!? 


VwasMSNINEwlainaMCFrsoLi 


VeiUs Du ahueeSlwIng TV) Fra cnnlis 


Uenfl! SNIN + SFIl lurbo ■ DBZ N, iBa 


OWatlBimlS? 


FrsTelau44 730n7 


50 04 46 67 aura 19 tt 


(changa cnntra Sups. MeLroia 
{SFCfSNIH'SNE£)Telau4!63D872. 






VsM5 5iiJGB'PaiJWIiis,aDriDW,L^l 
Aai™He<Q.1DDRsrijnQ[,fcn3n(,B 


WBElDKBcaisaiesiJmiGaiBBoyllJfl 


DepinBnient78 




98. 






«u.)DDBTl5WFK Tel au 43775041, 


Verms EN . ADfO t Aladdrn, Morlal 






0aanar«ilS7 






Kom1»louPopUT.fr«eB.3m3neWs 


VBtfsGiWBOf.iajle^ftiW.Myait 


[iepirlBnsni33 








690frs.VBn(teaial15|Bi<GB|MkiBy. 




3IKlFr!lF-Zaij,jBmaiBqmJjfl,Baltl( 


DdBnamnis; 


Uanos SUES - 3 maneliss * ! |sui 600 


IMocop 3 He 1 IW Fts pMB Tel a Dnid 


AHOb™ Family ! SUES lid fi!.Te(t 


VbiUs mi 5NIK Hanira V2 4, Super 


Toads, Cool SpM,SBr«ingl.I« a Jaltci!, 




f rB, wmt Bliss. Wild Card 33H , 60 jeu. : 




Miien BU 91 54 ?9 43 spiS; le mil! 






mirBSkvbiafflrouMegjmanXTalauBa 


3SD0Fra.Te(SFalyleBau4354CI864. 






FiDram 




344S8BiBa(ibBeiv>rmSn 




MpaiB«il7a J 






WPMBIMI1S9 




Depalerrwl7S 


VEUds ieu( SNIN a 20D Fis i E. Mario 


DSiarlmBillS 




VanffiaMiNWemtete^JinanBtiE* 


WMiatBilS/ 


Vanos 10 bils en Qie sui HJ : FBsWsS, 




VsmlssuiSKES TuHIds m Times lUSI. G 


Di|»lsmBnl3S 




tads PoD'nTwn Bee SNIN 375 Frs, 


ftuioci.. AiBljy, i 300 F.scFtca, 1000 


djnsH7fldepiSs™cB TeUBBnifflilnaii 


B G (FR). Mirfo Wo'td (USt SFII (JAPI 


WnasrK/HBLiwrNinlsnilo Ida Lstjmii ol 




««liGG.6|Dii.(Son-ic13,Mlckey. 1. 






ZW Fra sur Usrallli ljraq*iniail Tel au 


Zeiiti, unt ID m P^sl. Slatting. 
Fl3sWiW,9i|)«rUar« All Stirs !50Fis 




triralo'lMFr) lamUMmMm^ 






SHH7S2SJa»..Mteh.lai„fe.9. 


WsaurwniSB 


Rue des Ceilsa 671 ie (rtu^ismlm-Giia. 




Vsnds ou Scnanga jeui SNIN ; Morial 




pia»Tatai.«3SM!8. 


GtLOuls'NGtiosls.-BialDnRtpIl, 960 






KomW,SnpBrAleMB, Sis Wa.il.. ailra 


Vaids iBui SN . fflO Frs F-Z™. Mortal 




fraJHauaiaiMesaprtsWh. 


VcbOb NlnlemJo-scoDe, ib ku NlnlenBd- 




150 el 300 Fis aenire Super Soctet, 


KOTbal.MNESdaTSSiOOFR.amo.i'! 


Oii«rt.rafil4« 




smpe fi avEc naiicE! tt anballajes. le lout 


RaSno.Fllj Soccer ..leDViBcail ill 47 


PiBlmiDuiulie TelSOIJviErii3a4315 




DftananenlM 




5376iaiuiParfeunHiiB™iil 






VanassraSNIN^MmoAllSBrs^sMuM 


Vends leur SKIN ' SFII Tnrbn. CanlDna 


Rbin.Teiaj»itrnyauBaOE!2a7. 








P55 Fre), Sanrino (!«) FrB|. DBZ Aellon 


Fwllsll a reamo ^« NBA BacW Ball 




MpaFIBiiBnl75 






Game H150Fis]:nil9lneinurSOOFn. 


aO Fts wSra. TBI ) LlrtOvK BU 30 38 69 




Vends iHii SIJ el SFC 1 190 Fis 9 piillr de 


VendiSUBBtnglrleill TurUo fSUFrs. 


W«CIsSNIN.30|sui.Jm«s ZOOOFis, 






VaidsSNIN'Ohlls 7elda 3, Mario tol. 




GoalTrtw !50 Fn. Alien 111 fOOFisou 




Tal i Saiaslian ai "O 70 Bb M apits 18 h 




F1 fols f^BiHon, Anoma Worra .. t alsp- 


Revenaeut I'sbslsnlr, aasBl Supei WHO 


6angi anlie StthOm. Young Mnlin ou 


I^S. 




[Hpanenienl50 




CanlTeKMIOieHeKi.rB.47761431, 


Ei|um.ME>BanianX. Tell Steven BU 34 




[)awrt™enr46 


Veniis |C<R US SNE5 Ibe; Pockyand Rocky 






S33S20, 


VBiisSupsrBomtoirart, Mara All SI3TS 


Venu SHIN : MysUc OihbI. Gooi Iiaro, 


EirinyrooFB-J30Fra(Mni;oni|!ils(, 
ahamplan SHIB Poal 300 Frs. Itl a 


OSiartoiiBBSr 


DftarlHIlBOl?; 

Vends Pro1lohleFQ.(Realllme Save., 


WoanemenlTB 






&«»ry»j274BeZ703prB19b 


VBW!NifflBn(l0J«c3|«Bet!mii»«es, 


Goldlinger 1 3300 Frs Tel S l*ij)ta s. 4B 


Vends 70 laux 5H, pm a DHailre Tel an 30 


Join-MidKljU 81307390 


Posillon, Uarm Kail. Srerel of Mani, 




lbe'e50Fi9.TBIau7B49e377 


431! as 


61147BaNicolas,IJl5S[r™ie5iiB(sl 


nwnwiwl!i 


Wnllenslein. Geiai ChncliDy 44 30 Les 


VendsSNINffiirBBarmiB^SmanaMB, 


D(paflsnBilffi 


DSpanemeis 76 


alBBm 






Uaiiom.1, Too Shi -.NBA JAM. 1050 


Vends jui SNES 7rh S-iga. MBA Sna , 


VcnOBieu.suiSHINaelSlljaSQfrs- 




!0OFtj,SiipHBom»rirar,a3O0Frsou 






TurnfiBiirriSCOFrspieuooTMFrslB 


SuceiBombr^rman.HPalaPasllian, 




KMnj! ninlie Faal Furv 2, Sscra nl Mara 




G.4Bi>iy5lHHaiiailaFosBeuse6O540 


a.TsiB;2?43?i5ap.esiah 


Plock, Caarons.EMlraK* Einmaniiel 


TBaClaiideau30S8 3978Dii39S383 


(USlaiSBlBlmn relai,32 9694136 




F0!!aiS8 


Vends t>lrJd.angB|Bu.aNIN,pOKMB 


Padia 15 Rue Abbe lemiie 78100 Rouen. 
D«p»lBn«nl77 


65de9ai7t. 
DtpMeimilB3 




urmanaitWJOOOFrsEolrBJFrjnck 


VeriUs W t cabit Unk . TbHIb : 300 fs. 


JurjJSic FWt Ranma iiZ, NHLPA Hortay 


VaiidsGB.6|eu..|»lli!da'iin9i!™nl 


Vendi Vluns Merlin e eicellBnl eial sur 


ilsods NES . Hnbot . DIsldltl - NES 


Bulier J Oiefnin Ou Lanoii 51300 Vilr/ en 


valauiSOOFrs Tel ej333S 7720 


sic. Tetao 78089665 




SNIN 4O0 Fie ou echanga contra Supef 


ka^smr . IB m - m Ffs Tei s 


Perinois 








EaolieStrkcBack.T{lau940B4447 


P«llp|)Bail616M7fil 






DfpweiBern77 








Vin0sNiiHeodoNES + 5|ai.niiialIaa, 


Verrds Ma.lo 4, AH Slars, A. World. 


VenraGB.lBjeu.j?EidaSMl1elJ.|' 






DtdMOTsmSI 


«eflamaB?,Blc),BI«.leiHl»:760Frs 


MiaBy.5.AlBltTMMH,SF!sut5NIN' 


Handy Boy, l]a(Hirle.150DErs. Tel S 


Vends GB al leun Bojs Bimny, F1 Rkb. 


Vaidi Gsma Boy 190 Fra, TetiisM F«. 


VtnnsSFCirHbimsut.JrnanHiBs. 


a (KbdUnr Tel i Girillaume an SI 79 4e ES 


350 Rsuice. Tel i Udrii: an 79 59 94 57 


PieMk«607!5615 


Double Dragon 3, Dragons Uir, Teiiis. 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

ivcz unc Puliii; Annonce a parser ? Aucuii Problcme ! C'esl GKATO.'i en plus... Cocliez ks cases, i'em]iiissez la grlile ci licip [ 

lus envoyez tout ga dan.s une enveloppe timbree et elje aura une chance de paraiire dans le prochain mimero qui sortira vcr.' 

le 5 dii niois prochain. Les annonces ties abonn6s sont prioritairiss, joindre voCre derriere eLit|uelle d'expedition. 



\"u 


,-. d. 


,.,„. 


"""' ■ J ACllATU ECH.AKOE IJ VEXTE I^M^^ 


1 , 


1 


J NEC Q NI-O-GEO & LYNX □ NINTENDO □ S¥iV\ N^ ^^ 





















































































































































































































































































































KJ^'PAO * PA * 10. TLic rhic'i-iy L(.- LLiron 92592 LE\ALLOIS I'F-RRET CEUEX 

JOYPAD / SEPTEIvlBRE 199^ 



^ Vendez, Echancez, Achete2 

f VO$JEUXET CONSOLES D'OaA$IO»4 

iL. (30% a 70% moins cher que les Jeux Neufs) 



]7, ruedes Ecoles 
J500S PARIS 

-3(1)43 290 290 + 



"Holfo:Mciul»rlHu(imliic 
■liEB:luxcmbourgA(Mi(ln! 
■BltS:63ei 97 •Forking 




42, rue de Poi 
78100 ST GERMAIN EN U 

s (1)30 61 47 47 



+ 10 000 mx HlUfS BT OCCASIONS DISPONIBLES IN MAGASIN M u vcmt Ottn-imNeii 



SEGA 



NINTENDO 



OAME-SOr i* DE 600 JEUX DISPONIBLES) - 
Neuve Otraiien 
CONSOLE GAME-BOY [Fra™i«.) 299 f "199? 

-B0Y499F LOUPEUGKTflOV S9 F PAa BATTERIEjl JH| IMF 
" ADAFIATEUR 5E— ' ■■ - 




MECADRfVE {+ OE 2000 JEUX DISPONIBLES) - 

aORIVE 2 neuve . 1 ieu O-ys 1 

I F i.DRIVE 1 loccosionl* I leu 499 F 

I I ILJIMEGA CDX + ROAD AVENGER CD + SONIC 2 3990 I 

L L j-DRrVE[.e™l 69 F MANETIE 6 BOUTONS 99 1 

fWJETTC INFRAROLK3E 299 F ADAPTATCUR SEOEUR 99 F 

SONIC 3 

rAi£SPiN 

EUSOtWiaLIBSCCCEt 169 F 
MEGAGAMES(3i!uil IMF 
AlADDIN 249 F 

TEAM USA BASKET 249 F 
275 F 



FT FIGHTER 2' 299 F 



IK uEux Hurs) N 



OBIAUOMBATII 469 F a 
TEiAMPBAS TENNIS 469 F W 
-<aE MS OtflHPIONS 479 f fl 
RNUTZ 479 f VI 



MEGA-CD [* DE 300 JEUX DISPONIBLES) - 
I «mu^] 990 F CDX PRO (n^uF] 

99 f AHER BURNER III 279 F SVIPHEEO 



249 F SHERLOCK HOIMES ; 
.lA 249 F SONIC CD I 

_ix <1EUX NEUtSI (iinisi liH^du) : 



La puiisance de i'artade dans la 
paume de votre main III 

lue hibIIeijie roniole d'mtndB pdi Ib5 iragirtrB de |hh <id» I 



FlusileStlleiiiil'arnideilgsponllilHD 



RAYON GOODIES 

• Films K7 vid6o DRAGON BAU. Z, venior origi- 
nol PAL, volume 1 o 12 PRIX UNITAIRE 179 

■RAMICARDdporfrde 5 

• PISTOLET LOCK-ON 299 F 

• HEBOE COLlfaiON (les 10 cpnes] 30 F 

• TEE SHIRT afliciel DRAGON BAU. Z 99 F 

• Pm's DRAGON BALL Z 39 F 
ICnrfe.hilaiPi;. Poslcn, Fguilnci PouIm MjgnEl^ llbini ...I 



SUP£H'HIHnMttO / SUPEB tAMKOM / SUPER N£S - 

JSOIE 5UltR-NINTEh.lDO hu 
CCNSOLE + STBEfTFIGHitRII 690 F MANETTE SUPER J 
Noi/relle ADAPTATHJR 60 Hz 99 F RALLONGE W 
ADAFTAIEURiJOUEUfiS 199 F 2 MANETTES INFRA ROUGE 299 F 
l-fDE 2500 JEUX DISPONIBLES) 



SUPER PROMO 

COOL SPOT 199 F 



Exemple tie prix IJwi 



STARWING 

EuBmnlB da prJK IJ1U> 

MYSTIC QLJEST 399 



249 F 

)3IirBKi 249 F 



f SUPEBSTABWA 
F FU^SHBACK 



SUPER W- 
lEUFSIdiriiDnLniiiidu): 

ECOEDKOWMPIONS 489 F MOSTAL KOMBAT II 

RCCKW ROLL RACF« 489 F ACTSAISEB ! 

DESERT FGHTEfi 499 F WAGON BAIL Z 3 UAf 

FIFA SOCCER 499 F F 1 lOLE POSFT)0^ 

JOCCIRSHCOTOUIIUSI 499 F FATAL FUPY II 

aH«St«l?F(Hail!LC| 499F FGHIHfS HISTORl 

BUGGSflUNNV S49 f PEPSI lAMMIT 



NOUS ACHETONS I RAYON CD ROM PC S MAC 



i consoles oinsi gue lo majorlte de vos 

ieux: •GAME-GEAR •MEGADRIVE 

•MEGA CD -GAME-BOY 'CD ROM P( 

•SUPER-NINTENDO •NEO-GEO '300 



72 heures pour la province et 

• siir:«».E.S«CD32 
lEC'LYNX 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

24 / 48 H 

LIVRAISON COLI5SIMO 



I BON DE COMMANDS EXPRESS : A retourner exdusivementa 

I SCOREGAMES I7,ruedesEcoles 75005PARIS-Tel.:(l)43290290f 

[nOM PRENOM 

, ADRESSE 

I CODE POSTAL VILiE „ 



I I TFL DOM : TEL BUR : _, 

Je regie I 




TfTRE 



FRAI5E3EFOKroa3i»i,:30F| 



CONSOL£ 



PRIX 



MANDAT LEHRE U S 

CHEQUE U CARTE BLEUE □ | 

N°Li_u_i_i_i_i_ijj_i 1 1 [ir 



Vinli SN + i [eel! 1 11 nil 



Eclijnoe ou vends |on MD ■ SjmitaW 2. M SIibei nl fb« ! i IOC Fis dHcs. Sonic WnnOabm 3 fl7 Fri. Cool Spot W: 

MoijSBTolaiJ??aaKI60, "Toiau e775K!9. RclllooTliMntlofi'WFrs. JsmesPi 

OSpill'™''' 5S 9IF15 Tol Ju!D3BBS61 

EclBiige jBui MD DU veiHi iM 1B0 i 3N Wpammom 34 



de DaKI : 100 F>3. Tel i MmIsi^"! 9i 



3,5lmp5iinV4Bradlij5 ,| ■ 3W f is. Tal 



tVlmblMDn. FI.FalJiFo[y..).oh>[(itis 


Crasn DummiE! !00 Frs, Puaray 300 


VHKlS|OI..SlM 


Ff5 


ptoajfMesMma 


amman flclurns, Sonic, Qui fliri 


conlacls Bur Moga CO 9 VaionciennB. 


Fij, So*?!00Fi!,Ma9a!Bin6s!{3 


Sonic 3, W 






Columns) . 500 Frs. To! au 35 90 I 


r=iBj!7«77 54 


RieolJSOFis.Idayjiinicfc'au EMI 


Aslerl., F1, d d-< 


1* 


a.TelsvaruiickJo 


SS 












lMpirlHn6nr76 


EcUanua sor MD SlnW ol Rue conlra 










Vonosnla Sonar : 300 Frs 81 SoniE! 


PbIe Sampras Tannia. Tal nJ 7B 64 ZG 91. 


DeDaHamanl 35 








200Frs.Telao35?01496ap(is19li 




Varus 1 |gu> Balrrao Ralums sui MB 


Vends eial neiil, 


ItSs 


peuEW«i,TliuiMBr 






HBFtsoito EcrrreiVsnnSirlrslRut 


Ms*kMFinjiFinliii 




Otjurlsnanl 77 


Edisiae DU usuls jeui MD M SN, idi(B 


du UnOLiBiloc 3S5M Brwc. 




















(Sonii: Cteos, Olymoli; GoUJ, Pitoi 


tUM. 


D«paiijmBr»3a 








Persia. elc.lWIool En ill, IfUHlFr! 



EUanje MO » 2 msnolte ■■ jeui ;U. 9., echangs coiuro Dragon 
ljndslalk«..)i:DiiireNECGT + jei!i. lal maneltes . Melal Ge 
anieiandrojj 42 62 52 S3aprSs 19n Imoossible < Tom ei Jarr 



Wpinimani M 


TnrOn 


GT . G IBll. ■ 900 Frs Tel S 








nail 30 35 49 4S. 


D»uriemeni9! 


MUIK. saoKtu . SOD Frs, varids Ml He 10 






EchanBeHexsurHD-JamKBondOW, 




Dftiart 


BmenlOB 




Dian«l. 


Baltle 


SN . ! pad . adaplalEur US + 
Toads : 500 Frs, VEnds aussi 


Mulanis SI DouDi! CluW conm aulres 
leui Thierry au 46 260063 






N Slarrars, Ze(da 3., enirBJOlt 




VandGSiroarSlrBelFioliHrllsurSNES 




Frs TbI i Sylvam au 34 69 56 




lolalnauil 450Fi!.leliJean-Pi(inBiu 






Ecnairga on vends Coal Spol sui MD 








(onnoTainiinalDiM Tel au 48 46 IS 91 






SEGA 


ouu4913ia7iapres!in 


Daparlsiiieiil93 

Vanu SNIN, 2 |blii, 2 Mdi, lOaplaleur 




Achat 


Vsnt« 


MHi,loijsieaJcwiil.raDnmur.»U6u. 






BiBiilBneol i 


momjonJelailenlbe.iZDOFis Tali 




E leui sur MO Bt Game Gaar 


UendsMD2Bads,5ie»- IIOOFrson 


Norman !ij 48 20 H 34 


Er^vo, 


Br voire lislo avec prli (ralson- 


vands |Bi» , Itam USA, NLP* 03 200 



Ghous'n Gnosis) SDOFis. lel 3 Uviei 



0a-CD2(UFi + lilD1 ,Ec 



NEC ST . leui Tel 1 Sjbjsilan au 74 "^'"^ 



DSparlemenl '2 

Fn, Megagames 1 (Halia, Colomrrs, 



Achtle Moowaiker sui MD pa 
cnar-TelaJEanneau 40 7132! 

Contact 

EcHanga sui UD Cool Spol, 
Tasmania, Trni Toon, Eccu, Global 
Gladiators conire Elernai Cliamelon. 
Hoyal RuitiDle. Sonic 3, Zool, Pink 

Panlhei. To! a Jullen au 23 20 4S5S 



Command + So lleaM- 2 



Vends 12 jBiii MD Ibe SFII'. Morlal Vends MCD .t 2 leui l600Frs 

Knnrbal, MIcley I Bl I. Ecen, Kruslt, MD • 2 |eui 2500 Frs en Ibe, 

id Chameleon ISO E«ri(i:, SlrM olftsga + 13 lair. Gfl, de dibaltra. Tel S Daniienau 40 41 

Frs TKondciForia 100 a 250 Frs pitax. IbI a Jell au B' 36 sor Paris omgiiEmEiil 

1 389 Fis ei Sonsel '^^ 

a WiohaeUd 51 09 DepartanerrtS? Oepartemenl 75 



Aladdin, Cool Spol, Flasobacl, Sonlt, 
Ecco, G Giadialors, Sampiat Tennis. 
SliadOfr ol the Beasi 1600 Frs. Til au 



Echangesur MCD dap) Panma i/l 
PuTlmlial Allof Tel au 94 61 01 72 k 



GuliiaumeauEsaa ii46. 



Printn ol Persia, elc ..) : 1330 Frs I Depaitemen'l ti 
dSbalIre Ecrlia i Claude LeiebKD 210 Vends MD • 4 pads > 
floB HBort BarbussE 53540 CauOry ou Id Heroes, Di SoUolalk, SSFII, Sonic 3. 
au 217604 93. Sub TerranIa, Flla. Pale Sampras. 

European Club Soccer. Mega Kay'3 : 
Depslemenl 59 5060 Frs Tel ao 43 66 06 21 . 



vends M32 ■ 5 jcui GoldBn Aia. 
4?r45050spanlraa18li ' 



Vends jeui SNIN : SI real Fig bier I 
Turbo, Marls Kail. Super Socoer 
Pilolnings, F-7cio. Jimmi Connors 
lMHTlU(lt5iaelO0S!4OFis, vend: 

aussiadapUleur40Fr!. 1el]u48 09l1 
S3 i Tbierry 
D^rlemeil 94 



Tel S frantois aorSs 19 h 31 



n, Olympic Gold. Scnrc ( 
re Tslau 6123 4318 



JOYPAD / SEPTEMBRE 1! 




La frequence de voire vNle : 36 15 code Skyrock 



presente le jeu video cree par 




Prends le strict necessaire et pars escorter Mo 

"ungle jusqu'a son village. 

fronte Kaa, le serpent aux yeux globuleux,- 
et Shere Khan, le tigre affame, dans cette 
aventure palpitante adaptee du classique de Disney 
Un jeu completement "jungle" 

Bientot disponible sur: 

i/A\ GHSngSE® '^ 

MEGA DRIVE ^^^^ 



l^ltl 



